ΤΕΥΧΟΣ 4 300 ΔΡΧ. ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 1989 


ΜΗΝΙΑΙΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 
ΜΕ ΔΙΣΚΕΤΑ ΓΙΑ Ρςς 


ΘΑ 
υτιη 


ροσορὴ 


ΑΡΥΕΝΤύΒΕ 


μαζί µε κάθε αγορά των γνωστών προϊόντων 
ΥΕΚΒΑΤΙΜ και ένα οβἱου8ἰοΙ 


΄Ολα τα προϊόντα ΝΕΒΒΑΤΙΜ 
θα το βρείτε στις παλιές τιµές 


ο” 


ΤΒΙΑ5 ΑΕΒΕ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΣ Η/Υ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 19 ΑΘΗΝΑ - ΤΗΛ. 9023033 - 9222353 ΤΙ.Χ 221083 - ΕΑΧ 9029039 


«Με την αγορά 3 πακέτων 5 ᾿/«ΜΙΝΙΒΙΘΚ 33 Η προσφορά περιορίζεται βάση 5ἱοοΚ. 


Ἔνα μοναδικό σύστηµα Σουηδικής 
τοχνολογίας για Το γραφείο ή το σπίτι. 


Φτιαγμένο, σε διακεκοµένα επίπεδα, 
ενσωματωμένα σε µία και μοναδική συσκευή 


4 σηµαντικά πλεονεκτήματα 


1. Είναι προσαρμοσμένο στην χειροκίνητη εφαρµογή 

2. Συναρµολογείται και διπλώνει γρήγορα 

3, Συµβιβάζεται µε όλα τα Ρ6 τερματικά που 
κυκλοφορούν στην αγορά. 

4, Είναι εὐκολο στην λειτουργία. 


ΤΩΙΠ1 ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΣ Η/Υ 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 19 ΑΘΗΝΑ - ΤΗΛ. 9029023 - 92229353 
ΤΙΧ 29210898 - ΕΑΧ 9029039 


ΛΙΣΚΕΙΑ 


ΤΕΥΧΟΣ4 
ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 1989 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


ΝΕ - 


[ΜΙΙΑΙ(ΞΙ(Π(ΕΙΕ] 


4 Ρ6 ΝΕΑ 

12 Ρ05 ΗΕΙΡ , 

Αυτό το µήνα, νέες εντολές του Μς-ΌΟς. 
16 ΗΟΝ ΤΟ 

18 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

22 Ρς ΡΙΘΚ 

Τα προγράµµατα της δισκέτας που 
βρίσκεται στο εξώφυλλο, µε τις αναλυτικές 
οδηγίες τους. 

30 Ρς σι υ8Β 

ΕΟΙ:: Το πρόγραµµα που θα σας χαρίσει 
την ᾽αλγοριθμική αθανασία”. 

36 ΡύΒΙ 165 ΡΟΜΑΙΝ 5ΟΕΤΗΑΒΕ 

Ένα άρθρο που αναλύει το καθεστώς το 
οποίο επικρατεί γύρω από τα ρυθίίο ἄοπιΒίῃ 
προγράµµατα. 

42 ΑΡΝΕΝΤΒΕ 

ΚΙπᾳ’ Ωυεςί ΙΥ. 


52 Ρς ΤΗΙΟΚ5 
55 ΔΟΥΛΕΨΤΕ ΜΕ ΤΗΝ... 
6βαςο ΙΙΙ Ρις. 


ο, ο 
πι Επ 
ρε ονὴν οἱ Ααίον Τε 


Ῥννς λα ΤΙ ων Γον ΚΕΙ} 
ὃε  ο-κέ (ΕΕ) εἰ γης ο ΕΤΕ Ίου (9) 


58 ΤΕΣΤ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ 
Μοαεπι της Ηγυπαά(. 


62 ΒΙΒΛΙΑ 
Μια στήλη που αναλαμβάνει να σας 
ενημερώσει σχετικά µε τα βιβλία που 


- . . 
υεέ1ες 
.ΑΚΤ ΜΑΦΤΕΗ: Ζωγραφίστε εύκολα 
στο Ρ6 σας. 
. ΟΟΡΡΥ: Εκμεταλλευτείτε καλύτερα το 
χώρο της δισκέτας σας, αντιγράφοντας 
αρχεία από το σκληρό δίσκο. 
.ΟΡΕ: Κάντε γρήγορο ΕΟΚΜΑΤ στις 
δισχέτες σας. 
ΟΙ Μ: Ένα έξυπνο πρόγραµµα, για να 
τυπώσετε τις δικές σας ετικέτες. 
. ΕΟΙ;: Το μαγικό πρόγραµµα, που 
βάζει άπειρες ζωές στα περισσότερα 
παιχνίδια. 


(αιπος 


.ΙΝΤΕΚΕΕΡΤΟΗ: Ένας απλός 
εξοµοιωτής πτήσης. 

ΕΙ ΕΥΑΤΟΗ: Φτάστε στον τελευταίο 
όροφο ενός κτιρίου, προσέχοντας τα 
επικίνδυνα ασανσέρ. 

31: ΤΟ γνωστό παιχνίδι µε τα γνωστά 
χαρτιά, για τις µέρες που έρχονται. 
.ΒΚΙΟΚΣ5: Ένα Ὀτεακουί αλλιώτικο 


από τα άλλα. 

. ΜΑΦΤΕΚ ΒΙΑΣΤΕΗ: Ένα πολύ 
όμορφο φλιπεράκι, για τους 
φανατικούς του είδους. 


κυκλοφορούν. 

65 ΜΕΜΟΒΥ ΒΕΡΘΙΟΕΝΤ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
Τι είναι και πώς µπορείτε να έχετε αυτά τα 
πολύτιμα αξεσουάρ. 

68 Ρ6 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

“Ὡροσκόπος”. 

70 ΑΓΓΕΛΙΕΣ 


48 ΑΜΕς ΒΕΝΙΕΝ 
ΗειἰοορίεΓ ΦΙπιμ]αίοΓ της 916/Γ8 
ΝθθυΙµς της Ηεννςοῃ. 

50 ΗΙΝΤΕ Ν’'ΤΙΡΕ 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡυΡΒΕΒΡ Α.Ε. ΕΚΔΟΤΗΣ-ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Νίκος Μανούσος ΥΠΟΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Βαγγέλης Παπαλιός ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Χρήστος Κυριακός ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Αλέξης Καναβός ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Νίκος Μίχος, Αλέκος Γεωργίου, Βασίλης Γιακαμόζης ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΜΑΒΚΕΤΙΝΕ: 
Λουκία Ταλιαδώρου ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Αντώνης Λεκόπουλος, Γιώργος Κυπαρίσσης, Δημήτρης Ασημακόπουλος, Νίκος Νασούφης, Αντρέας Τσουρινάκης, Γιάννης Ρηγόπουλος, 
Κώστας Βασιλάκης ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ: Γιάννης Χουδαλάκης, Γιώργος Βασιλάκης, Γιάννης Παπακωνσταντίνου, Μάκης Παχός, Γιάννης Μελετίου ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟΥ: Κική 
Μελετζή ΦΟΡΟΤΕΧΝΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιώργος Ντίνος ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Χρύσα Παντελαίου, Μπέττυ Μανωλέσου, Κωνσταντίνα Μπίρη ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφας 
ΣΚΙΤΣΑ: Αλέκος Μπαιραμµίδης ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Γιώργος Κορμπάκης ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Θοδωρής Κοκκόρης, Ιάκωβος Πολυκανδριώτης ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: 
Δέσποινα Σακκἠή ΜΑΚΕΤΕΣ: Μαίρη Λυμπέρη, Κατερίνα Στουραΐτου, Κώστας Ευαγγελόπουλος ΡΕΘΦΚΤΟΡ ΡὺΒΙ.ΙΦΗΙΝΕ: Κώστας Νικολάου, Μαρία Παυλοπούλου, Κατερίνα 
Λουκίσα ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: Κώστας Νάσης ΔΙΟΡΘΩΣΗ-ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Πέπη Παπαγεωργίου, Ελένη Κοτοπούλου, Ζωή Νάση ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ: 
Δέσποινα Σακκἠ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Αλέξανδρος Φιλιππίδης ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑΣ: Μαρία Τσαµπλάκου ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Μαρία Ράπτη, Ελένη Χατζηδρόσου, Φωτεινή Κοκκώνη 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΣ: Πόπη Κανελλοπούλου ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ: Σοφία Κοττώρη, Κώστας Παράσχος ΔΙΕΚΠΕΡΑΙΩΣΗ: Γιάννης Λούλης, Χρήστος Μαρινός, Κυριάκος 
Λουκίδης ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ: Πλουμιστή Σιμοπούλου ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Ντίνα Παπανικολάου ΣΥΝΤΑΞΗ: Αντώνης Φωτόπουλος. ΄ 

Ρ6 ΜΑΦΤΕΗ: Μηνιαίο περιοδικὀ µε δισκέτα για Ρ05 ΓΡΑΦΕΙΑ ΑΘΗΝΑΣ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, τηλ. 9238672-5, 9225500, ΕΑΧ 9216847 ΓΡΑΦΕΙΑ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ: 
Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ. 282663, 284864 ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Β. Βογιατζής, Χρωμοανάλυση Ε.Π.Ε, Δ. Εμμανουήλ, Αφοί Τζίφα ΜΟΝΤΑΖ: Αφοί Τζίφα Ο.Ε. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ: (11 τεύχη): 3.000 δρχ. ΝΠΔΔ: 6000 δρχ. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ: (11 τεύχη) Ευρώπη - Κύπρος: 4.500 δρχ. Αμερική: 5:200 δρχ. 
ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς περιοδικό ΡΟ ΜΑΦΤΕΒ, Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 
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17 68 “ΣΚΛΗΡΩΝ 
ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ” 


Τη φορά αυτή τα 
ηλεκτρονικά θαύματα των 
εργαστηρίων έκαναν την 
εμφάνισή τους γρηγορότερα 
απ᾿ ότι περιμέναμε. Αν 
νομίζετε λοιπόν ό,τι οι 
σκληροί δίσκοι των 40 και 
ΘΟΜΒ είναι πολύ μικροί για 
τα γούστα σας, τι θα λέγατε 
για ένα σκληρό δίσκο µε 
χωρητικότητα ...1.700ΜΒ; 

Οι καινούργιοι σκληροί 
δίσκοι της ΜαΧίοΓ είναι 
πραγματικά εντυπωσιακοί. 
Δεν εἶναι µόνο οἱ πολύ 
υψηλές χωρητικότητες 
δεδοµένων, αλλά και ο πολύ 
μικρός χρόνος πρόσβασης. 
Η "οικογένεια των ΠαΓα 
ἀῑδκ5 λέγεται ΡαΠίΠεΙ (όνοµα 
και πράγμα) και κυκλοφορεί 
σε δύο μοντέλα: Το Μοάε 1 
στα 1.348 και το Μοσε! 2 
στα 1768. Και τα δύο 
µοντέλα έχουν μέγεθος 5 
1/4 ιντσών. Για το πρώτο 
μοντέλο υπάρχουν όλα τα 
γνωστά Ππίθ[ίαοθς (Ε9ΡΙ, 
ΦΜΟ, 9051), ώστε να µην 
υπάρχει πρόβλημα σύνδεσής 
του µε οποιονδήποτε 
Ἱ!. συμβατό. Όσο για το 
μοντέλο 2, το ΙπίεΓί8οθ 
τύπου 9059 που διαθέτει, 
τον Κάνει κατάλληλο να 
συνδεθεί σε πολλούς ακόµα 
υπολογιστές που δέχονται 
το Ιπίθπᾶοθ αυτό, 
συμπεριλαμβανομένου και 
του Μαο[πίοςῃ ΙΙ. Όσο για 
τους χρόνους πρόσβασης, 
βρίσκονται πολύ µακριά από 
τα συνηθισμένα: 13 πῃ5 όλα 
κι όλα για το μοντέλο 1 και 
μόλις 10,5 πῃς για το 
µοντόλο 2. Δεν χρειάζεται 
βέβαια να σας 
υπενθυµίσουµε ότι η νέα 
τεχνολογία είναι πάντα 
ακριβή. Έτσι, δεν έχετε 
παρά να περιμένετε να 
πέσουν λίγο πιο κάτω οι 


4 Ρο Μα5ἴεΓ 


τιµές των δύο ΡαπίΠετ, που 
κυμαίνονται στα 93.500 
δολάρια. 


ΕΓΚΛΗΜΑ ΣΤΗΝ 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΜΟΝΑΔΑ 


Τα "ηλεκτρονικά 
εγκλήματα” - τα γνωστά µας 
οοπηρυίθΙ ο/πιθς - δεν είναι 
πια παιχνίδια. Καλά θα 
κάνουν οἱ κύριοι ΠαοΚκθι5 να 
τα πάρουν στα σοβαρά, 
προτού πάθουν τα δια µε 
τους δύο νεαρούς 
Καναδούς, οἱ οποίοι 


κατηγορούνται στο Τορόντο 
για απάτη και αντιμετωπίζουν 
πολύ βαριές ποινές. Με τη 
βοήθεια µιας πιστωτικής 
κάρτας, τον αριθµό της 
οποίας πήραν µέσω ενός 
ΒΒ5 (Βυ!ιθίίη Βοα[α 9υγςίεπι) 
από τις Ηνωμένες Πολιτείες, 
οι δύο φίλοι “τακτοποίησαν” 
ορισμένες ελλείψεις τους σε 
ΠαΓάνναΓθ και 5οΠννα6, 
αγοράζοντας µια οθόνη και 
ορισμένα πακέτα 
εφαρμογών. Από τις 
ανακρίσεις όµως που 
ακολούθησαν, διαπιστώθηκε 
ότι τα πράγµατα δεν ήταν 
τόσο απλά. Η βάση 
πληροφοριών, απὀ την οποία 
πήραν τον αριθµό της 
κάρτας οἱ Π8ΟΚ6ΕΙ5, 
ονομάζεται 'Όαίκ οἵίν οί 
ΕθαΓ” (μπρρρ!) και βρίσκεται 
στις ΗΠΑ. Σκοπός της 


βάσης, εκτός των άλλων, 
ήταν και η διακίνηση 
πειρατικών προγραμμάτων, 
αλλά και κωδικών εισόδου σε 
άλλες απόρρητες βάσεις, 
συμπεριλαμβανομένων και 
αυτών της 6ΙΑ ή του ΕΒΙ. 
Έτσι, οἱ Π8ΟΚΘΙ5 είχαν τη 
δυνατότητα να παίξουν 
αληθινά Ν8Γ 68ΠΠ85, µε το 
αμυντικό σύστηµα και το 
ὄίκτυο απὀρρητων 
πληροφοριών της Αμερικής. 
Οοπιριίθί οήπιθ όµως 
θεωρείται, εδώ και λίγο 
καιρό, και η δηµιουργία ή 


Ὕπας ο. 


αντιγραφή ιών. Η νοµοθεσία 
πολλών κρατών έχει αλλάξει 
για να αντιμετωπίσει ειδικά 
το θέµα των νίυς. Έτσι, η 
δηµιουργία ενός "μικροβίου” 
δεν είναι πια παιχνίδι και 
υπάρχουν πολύ βαριές 
ποινές γι’ αυτό. 

Επιτέλους, θα ηρεµήσουµε 
λίγο. 


ΕΠΙΣΗΜΗ 
ΑΝΑΓΝΩΡΙΣΗ ΓΙΑ ΕΝΑ 
ΠΟΝΤΙΚΙ 


Για πρώτη φορά, ένα 
δίπλωμα ευρεσιτεχνίας 
δίνεται τόσο καθυστερημένα, 
και µάλιστα στην Αμερική - 
µια χώρα που φημίζεται για 
την προώθηση πρωτότυπων 
ιδεών. Το δίπλωμα που 
δόθηκε αυτή τη φορά στη 
ΜιοΓοδοβ, αφορά το πολύ 


γνωστό µας ...ποντίκι, το 
οποίο πέρασε πια απὀ την 
“παρανομία” στη 
"γομιμότητα”, µε το δίπλωμα 
ὑς 4866602. Το δίπλωμα 
αναφέρεται στο “Σύστημα 
Τροφοδοσίας για 
Περιφερειακές Συσκευές 
Κίνησης του Δρομέα σε 
Οθόνες Υπολογιστών”, 
καλύπτοντας έτσι όχι µόνο 
την περίπτωση του ππουςθ, 
αλλά και των ἰγαοκοαίς. 
Βέβαια, αυτό δεν σηµαίνει 
ότι όσοι υπολογιστές 
χρησιμοποιούν ποντίκι θα 
χρειαστεί να έχουν την 
άδεια της ΜιοΓοςοῇ, µια και 
η ευρεσιτεχνία καλύπτει 
µόνο την περίπτωση των 
σειριακών συσκευών, και όχι 
τα ποντίκια που 
χρησιμοποιούν ειδική κάρτα 
(όπως για παράδειγµα αυτό 
της Αρρίθ ή της σειράς 
Ρ59/2). Αυτό όµως δεν 
καθησυχάζει τις υπόλοιπες 
εταιρίες που κατασκευάζουν 
ποντίκια για συμβατούς, αν 
και η ΜίογοδοἩ ανακοίνωσε 
ότι δεν πρόκειται να έχει 
“παράλογες” απαιτήσεις, 
όσον αφορά την 
παραχώρηση δικαιωμάτων σε 
άλλους κατασκευαστές. Δεν 
έχουµε παρά να 
περιμένουμε. 


ΤΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ 
ΗΑΟΚΕΒΣ ΓΙΝΕΤΑΙ 
ΑΝΑΡΠΑΣΤΟ 


Κι ενώ σε άλλες χώρες 
ψηφίζονται αυστηρότατοι 
νόμοι για τα ηλεκτρονικά 
εγκλήματα, στην Αγγλία το 
"εγχειρίδιο του ΠαοΚκοι” 
διανύει την τέταρτη έκδοσή 
του, εμπλουτισμένο µε νέες 
"τεχνικές”, Στην΄ τελευταία 
έκδοση, εκτός απὀ το 
συγγραφέα Ηυσο ΟοΓηνιαί!, 
έχουν γίνει πολλές ακόµα 
προσθήκες και 
τροποποιήσεις απὀ το 9ί6νθ 
οἱ, που είναι διευθυντής 


του ειδικού πρακτορείου 
ειδήσεων Νδν/ςογίες. Η 
τελευταία έκδοση είναι πολύ 
µεγαλύτερη απὀ τις 
προηγούμενες και 
κυκλοφορεί σε 20 χιλιάδες 
αντίτυπα. Μέσα στις σελίδες 
του αναφέρεται, εκτός των 
άλλων, και η περιγραφή της 
γνωστής περίπτωσης 
ΠΒοΚίπᾳ του αγγλικού 
συστήµατος Ρ/β5ἱ6ἱ στα 
19685. Όσοι λοιπόν 
μαθητευόµενοι ΠᾶοΚθι5 
ενδιαφέρονται να 
εμπλουτίσουν τις 'γνώσεις” 
τους, αλλά Και όσες εταιρίες 
θέλουν να πάρουν µια 
γεύση” σχετικά µε τους 
κινδύνους που 
αντιμετωπίζουν τα δίκτυα 
υπολογιστών τους, δεν 
έχουν παρά να διαθέσουν 10 
λίρες. Για οποιεσδήποτε 
απορίες ή πληροφορίες 
έχουµε και το τηλέφωνο του 
εκδότη: 0044-1-2403411. 


ΕΝΑ ΞΕΧΩΡΙΣΤΟ 
ΑΡΡ-ΟΝ ΓΙΑ 
ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ 


Για το πρόβλημα της 
ταχύτητας ενός συμβατού, 
υπάρχουν πολλές λύσεις: 
Συνεπεξεργαστές, µνήµη 
080Π8 Και όλα τα σχετικά. 
Ένα όµως επαναστατικό 
894-0η διαφέρει από όλα τα 
άλλα. Πρόκειται για την 
πρώτη κάρτα προσθήκης 
ενός νευρωνικού 
κυκλώματος για συμβατούς 
από τη 9Π4{ρ, η οποία ούτε 
λίγο ούτε πολύ είναι ικανή 
να επεξεργαστεί εφαρμογές 
για Ρ05 µε ταχύτητες που 
φτάνουν τα 700ΜΙΡΕ!Ι Το 
κύκλωμα αυτό επεξεργάζεται 
εικόνες µε νέες μεθόδους, 
προσομοιώνοντας τη 
λειτουργία της ανθρώπινης 
όρασης, Και υποστηρίζει 
διάφορες εφαρμογές για 
Ρ05. Για το σκοπό αυτό, 
διαθέτει εἰδικά οπἱρς τύπου 


ΥΙ 51 (Ν6ΓγΥ | 8ἴᾷθ 9ο8ἱθ 
ΙπίεϱΓαἴΙοπ), τα οποία 
μιμούνται µε επιτυχία τη 
λειτουργία του ανθρώπινου 
μυαλού. Το κύκλωμα θα 
µπορείτε να το βρείτε, είτε 
σαν μεμονωμένα οΠἱρς, είτε 
σαν έτοιμα υποσυστήματα σε 
τυπωμένα κυκλώματα, ή 
τέλος σαν πλήρη 
υποσυστήµατα για ανάπτυξη 
εφαρμογών, απὀ τη 
θυγατρική εταιρία της 9Η8:ρ 


σε υπολογιστές ψοΓκδἰαίίοης. 


Με λίγα λόγια, µπορείτε 
τώρα κι εσείς να κάνετε τον 
Ρ0 σας ένα “σκεπτόμενο” 
πιΒἰΠίΓΠΙΘ. Η τιµή στην 
οποία διατίθεται το σύστηµα 
δεν έχει ανακοινωθεί ακόµα. 
Καλύτερα ίσως. 


ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 
ΒΗΒΙΤΑΝΙΟΑ: ΤΩΡΑ ΚΑΙ 
ΣΕ 6Ρ-ΒΟΜ 


Μια απὀ τις διασημότερες 
εγκυκλοπαίδειες του κόσμου, 
η ΒΠἰαΠίσο8, μεταφέρεται σε 
οπτικό δίσκο, συμβατό για 
Ρ05. Η συλλογή των 
τεράστιων τόµων της 
εγκυκλοπαίδειας χώρεσε 
ολόκληρη στη µικρή οπτική 
δισκέτα, αλλά - όπως τελικά 


αποδείχτηκε - οἱ χιλιάδες 
όροι και γεγονότα που 
περιέχει η εγκυκλοπαίδεια 
δεν στάθηκαν ικανά να τη 
γεμίσουν” µε δεδοµένα, µε 
αποτέλεσµα να υπάρχει 
αρκετός κενός χώρος (). 
Χώρος που, όπως λένε οι 


τεχνικοί της εταιρίας 
Βπίαπίοα 9οῇν/α(6, θα 
καλυφθεί µε νέα δεδοµένα 
τα οποία θα εκμεταλλεύονται 
πλήρως τη νέα ψηφιακή 
τεχνολογία, έτσι ώστε το 
αποτέλεσµα να είναι 
πραγματικά επαναστατικὀ. 

Ψηφιοποιηµένοι ήχοι 
(μουσική και ομιλία) και 
αΠΙπΙαἴίοη θα περιέχονται 
στις ηλεκτρονικές σελίδες 
της εγκυκλοπαίδειας. Για 
παράδειγµα, θα έχετε τη 
δυνατότητα να ακούσετε τη 
φωνή διάσημων προσώπων 
απὀ αυθεντικές ομιλίες τους, 
να µελετήσετε στη στήλη 
της ανατομίας την κίνηση 
της ανθρώπινης καρδιάς (και 
να την ακούτε κιόλας!), να 
δείτε μερικούς πίνακες 
διάσηµων ζωγράφων καθώς 
µελετάτε τη βιογραφία τους, 
ή να ακούσετε αποσπάσματα 
από τη μουσική του 
Μότσαρτ αν ψάχνετε γι' 
αυτόν. Η δισκέτα θα 
διατίθεται στην τιµή των 895 
δολαρίων και προβλέπεται 
να υπάρχουν εκδόσεις για 
πολλές γλώσσες. Ελπίζουμε 
µια απὀ αυτές να εἶναι η 
ελληνική. 


ΠΕΡΙ γΙΒὺς... 


Τα μικρόβια δεν παύουν 
να µας απασχολούν 
συνεχώς. Πολλά και διάφορα 
είναι τα νέα από το μέτωπο 
των ιών. Συγκεκριµένα: 

- Ακολουθώντας το ρεύμα 
των καιρών, η εταιρία Ρήοθ 
ΥΝαἰθ/πουςθ κυκλοφόρησε 
ένα βιβλίο που ασχολείται 
αποκλειστικά µε μικρόβια. 
Λέγεται 'Τη9 ΟοπιρΙείθ 
Οοπιρυΐθί Ν/γις Ηαπάροοκ” 
και περιλαμβάνει 74 τύπους 
μικροβίων. Στις σελίδες του 
µπορείτε να βρείτε χρήσιµες 
πληροφορίες για τα πιο 
διάσηµα νη5θς, ποιά εἶναι 
τα χαρακτηριστικά 
συμπτώματα για το καθένα 


από αυτά και τι πρέπει να 
κάνετε μόλις διαπιστώσετε 
την ὑπαρξή τους. Επίσης, 
στο βιβλίο αναφέρονται 39 
πακέτα εξόντωσης ιών που 
κυκλοφορούν στην αγορά. 
Αχρείαστο να 'ναι, αλλά αν 
νομίζετε ότι σας είναι 
απαραίτητο, δεν έχετε παρά 
να διαθέσετε 15 αγγλικές 
λίρες. 

Στη Δανία στήθηκε µια 
ολόκληρη επιχείρηση 
εξόντωσης μικροβίων. Ένα 
ύπουλο νίπι5 εισχώρησε στο 
µεγαλύτερο δίκτυο 
υπολογιστών της χώρας, το 
Ρο5ίᾳ[Γο. Το μικρόβιο 
“κλείδωσε” όλους τους 
λογαριασμούς συντάξεων 
της χώρας, µε αποτέλεσµα 
την κινητοποίηση των 
μεγαλύτερων 
προγραμματιστών της 
χώρας. Οι προσπάθειες για 
τον εντοπισμό του 
προγράµµατος κράτησαν 
αρκετές µέρες (και νύχτες), 
ώσπου τελικά η ρουτίνα 
ανακαλύφθηκε. Αμέσως, ένα 
εἰδικό συνεργείο από είκοσι 
προγραμματιστές 
ασχολήθηκε ένα ολόκληρο 
Σαββατοκύριακο µε το 
“καθάρισμα” του δικτύου, στο 
οποίο είχαν προσβληθοί 260 
Ρ05. Ένα ειδικό πρόγραµµα 
καταπολέμησης του ιού 
τρέχει τώρα στο δίκτυο, το 
οποίο θα πρέπει να πούμε 
ότι είναι το µεγαλύτερο στη 
Σκανδιναυία. 

- Ξέρετε ποιά χώρα 
ειδικεύεται στην 
καταπολέμηση των ιών; Το 
Ισραήλ! Μια εταιρία της 
χώρας αυτής που έχει το 
όνομα |Ιἠ5, έχει εἰδικευτεί 
στην ανάπτυξη ειδικών 
προγραμμάτων προστασίας 
ΦΟΗΨ/4Γθ και πρόσφατα 
κυκλοφόρησε ένα νέο 
πρὀγραµµα ΑπίΙ-ΝΙΓΗ5 για 
προστασία των Ρ05. Το 
πρόγραµµα εντοπίζει το 
γ/ις στον Ροοϊβδθοίοί και 
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στα αρχεία, το καταστρέφει 
και τα αποκαθιστά (στο 
βαθµό βέβαια που γίνεται). 
Επίσης, υπάρχει η 
δυνατότητα Ιπππιυπθ, δηλαδή 
η προστασία των 
προγραμμάτων από 
μελλοντικές επιθέσεις. Το 
πρόγραµµα αυτό κυκλοφορεί 
και στη χώρα µας, απὀ την 
εταιρία Αἰίπιος Οοπιρυΐθ:ς, 
και συνοδεύεται από 
ελληνικό ππαπυα[. 


ΓΡΑΦΕΙ ΟΤΙ ΓΡΑΦΕΤΕ 


Δεν έχει σχέση µε την 
“σούπερ” τεχνολογία, δεν 
είναι νευρωνικός και δεν 
βασίζεται σε επεξεργαστή 
80366. Είναι ένας απλός 
συµβατός µε τον 80086, 
µνήµη 1ΜΗΒ και συχνότητα 
ρολογιού 10ΜΗ7Ζ. Κανείς 
όµως δεν θα τον 
αναγνώριζε, εάν τον έβλεπε 


µπροστά του. Ο υπολογιστής 


αυτός δεν έχει Καμιά σχέση 
με την κλασική µορφή 
πληκτρολόγιο / κεντρική 
µονάδα - οθόνη, που 
ξέρουμε. Είναι µόνο µια 
οθόνη ή, για την ακρίβεια, 
ένας πίνακας και ονομάζεται 
ἠάΡαά. Οι διαστάσεις του 
είναι πολύ µικρές, το πάχος 
του μόλις 9,5 εκατοστά και 
το βάρος του λίγο 
περισσότερο από δύο κιλά. 
Η οθόνη του είναι τύπου 
00 και είναι συμβατή µε 
Ο046Α. Η λειτουργία του εἶναι 
επαναστατική: Ο απάραά 
µπορεί να αναγνωρίσει την 
ανθρώπινη γραφή, µε τη 
βοήθεια ενός ειδικά 
γραμµένου 5οΠν/8ΓΘ 
τεχνητής νοημοσύνης. 
Διαφόρων τύπων χειρόγραφα 
σχέδια, ακόµα και 
υπογραφές, μπορούν να 
αποθηκευθούν στη µνήµη 
του. Έτσι, έγγραφα και 
σημειώσεις μπορούν να 


“περαστούν” στον 
υπολογιστή µε µια πολύ 
απλή διαδικασία. Για το 
σκοπό αυτό, υπάρχει ένα 
ειδικό Ιἰσπί ρε, αλλά και 
κανονικό πληκτρολόγιο. Με 
το Ιἰ4Πἰ ρθη επίσης, µπορεί ο 
χρήστης να ενεργοποιήσει 
ένα φιλικό λειτουργικό, µε 
εντολές που φαίνονται στην 
οθόνη και επιλέγονται µε το 
Ιᾳηί ρεῃ. Φυσικά, 
οποιαδήποτε πακέτα για 
συμβατούς μπορούν να 
τρέξουν στον Πάρ8ὰ. Όσο 
για την τιµή του, είναι 
ανάλογη της ... πρωτοτυπίας 
του. 


ΙΝΤΕΙ. Ι960:ΤΙ ΘΑ 
ΔΟΥΜΕ ΑΚΟΜΑ... 


Όταν ανακοινώνεται ένας 
νέος υπολογιστής, 
βασισμένος σε ένα νέο 
ταχύτατο επεξεργαστή, τότε 
λέμε ότι η τεχνολογία 


ΡΙΑ 
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ΣΥΝΔΕΣΤΕ ΤΟ ΡΟ ΣΑΣ 
ΜΕ ΤΗΝ ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ Ι' 


ΙΒΜ ἁ Ῥο ΟΟΜΡΑΤΙΒΙ Ες 
ΑΜΟΤΚΑΡ 1640 
ΑΜΣΤΚΑΗ 1512 
ΣΥΝΔΕΕΤΑΙ ΜΕ 
06Α ἁ ΕΟΑ 


ΘΑ ΤΟ ΒΡΕΙΤΕ ΣΕ ΟΛΑ 8 
ΤΑ σΟΜΡύΤΕΗ 95ΗΟΡ5 


ΣΤΕΑΝΟΥΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΑΛΦΕΙΩΝΙΑΣ 10 ὥ ΒΟΥΤΣΙΝΑ - 116 32 ΠΑΓΚΡΑΤΙ - ΤΗΛ: 7657391 


προχωρά γοργά (Ρ0966). 
Όταν λίγο καιρό µετά την 
καθιέρωση των καινούργιων 
υπολογιστών, ανακοινώνεται 
ένας νέος επεξεργαστής µε 
υπολογιστική ισχύ 
πολλαπλάσια του 
προηγούμενου, τότε λέμε ότι 
η τεχνολογία προχωρά µε 
άλµατα (1486). Όταν όµως, 
πριν Καλά καλά εμφανιστούν 
οι νέοι υπολογιστές που θα 
χρησιμοποιούν τον νέο-νέο 
επεξεργαστή, εµφανίζεται 
ένα νέο υπολογιστικό τέρας, 
τότε τι να πούμε; Ἠδη από 
τον Οκτώβριο, η ΙΠί6ἰ είχε 
αφήσει να διαρρεύσουν 
φήμες σχετικά µε το νέο 
θηρίο των χιλιάδων 
τρανζίστορς που έπαιρνε 
ζωή στα εργαστήριά της. 
Τότε όµως, τα στοιχεία ήταν 
ακόµα περιορισμένα. Τώρα, ο 
Ι960 είναι πια γεγονός. Είναι 
ο τρίτος κατά σειρά 
επεξεργαστής νέας γενιάς, 


που παρουσιάζει η Ιηίθἱ στη 
διάρκεια ενός έτους, αλλά 
δεν μοιάζει µε τους άλλους, 
Ο Ι960 έχει την ονομασία 
ΦΗΡ6ΕΓ5Ο8ἰΙ8Γ και η 
ακατανόητη αυτή ονομασία 
του επιτρέπει να 
αποκωδικοποιεί και να 
επεξεργάζεται περισσότερες 
|. απὀ µια εντολές, σε κάθε 
Κύκλο ρολογιού (κάτι 
παραπάνω απὀ ΒΙ50]). Παρ’ 
όλα αυτά, ο Ι960 δεν 
προορίζεται να παίξει το 
ρόλο κεντρικής ΟΡ) σε ένα 
] 5υρ6Γ-5Ηρ6/Γ υπολογιστή, 
αλλά για ενσωμάτωση σε 
ειδικούς οοηἰτοΙἰθ;5, τους 
οποίους ξεπερνά σε 
υπολογιστική ισχύ περίπου 5 
φορές. Ο Ι960 περιέχει 600 
Χιλιάδες τρανζίστορς και η 
συχνότητα λειτουργίας του 
είναι 33ΜΗ7Ζ, επιτυγχάνοντας 
ταχύτητες µέχρι ΘΘΜΙρς. Σε 
µια υπολογιστική αναμέτρηση 
µεταξύ των ισχυρότερων 


'συναδέλφων” του, ο Ι960 
είχε επαναλάβει πολλούς 
κύκλους, πριν οἱ υπόλοιποι 
επεξεργαστές προλάβουν να 
ολοκληρώσουν τον πρώτο! 
Πού τελικά θα βρει δουλειά 
ο Ι960; Πολλές είναι οἱ 
εφαρμογές που περιμένουν 
τη βοήθειά του. Μέσα σε 
αυτές περιλαμβάνονται η 
ροµποτική, τα 5ο8ΠηΘΙ5 και 
ακόµα οἱ εκτυπωτές |856Η, 
στους οποίους έχει ήδη 
χρησιµοποιηθεί µε 
εντυπωσιακά αποτελέσµατα. 
Μη µου πείτε ότι σκέφτεστε 
ακόµα τον ...αργό 80386: 


ΕΓΧΡΩΜΟΣ 36ΑΝΝΕΒ 
ΓΙΑ Ρ0ς 


Μέχρι τώρα, η απόκτηση 
ενός έγχρωµου 508ΠΠΘΓ 
ήταν στις φιλοδοξίες κάθε 
«τυπογραφείου, λόγω 
κόστους και μεγέθους. Τώρα 
όµως, κάθε κάτοχος ενός 


Ποπιθ Ρ6 έχει τη 
δυνατότητα να επεξεργαστεί 
εικόνες µε χρώματα και να 
τα αποθηκεύσει σαν Οἱΐ5 και 
Ὀγίθς,. Η ΟΑΠΙΘ6ίΟή διαθέτει 
ήδη τον πρώτο στον κόσµο 
ἐγχρωμο 5ο8ΠΠ6ΘΓ “χεριού” 
για τους κατόχους 
συμβατών. Η θαυματουργή 
αυτή συσκευή είναι ικανή να 
επεξεργάζεται εικόνες µε 
4.096 χρώματα και 
συνοδεύεται µε πρόγραµµα 
οπτικής αναγνώρισης 
χαρακτήρων και πρόγραµµα 
γραφικών. Η εταιρία 
πρόκειται επίσης να 
κυκλοφορήσει σύντομα ένα 
ΦΟ8ΠΠΘΙ του ἰδιου τύπου στα 
2000ΏΡΙ, ο οποίος θα είναι ο 
φτηνότερος στην Ευρώπη. 
Όπως Φαίνεται, το ἀθδκίορ 
ρυβΙδΠίπᾳ και η επεξεργασία 
εικόνων απὀ τον έξω κόσµο 
είναι πια στις δυνατότητες 
του μέσου χρήστη, µε την 
προὐπόθεση βέβαια ότι 


Ε.Κ. ΣΥΡΟΣ ἃ ΣΙΑΕ.Ε. 


διαθέτει 975 λίρες. 


Ο 80486 ΔΕΝ ΞΕΡΕΙ 
ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ! 


Ενώ η ΙπίθΙ προχωρά σε 
νέες γενιές επεξεργαστών, 
δεν έχει ακόµα ξεκαθαρίσει 
τα προβλήματα των 
προηγούμενων. Πρώτοι οἱ 
τεχνικοί της 0οππρ8α, 
ανακάλυψαν ότι ο Ι486 κάνει 
λάθος σε μερικές 
τριγωνοµετρικές εντολές - 
κάτι που είχε περίεργα 
αποτελέσµατα σε 
προγράµµατα αυτόματης 
σχεδίασης (ΟΑ0Ό - 6ΑΜ). Η 
Ιπῖθι προσπάθησε να 
καθησυχάσει τα πράγματα, 
µια και καθώς λέει "ο µέσος 
χρήστης δεν έχει να 
φοβάται τίποτε” (και ποιός 
µέσος χρήστης έχει 486). 
Πάντως, για καλό και για 
κακό, µια νέα έκδοση του 
τσιπ πρόκειται να 


ΑΠΟΘΗΚΗ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΕΞΑΡΤΗΜΑΤΩΝ 


ο ΜΟΤΗΕΕΒΟΑΣΡ 286 6/12 ΜΗ; 

ο ΚΕΥΒΟΑΕΟ ΧΤ/ΑΤ 101 ΠΛΗΚΤΡΑ 

ο ΜΙΤ ΕΙΟΡΡΥ Ρΐ56 6ΟΝΤΡΟΙΕΕ 
9 1.2 ΜΒ ΕΙΟΡΡΥ ΡΕΙΥΕ 5 1/4 ΙΝΟΒ 

ο 144 ΜΒ ΕΙΟΡΡΥ ΡΕΙΥΕ 3 1/2 ΠΝΟΗ 
ϱ ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΑ 150-180-220 Ἡ 


ο »Ί 225 20ΜΒ όδΜς 
ϱ 5Τ 29]-1 40ΜΒ 28Μ5 
ο 5Ί 125-1 20ΜΒ 28Μ5 
ο 5Τ 151 40ΜΒ 24Μ5 


ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 34, ΚΑΛΛΙΘΕΑ, ΤΗΛ. 


Σκληροί δίσκοι 


». 
ου 


ΜΟΝΟΙ ΣΑΣ ἘΝΑἈ ΑΤ' 256ό ἈΠΟ 135.000 


-- 
ας 


95865961, 9586800 
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ΦΦΔδιΕΗΒΑ ΑΡΝΕΝΤύΒΕΘ 


ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΑ ΤΩΡΑ ΣΤΑ 
ΚΑΛΑ 6ΟΜΡύΤΕΒ 9ΗΟΡΝΙ 


ΙΒΜ Ρ6 ΚΑΙ ΣΥΜΒΑΤΑ: 
Όλα τα προγράµµατα περιέχονταισε 
δισκέτες 5,25’ και 3,5 και τρέχουν σε 
ΕΔΑ, Ο8Α, ΝΑ, ΗΕΒΟυΙΕΣ, 
ΜΟΝΟΟΗΒΟΜΕ, ΜΟΦΑ (Ρ5/ 2). 


ΚΙΝΑ’ ΩυΕΘΤ ΤΗΙΡιΙΕ ΡΑΟΚ: 7.600 
ΚΙΝΑ’ ΩύΕΟΤ ΙΥ: 7.600 
ΗΕΒΟ’ς ΩυΕΟΦΤ: 8.300 
ΦΡΑΟΕ ΩυύΕΟΤ Ι: 7.600 
ΦΡΑΟΕ ΩὐΕΟΦΤ ; 7.600 
ΦΡΑΟΕ ΩυΕΦΤ ΙΙ: 7.600 
Ροι!σε ΩυΕΦΤ Ι: 7.600 
Ροι/σΕ ΩυύΕΘΤ ΙΙ: 7.600 
ιΕΙΦύΒΕ 5ὐ1ΙΤ ι ΑΒΠΗΥ Ι: 7.600 
ιΕΙΦύΒΕ 5ὐΙΤιΑΒΗΥ ΙΗ; 7.600 
ΜΑΝΗύΝΤΕΡΒΗ - Νενν ΥοΓΚ: 7.600 
ΜΑΝΗύΝΤΕΒΗ - 58Π ΕΓΑΠΟΙδοΟ: 7.600 
αοιΏῦ ΒυΞΗ: 7.600 
ΗΟΥΙΕς ΒΟΟΚ ΟΕ ΑΜΕςΟ: 7.600 
30 ΗΕΙΙΟΟΡΤΕΗ 5ΙΜυιΙΑΤΟΗ: 4.900 


ΑΡΝΕΝΤΗΒΕ ΑΑΜΕ ΗΙΝΤ ΒΟΟΚΣ5 


ΚΙΝά’5 ΩυύΕΘΤ Ι, ΙΙ, Π, 1: (το ένα) 1.850 
ΗΕΡΒΟ’5 ΩύΕΟΤ: 1.850 
ΦΡΑΟΕ ΩύΕΟΘΟΤ Ι, ΙΙ, 1Η: (το ένα) 1.850 
ΡΟΙΙΟΕ ΩυΕΦΤΙ, : (το ένα) 1.850 
ιΕΙΦυΒΕ δυΙΤ ιΑΒΒΗΥ ΙΙ, ΙΙ: (το ένα) 1.850 
ΜΑΝΗΟΝΤΕΗ Ν.Υ.: 1.890 
ΜΑΝΗΟΝΤΕΗ 5.Ε.: 


Σε περίπτωση που δεν βρίσκετε τα παραπάνω, µπορείτε 
να τα παραγγείλετε και να τα λάβετε µέσω ταχυδρομείου, 
αν συμπληρώσετε αυτό το κουπόνι και το στείλετε µαζί µε 
µια ταχυδρομική επιταγή που να καλύπτει το συνολικό πο- 
σὀ. Τα έξοδα αποστολής είναι ΔΩΡΕΑΝ. 


ΒΕΕΚ ΘΟΕΤΝΑΒΕ 
Πριγκηποννήσων 28, 114 74 ΑΘΗΝΑ, 
τηλ. (01) 6443759, 64485085, ΕΑΧ 6442412 
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κυκλοφορήσει σύντομα, ενώ 
όλες οἱ Κάρτες επέκτασης 
που βασίζονταν σε αυτό, 
σταμάτησαν να 
κυκλοφορούν. Ο Ι486 θα 
χρειαστεί να ξαναδώσει 
εξετάσεις στα μαθηματικά, 
στις αρχές του επόμενου 
μήνα. 


Η ΝΕΑ ΕΚΠΛΗΞΗ ΤΗΣ 
ΑΤΑΒΙ 


Τη φορά αυτή δεν είναι 
µόνο λόγια, αλλά 
πραγματικότητα. Η Αἴαιί 
ξάφνιασε τον Κόσμο της 
αγοράς συµβατών, µε την 
παρουσίαση ενός νέου ΑΤ 
συμβατού σε τιµή πολύ 
κοντά στις 599 λίρες 
(159.000 δρχ.). Η πολιτική 
της Αἰαή είναι να βοηθήσει 
τους χρήστες απλών ΧΤ 
συµβατών να αναβαθµίσουν 
τα μηχανήµατά τους µε το 
μικρότερο κόστος. Οι τιµές 
αυτές είναι πραγματικά 
ανταγωνιστικές σε σχέση µε 
αυτές της ΑπιδίΓ8α. Το Αἰαή 
ΑΒΟ 286 έχει 1ΜΒ µνήµης 
ΒΑΜ και ενσωματώνει ένα 
µόνο ἀήνθ των 9,5 ιντσών. 
Ἐχει τρεις θύρες επέκτασης. 
Για όσους θέλουν να 
συνοδεύεται Και απὀ ένα 
ΕΑ πποπίο:, θα χρειαστεί 
να διαθέσουν 100 ακόµα 
λίρες (περίπου 27.000 δρχ.). 
Η έκδοση του μοντέλου µε 
“πλήρη εξοπλισμό” (οθόνη 
ΕΘΑ και σκληρός δίσκος 
30ΜΒ) θα κοστίζει περίπου 
899 λίρες - τιµή πολύ 
προσιτή για τους Ποπιθ 
υ86/5. Είναι πια η ώρα των 
ΠοΠΠΘ 80286; Έτσι φαίνεται. 


ΤΟ ΑΣΤΡΟ ΤΩΝ 9 
ΑΚΙΔΩΝ 


Καμιά αμφιβολία ότι ο 9ἱ8Γ 
Ι 6-10 ήταν (και είναι) ο πιο 
επιτυχημένος εκτυπωτής στη 
κατηγορία του. Οι 


δυνατότητές του σε σχέση 
µε την τιµή του ήταν 
πλούσιες. Έτσι λοιπόν, η 
αναγγελία του δίαί Ι.0-10 Ι 
µπορεί άνετα να 
χαρακτηριστεί σαν µεγάλο 
γεγονός. Ο νέος εκτυπωτής 
είναι τόσο καλός, όσο καιο 
πρὀγονός του, αλλά µε 
µερικά επιπλέον 
πλεονεκτήματα. Για 
παράδειγµα, είναι 2936 
ταχύτερος. Η ταχύτητα 
εκτὐπωσής του φτάνει τα 
Ί80ορς στα 12ορί σε ἀΓδῖ 
πιοᾷθ και 4δορς σε ΝΙ4Ω, 
ενώ δέχεται μηχανογραφικό 
χαρτί μεγέθους µέχρι και 10 
ιντσών. Οι οικογένειες 
γραμμάτων που διαθέτει σε 
ΝΙΟ είναι οἱ γνωστές 
τέσσερις, ενώ η ευχρηστία 
του συμπληρώνεται µε το 
πλήρες ελληνικό πιβπυαἰ που 
τον συνοδεύει. Φυσικά, δεν 
χρειάζεται να πούμε ότι όλες 
οι υπόλοιπες λειτουργίες 
που συνόδευαν τον παλιό 
Ι6, υπάρχουν και εδώ 
(ρᾶρθΓ ρ8(Κ, ἴθαι ο, 
αυτόματη τροφοδοσία και 
κοπή του χαρτιού κ.λπ.). Αν 
θέλετε έναν καλό Θ-πινο 
εκτυπωτή, ή αν θέλετε έναν 
οικονομικό (απλά) εκτυπωτή, 
η λύση εἶναι και στις δυο 
περιπτώσεις η ἴδια: | 0-10 ΙΙ. 
Συνιστάται ανεπιφύλακτα. 


2:8ΜΒ ΣΕ ΕΝΑ ΜΟΝΟ 
ΕΙ ΟΡΡΥ 


Οι υπολογιστές 
εξελίσσονται, τα τσιπάκια 
µνήµης εξελίσσονται, οἱ 
σκληροί δίσκοι 
εξελίσσονται... Τι γίνονται 
όµως τα Πορργ «δΚς; 
Ἐχουμε πολύ καιρό να 
ακούσουμε γ΄ αυτά, αλλά 
Κάλλιο αργά παρά ποτέ. Η 
ΜίοΓο 9οἱμίίοπς ανακοίνωσε 
την κυκλοφορία ενός ἀήνθ 
των 9,5 ιντσών, το οποίο 
µπορεί να αποθηκεύσει µέχρι 
και 2,8ΜΒ σε µια κοινή 


δισκέτα των 3,5 ιντσών. Για 
τη λειτουργία του ἀῇνθ, 
υπεύθυνο είναι ένα νέο 
κύκλωμα οοΠίΓοΙἰ6Γ, το οποίο 
διπλασιάζει τη συχνότητα 
εγγραφής, δίνοντας τη 
δυνατότητα στην κεφαλή του 
ἀήνθ να αποθηκεύσει 
δεδοµένα σε 36 ἵΓαοκς5 ανά 
5800, αντί για τα 
συνηθισμένα 18 ή 9, που 
χρησιμοποιούνταν στα 
σηµερινά ἄπνθς των 1.44 ΜΒ 
ή των 720Κ. Η κάρτα του 
οοη[γο[ίθΓ θα διατίθεται 
σύντομα για όλα τα ΧΤ και 
ΑΤ συμβατά και θα 
υποστηρίζει µέχρι και 
τέσσερα ἀΠνθς, αντί της 
τιµής των 200 λιρών. 


ΑΠΙΣΤΕΥΤΟ ΚΙ ΟΜΩΣ 
ΛΑΛΗΘΙΝΟΙ 


Η είδηση αυτή έφτασε στα 
γραφεία µας την τολευταία 
στιγµή, αλλά εἶναι σίγουρα η 
σημαντικότερη. Ακούστε 
λοιπόν το σενάριο: Όπως θα 
ξέρετε, το πολυσυζητηµένο 
ΚΙοκ-ΟΗ δεν έχει 
κυκλοφορήσει ακόµα για 
τους συμβατούς. Πριν όµως 
ακόµα το παιχνίδι 
κυκλοφορήσει, η Αμερικανική 
Όμοσπονδία Αθλητισμού 
σχεδιάζει µια κίνηση που µας 
άφησε άφωνους: Σε 
περίπτωση λοιπόν που η 
αμερικανική ποδοσφαιρική 
ομάδα προκριθεί στην τελική 
φάση του Παγκόσμιου 
Πρωταθλήματος στην Ιταλία 
το Καλοκαίρι, η Αμερικανική 
Ομοσπονδία είναι έτοιµη να 
αγοράσει τα δικαιώµατα του 
παιχνιδιού απὀ την Αποο, µε 
σκοπό να το διανέμει 
δωρεάν στα σχολεία της 
χώρας! Με τον τρόπο αυτό, 
τα Αμερικανάκια θα 
ενδιαφερθούν για το 
ποδόσφαιρο, και κάπως έτσι 
πιστεύεται ότι θα έχει 
αποτελέσματα η προσπάθεια 
για τη διάδοση του 


ποδοσφαίρου στις Ηνωμένες 
Πολιτείες! 

Τι να πούμε τι... Η είδηση 
είναι πέρα από κάθε σχόλιο. 
Τι να σχολιάσουµε ...ότι ο 
αθλητισμός προωθείται µε 
έναν τρόπο που για τα δικά 
µας δεδοµένα εἶναι µια 
πραγματική σπατάλη; Να 
σχολιάσουµε το εφευρετικό 
μυαλό των Αμερικανών 
υπεύθυνων, που τόλµησαν 
να υλοποιήσουν ένα σχέδιο 
Επιστημονικής φαντασίας; 
Να μιλήσουμε για την 


σημασία που δίνουν στην 
Πληροφορική, την οποία 
θεωρούν σαν το µέσο 
καλλιέργειας νέων ιδεών του 
μέλλοντος; (Για καλή χρήση 
µιλάµε πάντα.) Να 
διαπιστώσουμε την τεράστια 
διάδοση των υπολογιστών 
στα σχολεία της Αμερικής 
και την απήχηση που έχουν 
στα μικρά παιδιά; Και τέλος, 
να τολµήσουμε να κάνουμε 
τη σκληρή σύγκριση µε τα 
ελληνικά δεδοµένα; Τη 
στιγµή που εμείς 
χρησιμοποιούμε χίλιους δύο - 
ανεπιτυχείς έως ανόητους - 
τρόπους για να διαδόσουµε 
την Πληροφορική, υπάρχουν 
χώρες που έχουν φτάσει στο 
ἀλλο άκρο: Χρησιμοποιούν 
την Πληροφορική, για να 
διαδόσουν νέες συνήθειες. 
Ένα εἶναι το σίγουρο: Το 
2000 δεν θα έρθει το ίδιο 
γρήγορα σε όλες τις χώρες. 


«ν ΡΑΤΑ ΙΙΜΙΤ 


ΟΟΜΡΤΕΗ ΘΗΟΡ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ ΣΕ 
ΥΠΟΛΟΠΣΤΕΣ ΕΡΟΟΝ ΣΑΜΣΞὕΙΝα ΚΑΙ 
ΡΕΙΝΤΕΕ» ΕΡΣ5ΟΝ ΜΕ ΕΙΛΙΚΕΣ ΤΤΜΕΣ 

ΠΟΛΥΜΗΝΟ ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟ 
ΕΓΠΤΥΗΣΗ ΕΚά6Ο ΡΑΤΑ 


γΠαράδοση Και εγκατάσταση ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ 
γλώρα ᾿Εκπληξη µε κάθε αγορά ΣΑΣ 
Διαρκή Υποστήριξη και δθινίσθ 

Με την αγορά κάθε υπολογιστή διήμερο 
σεμινάριο 


ΦίτΘΓ  [ΕΡΘΟΝ 


ΟΟΜΡύΤΕΕΡΗΙΥΤΕΗΣς 


(ς«οογηγποόοςΒ 
ο ζ 
σπάς 
βΕΊκοθµα «ἆ σεβραῖ τΤΕΓΗΝΩΒΩΕΤ 


ΚΕΡΚΥΡΑΣ 92 ΚΥΨΕΛΗ ΤΗΛ: 8819008 


ᾧ ΘΑΜΙΘυΝΟ 


Εεζίοςς 


5ΙΕΜΕΝ5 


ρςο νέα .. από τη Θεσσαλονίκη 


ΜΑαΙς 60ΟΜΒΟ - ΜΙΑ 
ΚΑΡΤΑ ΟΘΟΝΗΣ ΜΕ 
ΠΟΛΛΕΣ 
ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 


Μία νέα κάρτα οθόνης 
εμφανίστηκε στην αγορά της 
συμπρωτεύουσας. 
Ονομάζεται ΜΑαΙΟ 60ΟΜΒΟ, 
είναι χαμηλής κατανάλωσης, 
μικρού μεγέθους και 
πραγματικά, τα 
αποτελέσματά της µόνο 
μαγικά μπορούν να 
θεωρηθούν. 

Είναι συμβατή µε Ο06Α, 


Ηεουἰθς και ΜΏΑ. Στο 08Α. 


πιοᾷθ, µπορεί να δώσει 16 
διαφορετικές σκιάσεις του 
γκρίζου αν εργάζεται σε 
µονόχρωμµη οθόνη, ενώ 
χρησιμοποιεί όλη την οθόνη 
χωρίς να εμφανίζονται πλέον 
οι γνωστοί “οβάλ” κύκλοι - 
που µέχρι τώρα κάθε άλλο 
παρά κύκλοι ήταν. 
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ΙΓ Ο(αΙ(Α 


Διαγόρα 35, Α. Τούμπα, Τηλ.:914.350, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


Μπορεί να τυπώσει όλο 
σχεδόν το σετ χαρακτήρων 
όπως αυτό θα μπορούσε να 
βγει στον εκτυπωτή σας, 
δηλαδή χαρακτήρες Ροἱα, 
ἀουβίθ Ναί, 5ἴηκα ἰπγοισῃ, 
και ταυτόχρονα να κάνει 
ΖΟΟΜ στην οθόνη σας. 

Ακόμη έχει τη δυνατότητα 
να κλείνει από µόνη της το 
ΠΙΟΠΙΙΟΓ (σε οποιοδήποτε 
πιοᾶθ κι αν εργάζεται) αν 
δεν χρησιµοποιηθεί αυτό για 
δέκα λεπτά, έτσι ώστε να 
µην εργάζεται ο καθοδικός 
σωλήνας του χωρίς λόγο. 

Κι αν βέβαια κάποια στιγµή 
ζηλέψουμε τα τερματικά που 
μπορούν να τυπώσουν 135 
χαρακτήρες, µε µία εντολή η 
κάρτα µπορεί να προβάλει 
182χ25 ή 90ΌχοΡ ή 90χ44 ἡ 
45χο5 χαρακτήρες! 

Κι όλα αυτά χωρίς την 
αλλαγή κάποιου διακόπτη ή 
αἱρ 5ννίσοηθς, αλλά µόνο µε 
εντολές 5οἤνια[θ. 


ο ΚΕΝΤΡΟ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


ΓΟΟΙΟΑ 


Τη ΜΑΘΙΟ ΟΟΜΒΟ είδαμε 
στην ΡΟ-ΦΤΑΒ που 
βρίσκεται στην οδό Τσιμισκή 
17 και απαντά στο τηλέφωνο 
220-021. 


«ΟΝΜΜΟΡΟΒΕ Ρ05 
ΑΠΟ ΤΗΝ ΑΝΟΟ 


Το νέο Ρ0 της 
ΟοπππιοάοΓθ λέγεται Ρ013 
και εισάγεται κατευθείαν από 
την ΑΝΟΟ, συνοδεύεται δε 
από εγγύηση ενός έτους, 
της ίδιας εταιρίας. Το 0Ρ13 
έχει κεντρική µνήµη 640ΚΟ 
και στη 5ἴαηάθιαά 
οοπῄιρυΓαϊίοη διατίθεται µε 
δύο ἀπνες των 5 1/4”. 
Ακόμη, διαθέτει η8Γα αῑδΚ 
οοπἰγοΙ!θ; και ΓΘ8ἱ ἴἴπιθ οἱοοΚ 
µε μπαταρίες, ενώ το 
πληκτρολόγιό του είναι 
επαγγελματικό, των 102 
πλήκτρων. Η 'καρδιά” του 
συστήµατος εἶναι ο 
επεξεργαστής 8088-2 της 


Ιπίθἱ και δργάζεται σε 
ταχύτητες 4,77, 7,16 και 
9 54ΜΗ7Ζ. Χρησιμοποιεί διπλή 
κάρτα οθόνης, που είναι 
συμβατή µε ΗεΓουἰες και 
646Α, ενώ η οθόνη του εἶναι 
ασπρόμαυρη, τύπου νπίίθ 
ρ8ρ6/. Με "τον έξω κόσμο”, 
επικοινωνεί µε ένα σειριακό 
και ένα παράλληλο Ιπίε[ίαο8, 
ενώ διαθέτει Και Ππουςθ ροή. 
Όλα τα Ιπίεῄαοθς και οἱ 
κάρτες βρίσκονται επάνω 
στην κεντρική πποϊπειωοβΓά, 
µε αποτέλεσµα να υπάρχει 
χώρος για τέσσερις Κάρτες 
επέκτασης. Ἡ ΑΝΟΟ 
διαθέτει το νέο Ρ6 σε 
χονδρική και λιανική πώληση. 
Η λιανική του τιµή είναι 
180.000 δρχ., χωρίς το ΦΠΑ. 
Όσοι ενδιαφέρονται, 
μπορούν να επισκεφθούν 
την εταιρία στην οδό Δ. 
Γούναρη 42, ή να καλέσουν 
το 031/278-189. 

μα] 


Πληροφοριες/ 
Παραγγελιες: 9298672-5 


20.000 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


προσΦΕΟΥΜΕ 


Υ Δωρεάν Εγγραφή στο 08 

Υ Όλες οι Τελευταίες ΥεΓδίοῃς 

Υ Μηνιαίο ΝΘν/5] 6ΙΙΘΓ 

Υ Προσφορές, Δώρα και Εκπλήξεις 
Υ Ταχύτατη εξυπηρέτηση 

Υ Πλήρεις οδηγίες χρήσεως 


ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 
63.96.9901 


μ. Ταχ. Θυρίδα 31929 
100 85, Αθήνα 


ωα 450 δρχ. δισκέτα -- πρόγραµµα 


5 1/4” 


πα 990 δρχ. δισκέτα -- πρόγραµµα 


3 1/2” 


Ριβ]ίο Ποπιβίῃπ 
ΑΠπά ΦΗΒΓΕΝΜΑΓΟ 
ΦΟΓίΡΑΓΕ Γογ Ρές 


9] Αεεουπίίηςσ 
ΠΠ λάυ]ίς ΟπΙΥ 
ΠΠ ΑείγοΙοργ 
2] ΑΡίΓΟΠΟΠΙΥ 
Βιςδίηεςς 
| Πω αΙει]αίογς 
α Οοπιπιπἰοθίίοης 
ΠΠ (οοκίπο 
Ι Γαίαραςε 
9] Ρεςξκίορ 
ΠΠ Εἀιεσίίοι 
εολα 
ΠΠ Όαπιες 
ασ σταρβἰςς 
ἡ Γερα! 
ΠΠ Μεάϊεα! 
Π Μιςὶο 
Π Νεν [ους 
ασ Νογε!Ιίγ 
[ΠΠ ρι!πίεΓ [Ηέΐες 
Ρτγορτγαπιπιϊηρ 
Γἳ Ρεο! Εςίρίο 
σα Κε!ιἰσίοηπ 
τη πργεαἀςῃμεεί 
Π υ1ήες 
Ωνολ 
Γ γνοτὰ Ρτοεεςςίηρ 


ἄο5 Πθίἰρ 


Αγαπητοί µας φίλοι, συνεχίζουμε Χαι αυτό το µήνα 
την παρουσίαση των εντολών του Μ5-Ρ05, µε οκτώ 
γέες εντολές. Ανάμεσα σε αυτές υπάρχει και µία 
αρκετά επικίνδυνη για τα ἀπία του σκληρού σας 
δίσκου (ΕΡΙΦΚ), γι᾿ αυτό διαβάστε προσεκτικά τις 
πληροφορίες που σας δίνουμε, για να αποφύγετε 
τυχόν ατυχήματα. Καλές γιορτές! 


του Δ. 
Ασημακόπουλου 


ΟΙΘΚΟ6ΟΡΥ 
Αντιγραφή δισκετών 
ΡΒΙΦΚΟΟΡΥ σ1: αἲ. [/1] (Εξωτερική εντολή) 


Η εντολή ΡΙΦΚΟΟΡΥ αντιγράφει ολόκληρες 
δισκέτες. 41 εἶναι το ἀΠνε που έχει την αρχική 
δισκέτα και 42 το ἀήνθ που περιέχει τη δισκέτα 
αντίγραφο. Η ΓΙΦΚΟΟΡΥ αναγνωρίζει αυτόματα το 
είδος του {ογπιαἰ που έχει η δισκέτα, αλλά αν 
θέλουμε μπορούμε να την υποχρεώσουµε να 
αντιγράψει µόνο απὀ τη µία πλευρά, δίνοντας την 
παράμετρο /1. Αν τυχόν υπάρξουν λάθη κατά την 
ανάγνωση ή την εγγραφή, η εντολή δίνει 
προειδοποιητικά μηνύματα. Η ΡΙΡΚΟΟΡΥ 
αντιγράφει µόνο δισκέτες οι οποίες έχουν 
αναγνωρίσιο για το ΏΟς5 /οΓπΒἰ. Δισκέτες 
προστετευµένες δεν αντιγράφονται. 

Αν έχετε ΡΟ µε ένα ἀ4ήνθ, η ΒΙΘΚΟΟΡΥ θα σας 
καθοδηγήσει πότε να βάλετε την αρχική δισκέτα 
(αυτή που θέλετε να αντιγράψετε) και πότε τη 
δισκέτα αντίγραφο (αυτή που θα δημιουργηθεί). Αν 
η δισκέτα προορισμού δεν έχει φορμαριστεί ἡ αν 
έχει διαφορετικό φορμάρισµα απὀ την αρχική, 
στην οθόνη θα δείτε το μήνυμα: ΕοΓπιαϊἴίπᾳ ννπθ 
οοργ!πα. 


ΕΒΑΘΕ 
Διαγραφή αρχείων 
ΕΒΑΘΕ [6][ραίβ]πιθηΒππθ.θχί (Εσωτερική εντολή) 


Η εντολή ΕΒΑΦΕ χρησιμοποιείται για τη 
διαγραφή ενός ή πολλών αρχείων από ένα 
Γθοίοιγ, θλευθερώνοντας έτσι χώρο Και στον 
κατάλογο και στο δίσκο, για μελλοντική χρήση. 
Αφού διαγραφεί ένα αρχείο, δεν µπορεί να 
ανακτηθεί µε συνήθη µέσα. 

Αν χρησιµοποιείτε το συγκεντρωτικό όνοµα ." 
(ή κάποιο ισοδύναμο), δηλώνοντας πως θέλετε να 
διαγράψετε όλα τα αρχεία του καταλόγου, το Μ5- 
ΡΟ5 σάς ζητά να το επιβεβαιώσετε, 


παρουσιάζοντας το μήνυμα: ΑΒΕ Υου 9υὐΒΕ 
(ΥΝ)2 

Πατήστε Υ για διαγραφή των αρχείων, ή Ν για 
ακύρωση της εντολής. Οποιοδήποτε άλλο 
συγκεντρωτικό όνοµα προκαλεί την άµεση 
διαγραφή των αρχείων εγγραφής - ανάγνωσης, 
που ταιριάζουν µε το όνοµα αυτό. 


ΕΧΕΖΒΙΝ 
Μετατροπή αρχείου ΕΧΕ σε ΒΙΝ 


ΕΧΕΡΒΙΝ [α1:]ραίῃ 1]Ηεπαπιε([.ΕΧΕ] 
[α2:]ραίη2]ήΙεπΒππεΖ|.ΒΙΝ] (Εξωτερική εντολή) 


Η εντολή ΕΧΕΡΣΒΙΝ μετατρέπει τα εκτελέσιμα 
αρχεία (τύπου .ΕΧΕ) σε δυαδική µορφή. Αν δεν 
καθορίσετε την κατάληξη (τον τύπο) του αρχείου 
εισόδου, τότε αυτόματα τίθεται σε αυτό η 
κατάληξη .ΕΧΕ. Όμοια Και για το αρχείο εξόδου, η 
αυτόματη κατάληξη είναι .ΒΙΝ. Η μετατροπή αυτή 
έχει σαν αποτέλεσµα τη µείωση του μεγέθους του 
αρχείου. Υπάρχουν αρχεία ΕΧΕ, στα οποία δεν 
µπορεί να γίνει τέτοια µετατροπή. Το {οΓπιαἰ ΒΙΝ 
είναι πλήρως συμβατό µε το αντίστοιχο των 
αρχείων 6ΟΜ. 

Παράδειγμα: 

Η μετατροπή του αρχείου ΕΙΙ Ε1.ΕΧΕ που 
βρίσκεται στον οδηγό Α:, στο αντίστοιχο δυαδικό 
αρχείο ΕΙΙ Ε2.ΒΙΝ στον οδηγό Β:, µπορεί να γίνει 
µε την εντολή: 

ΕΧΕΡΒΙΝ Α.ΕΙΙΕΙ ΒΝΕΝΕΙΙΕ 


ΕΧΙΤ (Εσωτερική εντολή) 


Η εντολή ΕΧΙΤ προκαλεί την έξοδο απο τον 
επεξεργαστή 6ΟΜΜΑΝΟ.ΟΟΜ του Μς-ὈΟς και 
την επιστροφή στο προηγούμενο επίπεδο, αν 
βέβαια υπάρχει τέτοιο. Ένας άλλος τρόπος 
χρήσης της εντολής αυτής είναι Και µέσα από ένα 
πρόγραµµα εφαρµογής για την έξοδο απὀ την 
εφαρµογή, στον επεξεργαστή εντολών του Μς- 
ΏοΟς, και την επιστροφή µετά πίσω στην 
εφαρµογή. Αν ο δευτερεύων επεξεργαστής είχε 
φορτωθεί µε την εντολή /Β, τότε η εντολή ΕΧΙΤ 
δεν επιστρέφει στο προηγούμενο επίπεδο. 


ΕΑΘΤΟΡΕΝ 
Επιτάχυνση ανοίγματος αρχείων 


ΕΑΦΤΟΡΕΝ α[-πππ] (Εξωτερική εντολή) 


Η ΕΑΞΤΟΡΕΝ μειώνει το χρόνο ανοίγματος των 
συχνά χρησιμοποιούµενων αρχείων ή καταλόγων. 
Μειώνει το χρονικό διάστηµα που χρειάζεται για 
να ανοιχτούν τα συχνά χρησιμοποιούμενα αρχεία 
και αἰγθοίοῄςς, όπου ηπη είναι ο αριθµός των 
αρχείων ανά δίσκο. Κάθε φορά που ένα αρχείο ή 
ένα ἀ[Γθοίογγ ανοίγεται (αναφερόμαστε σε αυτό), η 
εντολή σημαδεύει το όνοµα και τη θέση του µέσα 
στο δίσκο, οπότε, σε μεταγενέστερη αναφορά σε 
αυτό το αρχείο, η προσπέλασή του εἶναι φανερά 
πιο γρήγορη. Η ΕΑΦΤΟΡΕΝ δουλεύει µόνο σε 
σκληρούς δίσκους και δεν δουλεύει σε δίκτυα .Η 
ΕΑΞΤΟΡΕΝ θα θυμάται ηπη αρχεία, όπου 
ΠΠΗΞ0..999. Το εξ ορισμού (ἀθίαιί) είναι 10. Η 
εντολή ΕΑΞΤΟΡΕΝ χρησιµοποιείται µόνο µια φορά. 
Αν θέλουμε να ξαναορίσουµε τον αριθµό των 
αρχείων, πρέπει να ξεκινήσουμε πάλι τον ΡΟ. Η 
ΕΑΞΤΟΡΕΝ χρησιµοποιεί περίπου 40 Ὀγίες για 
κάθε αρχείο ή ἁγθοίογγ που θυμάται. 

Παράδειγμα: Εάν θέλετε το Μς-ὈΟ5 να θυμάται 
τις θέσεις 100 αρχείων στό δίσκο 6, τότε η 
κατάλληλη εντολή είναι η: 

ΕΑΦΤΟΡΕΝ 0:5100 


ες 
Σύγκριση αρχείων 


Ες [ΒΙΑΙ/ΟΙΗ]ιο 
π/ΝΙ/ΤΙ/Ηππππ][α1][ραίΠ1]ΠΙΘΙ [α2:]ραίΠδ]ΠΙΘ2 
(Εξωτερική εντολή) 


Η εντολή ΕΟ συγκρίνει δύο αρχεία ή οµάδες 
αρχείων και αναφέρει όποιες διαφορές εντοπίσει. 

Για ΑΞΟΙΙ συγκρίσεις, η σύνταξη είναι: 

Εο [ΑΙ ΟΙ 
Π]/Ν][ΤΠ(ΛΛπηππ][α1 :]ραίη1]ῇΙ6Ι [ἀ2:]ραίη2]ΠΙεδ. 

Για δυαδικές συγκρίσεις, η σύνταξη είναι: 

Ε6 [Β]ηπηπ][α1 [ραίη1]ΗΙεΙ [42:]ραίη2]ΠΙΘ2 

όπου ΠΙ6Ί είναι το πρώτο αρχείο που θέλετε να 
συγκρίνετε και ΠΙ62 το δεύτερο. Οι διακόπτες που 
χρησιμοποιούνται απὀ την εντολή ΕΟ είναι: 

/Α Αντί να εμφανίζει όλες τις διαφορετικές 
γραμμές των αρχείων, εμφανίζει µόνο τις γραµµές 
που αρχίζουν και τελειώνουν κάθε ομάδα γραμμών 
που παρουσιάζουν διαφορές. 

[ο] Προκαλεί δυαδική σύγκριση των αρχείων. 

/ο Θεωρεί όλα τα γράμματα στα δύο αρχεία 
ως κεφαλαία. 

/. Προκαλεί Α5ΟΙΙ σύγκριση των αρχείων. 

ΠΡ η Ορίζει το μέγεθος του εσωτερικού Ρυῇθ 
σε η γραµµές. 

/Π Εμφανίζει τους αριθμούς γραμμών σε 
Α9ΦΟΙ συγκρίσεις. 

Λ Δεν μετατρέπει τους χαρακτήρες ἰαὈ σε 


διαστήµατα. 

ΑΝ Προκαλεί τη συμπίεση των κενών 
διαστημάτων. 

/ΠΗΠΗ Καθορίζει τον αριθµό των γραμμών που 
θα πρέπει να είναι όμοιες µετά τον εντοπισμό 
διαφορών ανάµεσα σε δύο αρχεία. Παραδείγματα: 
Για να συγκρίνετε τα αρχεία κειμένων ΤΕΦΤΊ.ΤΧΤ 
και ΤΕΦΤΟ.ΤΧΤ, γράψτε: 

ΕΟ /Α ΤΕΦΤΙ.ΤΧΤ ΤΕΦΤΟ.ΤΧΤ 

Για να συγκρίνετε τα αρχεία ΕΙ ΕΊ.ΕΧΕ και 
ΕΙΙΕΣ.ΕΧΕ, που δεν είναι αρχεία κειμένων ΑΦ0ΟΙΙ, 
γράψτε: 

ΕΟ /Β ΕΙΙΕΊΙ.ΕΧΕ ΕΙ ΕΟ.ΕΧΕ. 


ΕΟΙΘΚ 
ΡαγΠΙοπίπᾳ σκληρού δίσκου 


ΕΏΙΦΚ (Εξωτερική εντολή) 


Η εντολή ΕΡΙΞΚ εμφανίζει µια σειρά απὀ μενού, 
βοηθώντας το χρήστη στην τµηµατοποίηση 
(ραΠ Ποπ) του σκληρού δίσκου για χρήση µε το 
Μ9-ΡΟ5. Οι σκληροί δίσκοι μπορούν να χωριστούν 
σε 1 έως 4 τµήµατα, και κάθε τµήµα µπορεί να 
περιέχει και διαφορετικό λειτουργικό σύστημα. 

Οι δυνατότητες που παρέχει η εντολή ΕΡΙΘΚ 
είναι: 

1) Δημιουργία ένος βασικού τµήµατος (ραΠ(ίοη) 
για το Μ5-ΡΟς. Επιλέγοντας αυτή την δργασία, 
θα ερωτηθείτε για το μέγεθος του τµήµατος το 
οποίο θέλετε να δημιουργήσετε. Πρέπει να 
δημιουργήσετε ένα βασικό τµήµα για το Μ5-ΡΟ5, 
πριν δημιουργήσετε επιπλέον τµήµατα. Μετά τη 
δηµιουργία του τµήµατος, θα πρέπει να 
µορφοποιήσετε το τµήµα µε την εντολή ΕΟΒΜΑΤ. 
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2) Δημιουργία επιπλέον τµηµάτων για το Μ5- 
Ρος. 

Επιλέγοντας αυτή την εργασία, θα ερωτηθείτε 
για το μέγεθος του τµήµατος το οποίο θέλετε να 
δημιουργήσετε. 

3) Δημιουργία λογικών ἀῄνες στα επιπλέον 
τμήματα. 

Επιλέγοντας την εργασία αυτή µετά την 
προηγούµενη, θα ερωτηθείτε για το μέγεθος του 
λογικού οδηγού και, αν το μέγεθος που δηλώσετε 
είναι μικρότερο απὀ αυτό του τµήµατος, τότε ο 


Σύνταξη εντολών 


[α][ραίβ]οοπιπιαπα[.ΕΧΕΙ.ΟΟΜΙ.ΒΑΤΙ ρ8ΓΒΠΠεί8Γ5 «ΟΒ» 
Επεξήγηση συµθόλων 


-- Οι αγκύλες ᾖ δηλώνουν ότι αυτό που βρίσκεται ανάμεσά 
τους εἶναι προαιρετικό στην πληκτρολόγηση (δηλαδή µπορεί να 
παραλειφθεῦ). 

--Το σύμβολο ἆ: δηλώνει το χαρακτηριστικό του ἀπνθ που 
περιέχει την εντολή που θα εκτελεστεί. Χρειάζεται οπωσδήποτε 
η άνω και κάτω τελεία. 

«Το σύμβολο ραΐῃ δηλώνει τη διαδροµή στην οποία βρίσκεται 
η εντολή του ΡΟς5. 

- Το σύμβολο οοπηπιαπά εἶναι το όνοµα της εντολής. 

-- Το σύμβολο «ΟΒ» δηλώνει το πάτηµα του πλήκτρου 
ΒΕΤυΒΝ ή ΕΝΤΕΡΒ. 

- Σύμβολα ή εντολές που χωρίζονται απὀ µια κάθετη µπάρα 
(|) δηλώνουν ότι μπορούμε να πληκτρολογήσουµε ΜΟΝΟ ένα 
από αυτά και όχι δύο ή καὶ παραπάνω. Π.χ. ΟΝΙΟΕΕ σηµαίνει ότι 
πρέπει να πληκτρολογήσετε ή ΟΝ ή ΟΕΕ. Όχι και τα δύο μαζί. 

«Οι 3 τελείες {...) δηλώνουν ότι µπορείτε να επαναλάβετε 
κάποιο σύμβολο (κάποια παράμετρο, για παράδειγµα). 


υπολογιστής θα συνεχίσει να σας ζητά το 
μέγεθος του επόμενου λογικού οδηγού, έως ότου 
ολόκληρο το τµήµα αποδοθεί σε ένα ή 
περισσότερους λογικούς οδηγούς. 

4) Αλλαγή του ενεργού τµήµατος του σκληρού 
δίσκου. 

Επιλέγοντας την εργασία αυτή και σε 
περίπτωση που υπάρχουν περισσότερα του ενός 
τµήµατα, τα οποία έχουν δημιουργηθεί από 
διαφορετικά λειτουργικά συστήµατα, µπορείτε να 
διαλέξετε ποιό τµήµα θα είναι ενεργό, δηλαδή 
ποιό τµήµα (συνεπώς ποιό λειτουργικό σύστημα) 
θα ενεργοποιείται κατά την εἰσοδό σας στο 
σύστημα. 

5) Διαγραφή ενός τµήµατος του Μς5-Ρ0Ος. 

Επιλέγοντας την εργασία αυτή, µπορείτε να 
διαγράψετε το ενεργό τµήµα, κάποιο επιπλέον 
τµήµα, ή κάποιο λογικό οδηγό. Για να διαγράψετε 
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ένα επιπλέον τµήµα, πρέπει πρώτα να διαγράψετε 
όλους τους λογικούς οδηγούς που περιέχει. Σε 
όλες τις περιπτώσεις, τα δεδοµένα που υπάρχουν 
στα τµήµατα θα χαθούν. 

ϐ) Πληροφορίες τµηµάτων. 

Επιλέγοντας την εργασία αυτή, µπορείτε να 
δείτε µια σειρά απὀ πληροφορίες σχετικές µε το 
χωρισμό του δίσκου σας σε τµήµατα και λογικούς 
οδηγούς. 

7) Επιλογή του επόµενου σκληρού δίσκου. 

Η εργασία αυτή γίνεται µόνο αν υπάρχουν 
συνδεδεμένοι µε τον υπολογιστή σας 
περισσότεροι του ενός σκληροί δίσκοι. Με αυτή 
µπορείτε να επιλέξετε έναν απὀ τους σκληρούς 
δίσκους, για να εκτελέσετε κάποια απο τις 
παραπάνω εργασίες. 

Η εντολή ΕΡΙΘΚ δέν πρέπει να χρησιµοποιείται 
σε οδηγούς για τους οποίους έχουν ενεργοποιηθεί 
οι εντολές 9897 ή «ΟΙΝ. Αν ξαναεγκαταστήσετε 
το σκληρό δίσκο σας µε τη χρήση της εντολής 
ΕΡΙΘΚ, τα υπάρχοντα στο δίσκο αρχεία θα 
καταστραφούν. Για το λόγο αυτό, θα πρέπει απὀ 
πριν να έχετε κρατήσει αντίγραφα ασφαλείας. Δεν 
µπορείτε να διαγράψετε µε την εντολή ΕΡΙΞΚ ένα 
τµήµα που δεν εἶναι τµήµα του Μ5-0Ος. 

Μετά τη χρήση της ΕΡΙΦΚ, πρέπει να γίνει 
οπωσδήποτε ΕΟΒΜΑΤ στο σκληρό δίσκο. 


ΕΙΝΟ 


ΕΙΝΡ [ΝΙΟΙΝΙ '5ἰΙπα” [α[ραίΠ]βΙεπαπιθ.θΧἰ 
(Εξωτερικό φίλτρο) 


Η εντολή ΕΙΝΏ χρησιµοποιείται για να ερευνήσει 
για την υπάρξη ενός δεδομένου 5ἰήπᾳ σε ένα ἡ 
περισσότερα αρχεία. Αυτά µπορεί να εἶναι είτε 
αρχεία που βρίσκονται φυλαγμένα στο δίσκο, είτε 
το αρχείο εξόδου απὀ το προηγούμενο 
πρόγραµµα το οποίο στάλθηκε στο φίλτρο ΕΙΝΡ, ή 
δεδοµένα που γράφετε στο πληκτρολόγιο (ό,τι 
γράψετε αφού ενεργοποιήσετε τη ΕΙΝΏ µέχρι να 
εισάγετε το ΟἱΠ-Ζ ---» Επα Οἱ ΕΙ). Το 5ἴήπα 
πρέπει να περικλείεται σε εισαγωγικά. Επιλογές: 

ΛΝ: Παρουσίαση όλων των γραµµών, εκτός αυτών 
στις οποίες περιέχεται το 5ἰήπᾳ. 

/6: Παρουσίαση του αριθμού των γραμμών που 
βρέθηκε το σἰήπᾳ. 

/Ν: Αριθμοί γραμμών, σύμφωνα µε τη θέση τους 
στο αρχείο. 


ΡΕΝΤΑΧ 


ΙΜΑΚΕ ΘΟΑΝΝΕΗΒ 9Β-ΑΦ901 


Η Απλούστευση της 
Οπτικἠής ανίχνευσης 


Βάλτε τα δἀκτυλά σας στην άρον λειτουργία, πλήρες µε την κάρτα Ιπίθι- 
απάντηση. Αυτό εἶναι, σε ὁ,τι 808, τα καλώδια και το ΔΟΕΤΝΝΑΒΕ 
αφορά την λειτουργία του, το ΡΕΝΤΑΧ ΟΟΒ που περιλαμβάνει 

απλούστερο ΘΟ8ΠΠΘΓ στον κόσμο. Ν δυνατότητα ανάγνωσης 

Το µόνο που πρέπει να κάνετε εσείς, . χαρακτήρων σε οποιονδήποτε 


τύπο ἡ γλὠσσα του κόσμου 
και μεταφοράς στον 
υπολογιστή δε ΑΦΟΙΙ. Και 
ὶ βέβαια µε καταπληκτική 
ι ευκρίνεια μεταφέρει τις 
εικόνες σας σε 
κ“ - τύπους Ι ΙΝΕ ΑΗΤ 
. ., και ΗΑΙ Ε 
”] ΤΟΝΕ. Και 


εἶναι να σηκώσετε το καπάκι του, να 
τοποθετήσετε πάνω στο ταμπλὠ 

οποιοδήποτε έγγραφο ἡ σχἑδιο ἡ 

φωτογραφία μεγέθους μἑχρι Αά4 και σε 

ελάχιστα δευτερόλεπτα το ΦΟ8ΠΠΘΙΓ ΡΕΝΤΑΧ θα 
τα μετατρέψει σε αναγνώσιµες πληροφορἱἰες µέσα 
στον υπολογιστή σας, µε ανάλυση 300 
ΏΡΙ. Τα πλεονεκτήματα του 3ο8η- 
πο ΡΕΝΤΑΧ δεν 


σταματούν Φυσικά το 

εδὠ. Στην ΘΟ8ΠΠΘΓ 

καταπληκτική ΡΕΝΤΑΧ 

τιµή των εἶναι 

Δρχ. συµβατὀ τόσο 

341.000” το µε τα ΙΒΜ ΡΟ 

ΘΟ8ΠΠΘΓ ΧΤ/ΑΤ/386 και τα 

ΡΕΝΤΑΧ οοπηρβα!(ΌΙΘ65, όσο και µε τα 

παραδίδεται ΑρρΙθ και επίσης µε ὅλα τα 

ἑτοιμο προς προγράµµατα ὈΤΡ, ἨΝοτά Ριοοθβδίπο 
κλπ." Η τιµή δεν συμπεριλαμβάνει ΦΠΑ 1606. 

ο ο σος ρα προ. σι 


Παρακαλώ στείλτε µου ενημερωτικό υλικό για το νἑο 
ΡεηπίαΧ ΙΠΊ806 Φο8ΠΠΕΙ 9Β-Α4901 
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ποιν ἴο 


Αγαπητό Ρ6 ΜΑΡΤΕΒ, 

Ἐχω έναν ΑΜΡΤΗΒΑΟΡ Ρς6 
1640, µε οθόνη Ηειοι[θς. 
Ασχολούμαι µε τη γλώσσα 
060 και ειδικότερα µε τη 
ΙΟΦΟΝΜΒΙΤΕΒ, η οποία σου 
δίνει τη δυνατότητα να 
προσθέσεις κείµενο (στα 
αγγλικά), µαζί µε τα γραφικά. 
Δεν δέχεται όµως 
ελληνικούς χαρακτήρες. 

Θα ήθελα να µάθω αν το 
θάΙϊ υἱΙΤΥ που υπάρχει στη 
θαυμάσια δισκέτα του 3ου 
τεύχους, µπορεί να µου 
λύσει το πρόθληµα αυτό και 
πώς (δηλαδή να γράφω 
ελληνικά στην οθόνη). 

Ευχαριστώ 

Μπιτσώρης Γιώργος 


Κατ’ αρχάς, για να 
προσθέσεις ελληνικούς 
χαρακτήρες σε 
οποιοδήποτε 
περιβάλλον, θα πρέπει 
να τα υποστηρίζει η 
κάρτα γραφικών σου, 
δηλαδή να είναι το 
ελληνικό σετ στην 
ΕΡΗΟΜ που η κάρτα 
σου διαθέτει. Για να 
διαπιστώσεις κατά πόσο 
ισχύει κάτι τέτοιο, όταν 
εμφανιστεί το ρΓγοπιρί 
του ΩΟ5, πάτησε το Αϊ 
και, κρατώντας το 
πατηµένο, 
πληκτρολόγησε 130” 
στο αριθμητικό 
πληκτρολόγιο και 
κατόπιν άφησε το Αί. 
Αν στην οθόνη 
εμφανιστεί ο 
χαρακτήρας “Γ”, τότε η 
κάρτα σου υποστηρίζει 
ελληνικά, και ένα 
πρόγραµµα ελληνικών, 
από αυτά που κατά 
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κόρον κυκλοφορούν, 
µπορεί να σου λυσει το 
πρόβλημα, αν το 
τρέξεις πριν φορτώσεις 
τη Ι ΟΞΟΥΝΝΗΙΤΕΗ και 
πατήσεις την κατάλληλη 
στιγµή ένα συνδυασμό 
πλήκτρων (εξαρτώµενο 
από το πρόγραµµα 
ελληνικών). 

Αν δεν εμφανιστεί το 
“Γ”, τότε η κάρτα σου 
δεν υποστηρίζει 
ελληνικά και χρειάζεται 
ὁραστική παρέμβαση 
(στην κάρτα, από 
ειδικό), για να 
καταφέρεις να βάλεις 
ελληνικά. Το εαίΐ υἱΠγ 
δεν µπορεί να σε 
βοηθήσει, γιατί είναι 
πρόγραµµα σχεδιασμού 
Γοπίς και όχι 
ενεργοποίησης. 


Έχω έναν Απιδίιαά 1512 
και, εδώ και λίγο καιρό, 
ασχολούμαι µε την ΑΝ 
ΒΑΦΙ6, ιδιαίτερα στον τοµέα 
των γραφικών και της 
κίνησης. Κατέληξα λοιπόν 
στο συμπέρασμα πως 
πραγματικά η ΒΑΡΙ6, αν και 
είναι εύκολη γλώσσα, δεν 
προσφέρεται στην 
περίπτωση που θα 
προχωρήσει κανείς πιο θαθιά 
και εἰδικά σε τέτοιους τοµείς 
όπως των γραφικών και της 
κίνησης. 

Ποιά κατά τη γνώµη σου 
είναι η Ιδανική γλώσσα, που 
θα µου δώσει την ευκαιρία να 
προχωρήσω πιο θαθιά και µε 
σχετική ευκολία στους 
τοµείς που ενδιαφέροµαι; 

Γ,. Παπαθεοδώρου 


Όπως κι εσύ 


αναφέρεις, η Β85ίο δεν 
είναι σε καµία 
περίπτωση η πλέον 
ιδανική γλώσσα για 
χειρισμό γραφικών και 
ΑΠΙΠΙΕΙΙΟΠ, γι αυτό 
άλλωστε (µαζί µε 
άλλους λόγους) δεν 
χρησιµοποιείται και από 
κανένα πακέτο 
γραφικών. 

Μια γλώσσα που θα 
χρησιµοποιηθεί γι’ αυτό 
το σκοπό, θα πρέπει να 
είναι αρκετά “χαμηλού” 
επιπέδου, έτσι ώστε να 
επιτρέπει προσπέλαση 
κατευθείαν στα θγίες5 
της µνήµης. Η πιο 
κατάλληλη γλώσσα, από 
αυτή την άποψη, είναι η 
ΑΦδςΕΠΙΡΙΥ, η οποία όµως 
είναι αρκετά (έως πολύ) 
δύσχρηστη. 

Σαν εναλλακτική λύση, 
µπορείς να 
χρησιμοποιήσεις την ϐ, 
η οποία, αν και είναι 
υψηλού επιπέδου 
γλώσσα, µπορεί να 
“κατέβει” αρκετά 
χαμηλά, δίνοντάς σου 
έτσι αρκετή ευελιξία. 
Αρκετές μάλιστα 
εκδόσεις της Ο (όπως η 
Ωιµίοκ-Ο της ΜΙογοδο/) 
έρχονται µε έτοιµες 
βιβλιοθήκες γραφικών, 
που διαθέτουν αρκετές 
χρήσιμες εντολές (π.χ. 
ΑΠα-ρΓΙΠΙ, οΓ-ρΓΙΠί, 58ν6Θ- 
νηίπαονν, ΓθοβΙΙ-νπαονν 
κ.λπ.). Έτσι, μάλλον η 
6 είναι η γλώσσα στην 
οποία Θα πρέπει τελικά 
να καταλήξεις. 


Αγαπητό Ρ6 ΜΑΡΤΕΒ, 

Είμαι κάτοχος ενός 
συμθατού Ρ6 και 
αντιμετωπίζω το εξής 
πρόθληµα: Το Ρ6 µου εἶναι 
εξοπλισμένο µε ένα ΒΟΒ 
πιοπΙϊοϊ και µε ΕΘΑ 
ΥΝΟΝΡΕΒ κάρτα γραφικών. 


Ενώ στα περισσότερα 
παιχνίδια (1: ΑΒΒΥ |, ΞΡΑΟΕ 
ΟυΕΘΤ Ι, ΙΙ κ.λπ.), έχω 
καταπληκτική απόδοση 
χρωμάτων και γραφικών 
(Ίθχρωμα γραφικά), στο 
ἱ.ΤΤΥ ΙΙ, που φημίζεται για τα 
γραφικά του, έχω 
τετράχρωµα γραφικά (66Α 
πιοάθ). Για να το 
αντιµετωπίσῳω, έσθησα από 
την πρώτη δισκέτα τα αρχεία 
Μ6ΟΘΑΔΞ20.ΡΒΝ, 
ΤΑΝΡΝΦ20.ΡΒΝ, 
66ΑΞ320ΒΙΝ.ΡΒΝ, 
664Α320.ΡΒΝ, αφήνοντας 
µόνο το ΕΘΑΞ20.ΡΒΝ. 
Τρέχοντας λοιπόν το 
ΙΑΒΗΒΥ ΙΙ, µου θγάζει το 
μήνυμα: “σου]άπἹ ἱηδίαι! 
γ]άθο ἀπίναγ!”, Πώς θα 
καταφέρω να έχω Ίθχρωμα 
γραφικά στο Ι.ΑΒΒΥ ΙΙ; 
Φιλικά 

Ἐένη Κοσκινά 


Φίλη µας, 

Πρώτα-πρώτα, τα 
“μέτρα” που πήρες για 
να αναγκάσεις το Ι.ΓΓΥ 
ΙΙ να συνεργαστεί µε 
την ΕΞΑ σου, δεν είναι 
αυτά που φέρνουν 
αποτέλεσμα. Συνήθως, 
τα προγράµµατα που 
υποστηρίζουν 
διαφορετικά νΙάθο 
πποᾶθς, αρχικά 
προσπαθούν να 
δουλέψουν στο 
καλύτερο από αυτά και, 
αν διαπιστώσουν ότι 
αυτό είναι αδύνατο, 
συνεχίζουν 
δοκιµάζοντας το 
επόμενο νἰᾶθο Πποαε 
µέχρι το λιγότερο 
απαιτητικό και, Τέλος, 
αν όλα αποτύχουν, 
δίνουν μήνυμα λάθους. 

Έτσι, το | ΓΓΥ ΙΙ θα 
έλεγχε πρώτα αν 
υπάρχει εγκατεστημένη 
Ε(«Α και κατόπιν τα 
άλλα πποαες (Τ8παΥ, 
66Α κ.λπ.). Το 


Η δεύτερη απορία µου 
είναι σχετική µε τα ἀἰδΚ 
ἀῑίνθς,. Έχω ακούσει ότι µε 
τη μέθοδο 'Ἱν]κίθά ο80ἱϱ”, 
ένας οοπ/τοΙΙθί µπορεί να 
υποστηρίξει τέσσερα ἀἱνθς. 
Θα ήθελα να µου πείτε αν 
αληθεύει και, αν ναι, να µου 
περιγράψετε αυτή τη μέθοδο. 

Ευχαριστώ και συγνώμη αν 
σας κούρασα. 

Φιλικά 

Ηλίας Ιατρίδης 


συμπέρασμα είναι ότι, 
για κάποιο λόγο, το 
ΙΑΠΒΗΥ ΙΙ δεν 
αναγνωρίζει την ΕΟΑ 
του µηχανήµατός σου 
και, έτσι, την 
αντιμετωπίζει σαν Ο66Α, 
πιθανόν (όχι όµως 
σίγουρα) γιατί λείπει 
κάποιος αΓίνΘΓ για το 
δικό σου τύπο Ε(Α. 
Έτσι, τα µόνα που 
μπορείς να κάνεις είναι: 
α) Είτε να βρεις ένα 
άλλο αντίγραφο του 
ΙΑΗΒΥ ΙΙ και να δεις αν 
σ᾿ εκείνο υπάρχει ΕΑ 
αΠίνεΓ, διαφορετικός 
από αυτόν της δικής 
σου δισκέτας. Αν ναι, 
τότε δοκίµασε αν µε 
εκείνο το αντίγραφο 
έχεις Ίθχρωμα γραφικά. 
β) Αν δεν υπάρχει, 
απλά αντίγραψε τους 
66Α απίνθιΓς στη δική 
σου δισκέτα (αυτούς 
δηλαδή που έσβησες) 
και συνέχισε να παίζεις 
Ι ΑΒΒΥ ΙΙ µε τέσσερα 
χρώματα. 


Στην πρώτη σου 
απορία, η αγορά µιας 
πποίΠεΓβοβΓα 286 δεν 
είναι η καλύτερη λύση, 
είναι η... µοναδική 
λυση, αφού είναι 
αδύνατο ένας 80286 να 
αντικαταστήσει έναν 
8088 ή 8086 στην ίδια 
πποίΠεΓροαΓα. Για να 
µπορεί να 
αντικαταστήσει, γενικά, 
ένας επεξεργαστής 
κάποιον άλλο, Θα 
πρέπει να έχουν τους 
ίδους σε πλήθος 
ακροδέκτες, που να 
είναι ένας προς έναν 


περιλαμβάνουν 
Φ]2Κ0ογίθς ΒΑΜ, κάρτα 
γραφικών, 1 0 53 1/2” 
µονόχρωμη οθόνη και 
φυσικά Μς-ΡοΟς, 


Όσον αφορά την 
επεκτασιµότητα του 
ΕυΒΟΡΕ(,ο 
υπολογιστής αυτός δεν 
δέχεται κάρτες 


Αγαπητό περιοδικό, επέκτασης. Μην ΠΠΒΠΙΒΙ και «ΝΝ 85ἱο. αντίστοιχοι, να 
Ξεκινάω αµέσως µε το τροµάζεις όµως, γιατί εκπέµπουν και να 
θέµα του γράµµατός µου, δέχεται ένα Θχρ8ΠΦΙΟΠ Αγαπητό Ρ6 Μαρία, δέχονται Τα ἴδια σήματα 


και να έχουν τις ίδιες 
απαιτήσεις από τις 
εξωτερικές προς 
αυτούς µονάδες. Οι 
παραπάνω συνθήκες 
παραβιάζονται, σχεδόν 
στο σύνολό τους, στις 


Κατ᾽ αρχήν, οφείλω να σου 
δώσω συγχαρητήρια για την 
ωραία, πλούσια και 
ενδιαφέρουσα ύλη σου. 

Είμαι ένας σχετικά 
άπειρος χρήστης και έχω 
δύο απορίες. Η πρώτη είναι 


8/οἱ, πάνω στο οποίο 
προσαρτώνται οι κάρτες 
επέκτασης. Έτσι, όταν 
θα δεις το ΘχΧρΒΠΦΙΟΠ 
8/οἱ, θα καταλάρεις (ή 
θα ρωτήσεις) αν οι 
κάρτες επέκτασης που 


αποφεύγοντας επαίνους που 
σας κουράζουν. Το θέµα 
αυτό είναι το νέο µηχάνηµα 
της ομηθἰάθι, ο ΕΥΒΟ ΡΕ, 
και Ιδιαίτερα η 
επεκτασιµότητά του. Κατ’ 
αρχήν, θα ήθελα να µε 


πληροφορήσετε για το παίρνει, είναι ῃ8Ι{ 5ἱΖθ6 ή | σχετική µε το περιπτώσεις των 80868 
µέγεθος των καρτών του ΠΙ// 5ἱΖ9. µικροεπεξεργαστή του και 80266. Για τη 
ΕυΒΟ Ρ6 (Πα! 5ἱζ9 ή Τώρα, η κάρτα ΝΑ συμθατού µου. Ξέρω ότι δεύτερη απορία σου 
κανονικές). Ακόμη, θα ήθελα | δεν είναι πολύ ακριβή, πάνω σε πιοϊῃοΓβοαΓά 286, τώρα, δυστυχώς δεν 
γα µε πληροφορήσετε γιατο | µια και στοιχίζει γύρω μπορούμε να τοποθετήσουµε | έχω ακούσει τίποτε 


σχετικό, αν και φαίνεται 
απίθανο ένας οοΠίΓοΙΙθΓ 
να χειρίζεται τέσσερα 
απνθς ταυτόχρονα. 


τον 3686, γιατί και οἱ δύο 
επεξεργαστές έχουν Ίθμπιτη 
επικοινωνία µε τα ἀἱνΘ5, τα 
περιφερειακά και άλλα. 
Μπορούμε όµως στη θέση 
του 8088 να θάλουµε έναν 
286 ή 386; Ἡ µήπως θα ήταν 
καλύτερη η αγορά µιας 
πιοϊηθ[ροα[ά 286; 


στις 390.000 δρχ. Η ΝΑ 
κάρτα, όµως, χρειάζεται 
ειδικό ΠΠΟΠΙίΟΓ, το οποίο 
στοιχίζει γύρω στις 
120.000 και, έτσι, το 
συνολικό κόστος 
ανέρχεται στις 150.000. 
Οι 99.000 του 
ΦΟΠΠΘΙἄΘΓ 


ποιές κάρτες παίρνειοΡς 
της 9οΠηθἰάθΓ και πόσο 
κοστίζει πάνω κάτω η κάρτα 
γραφικών Υ6Α. Και κάτι 
άλλο: Στην τιµή του ΕύΒΟ 
Ρς (99.000), τι 
περιλαμθάνετα!; (Δηλαδή 
ΠπιοπΙἴοί, κάρτες, κ.λπ.). 
Γιαψάλας Κώστας 
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ο υυυ  υ ἳ ο ππ Ὅρπσον ση σου Ὢ ο 


Θα ήθελα να µου 
εξηγήσεις τη διαφορά 
ανάµεσα στα διάφορα είδη 
µονόχρωμων πιοπ[ἴοι5 που 
κυκλοφορούν στην αγορά. 
Ποιά είναι τα Ρ8Ρ6Ι ΝΠΙίθ 
πιοπίἴοΓ5; Ποιό απ᾿ όλα θα 
µου πρότεινες; Θα πρεπει 
να σου πω ότι περνώ 
αρκετές ώρες την ηµέρα 
χρησιµοποιώντας 
επεξεργαστές κειµένου, 
και - όπως καταλαθαίνεις - 
η οθόνη που χρειάζομαι θα 
πρέπει να είναι ξεκούραστη 
για τα µάτια. Θα ήθελα 
επίσης να τρέχω και 
παιχνίδι, µια και έχω και τις 
δύο κάρτες γραφικών ζ6Α 
και ΗεΓοι[θς. Χρειάζεται 
κάποια ειδική οθόνη για 
την περίπτωση αυτή; 

Π. Τσαντίλης 

Πειραιάς 


Σε ευχαριστούμε για τα 
καλά σου λόγια κατ’ αρχήν, 
τα οποία “κόπηκαν” µόνο 
και µόνο για λόγους 
εξοικονόµησης ὠφέλιμου 
χώρου. Ελπίζω να µη µας 
κρατήσεις κακία! Στο θέµα 
µας τώρα: Ἐχεις δίκιο για 
τα είδη των ΠποπίἴοΓς, 
υπάρχουν πολλά, µε 
διαφορετικές αποχρώσεις 
το καθένα και είναι πολύ 
εύκολο να "πελαγώσει" ο 
υποψήφιος αγοραστής. Σε 
γενικές γραµµές ισχύουν 
τα εξής: Τα πρώτα 
μονόχρωμα πποηΠοί[5 που 
εμφανίστηκαν ήταν αυτά 
του πράσινου φωσφόρου, 
τα οποία κυκλοφορούν 
ευρύτατα ακόµα και 
σήµερα. Ο λόγος για τον 
οποίο επιλέχτηκε η 
πράσινη απόχρωση είχε 
σαν βάση την πεποίθηση 
ότι το πράσινο είναι το πιο 
ξεκούραστο χρώμα για τα 
µάτια. Και πράγματι είναι 
έτσι, αλλά - στην 
περίπτωση των ΠΠΟΠΙΙΟΙ5 - 
ίσως να αρχίσει να σε 


18 Ρο ΜαςίεΓ 


κουράζει µετά από 
αρκετές ώρες δουλειάς. Τα 
πιοπ[οΓς κίτρινου 
φωσφόρου (κίτρινα 
γράµµατα σε μαύρο φόντο 
ή και το αντίθετο) και 
πορτοκαλί φωσφόρου (το 
ίδιο µε τα κίτρινα) 
κυμαίνονται περίπου στα 
ίδια επίπεδα. Τα ρ8ρ6Γ 
ΝΠΙίθ πποπ[ίογ5 ήταν µια 
ιδέα που προτάθηκε για 
αυτήν την περίπτωση. Μια 
τέτοια οθόνη απεικονίζει 
μαύρο κείµενο σε λευκό 
φόντο και θεωρείται 
σήµερα η ιδανική για 
πολλές ώρες δουλειάς και 
για προγράµµατα που 
απαιτούν υψηλή ευκρίνεια, 
όπως π.χ. ΤΡ και 
επεξεργασία γραφικών. 
Νομίζω ότι αυτός ο τύπος 
οθόνης ταιριάζει στην 
περίπτωσή σου. Όσο για 
την “συνεργασία” µε 
κάρτες γραφικών, θα 
χρειαστεί το πποπίῖοΓ που 
θα αγοράσεις να είναι 
διπλής συχνότητας, ώστε 
να λειτουργεί και µε τις 
δύο κάρτες που 
χρησιμοποιείς. 


«ΟΙ περισσότερες 
γλώσσες προγραμματισμού 
για υπολογιστές (αν όχι 
όλες) χρησιμοποιούν για 
τις τριγωνομµετρικές τους 
λειτουργίες το ακτίνιο σαν 
µονάδα. Θα ήθελα όµως να 
έχω τη δυνατότητα να 
εισάγω στο πρόγραµµά µου 
γωνίες σε µοίρες και να τις 
µετατρέψω σε ακτίνια. 
Μπορείς να µου πεις πώς 
μπορώ να το κάνω αυτό; 

Κ. Καρίνης 


Πρώτα πρώτα θα πρέπει 
να έχεις υπ᾿ όψιν σου ότι 
οι 360 μοίρες είναι ίσες µε 
2π ακτίνια, άρα και οι 180 
μοίρες είναι ίσες µε π 
ακτίνια. Από αυτό βγαίνει 
το συμπέρασμα ότι 1 µοίρα 


είναι ίση µε π/180 ακτίνια. 
Έτσι, αυτό που χρειάζεται 
να κάνεις στην περίπτωσή 
σου είναι να 
πολλαπλασιάσεις τον 
αριθµό των μοιρών που 
θέλεις µε π/180 
(0.0174532925). Με τον 
ίδιο τρόπο περίπου 
µπορείς να µετατρέψεις 
και τα ακτίνια σε μοίρες, 
µια και π ακτίνιαΞ180 
μοίρες και 1 ακτίνιο είναι 
ίσο µε 180/π μοίρες ή 
57.2957799. 

Ελπίζω το πρόβλημά σου 
να βρήκε τη λύση του. 


«ΤΟΝ τελευταίο καιρό 
ακούω συχνά για τη "νέα 
γενιά των ἀῑίνος”. Μπορείς 
να µου πεις ορισμένα 
µοντέλα και εταιρίες (αν 
υπάρχουν); Θα 
αντικαταστήσουν αυτά τα 
ἀῑΐνθς τα ΠοΡρΡΥ ή τους 
σκληρούς δίσκους; 

Δ. Ράμμος 


Πολλές εταιρίες 
ασχολούνται τελευταία µε 
το θέµα, και τα 
αποτελέσµατα είναι 
εντυπωσιακά. Σύµφωνα µε 
τις πληροφορίες µας, ένα 
ἀήνθ που θα χρησιμοποιεί 
τις γνωστές δισκέτες των 
14ΜΒ αλλά θα επιτρέπει 
την αποθήκευση μέχρι και 
2ΟΜΒ ανά δισκέτα είναι 
έτοιμο. Το ἀήνε αυτό 
χρησιμοποιεί τεχνολογία 
Ι856Γ, επιτυγχάνοντας έτσι 
µεγαλύτερη ακρίβεια στην 
κίνηση της κεφαλής από 
αυτήν των σημερινών 
ηλεκτρομηχανικών 
μεθόδων. Σαν αποτέλεσµα, 
περισσότερα ΜΒ μπορούν 
να αποθηκευτούν σε µια 
κοινή δισκέτα. Η τιµή του 
ἀΠνθ αναμένεται να είναι 
περίπου 600 δολάρια, και η 
κατασκευάστρια εταιρία 
του λέγεται Ιηδίῖθ 
ρθήρῄθΓαἰ5. Ακόμη 


μεγαλύτερες 
χωρητικοτητες, όµως, έχει 
επιτύχει η ΒΠθΓ 
Τ6οΠΠΟΙοςΥ, η οποία 
κατασκεύασε το ΕΙΘΧίΓα 
4Πνθ. Χρησιμοποιεί εἰδικές 
δισκέτες διπλής 
επίστρωσης, 
κατορθώνοντας έτσι την 
εγγραφή 43ΜΒ σε µια 
δισκέτα µε χρόνο 
προσπέλασης 29 πι, πολύ 
κοντά δηλαδή στο χρόνο 
των ΠαΓά αἰδκ5 µεσαίας 
κατηγορίας. Οι δισκέτες θα 
κοστίζουν περίπου 20 
δολάρια η µία, αλλά η 
χωρητικότητές τους τις 
καθιστούν πολύ 
συμφέρουσα αγορά. Για το 
μέλλον τους τώρα: Είναι 
μάλλον απίθανο να µην 
κυριαρχήσουν κάποια 
στιγµή, µια και η 
τεχνολογία των ἀπνθς έχει 
μείνει στάσιµη σε σχέση µε 
αυτήν των υπολογιστών. Η 
τεχνολογία τους εἶναι 
τόσο προηγμένη, που 
αποκλείεται να µην 
κυριαρχήσουν. 

Το ερώτημα είναι: Πότε 
θα γίνει αυτό; Είναι πολύ 
δύσκολο να πει κανείς. Το 
κλειδί για την κυριαρχία 
τους θα είναι η διάδοσή 
τους ανάµεσα στις 
κατασκευάστριες εταιρίες 
και η ενσωµάτωσή τους 
στο 5ἰαπάθΓά οοπΠᾳυΓαἴίοη. 
Και τότε όµως, ο όγκος 
των προγραμμάτων που 
χρησιμοποιούν τα “κλασικά” 
4ήνθς είναι τόσο μεγάλος, 
που η µεταφορά του στις 
γέες συσκευές θα είναι 
μακροχρόνια και σίγουρα 
θα υπάρχει µια περίοδος 
“συνύπαρξης” µε χρήση και 
των δύο. Αυτά µας δίδαξε 
η πείρα, µέχρι τώρα, σε 
παρόμοιες περιπτώσεις. Σε 
κατατόπισα; 


(ΜΠΑΙΣΙΙΕΙΒ] 


.... 


ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ἤθελα να γραφτώ συνδρομητής στο περιοδικό ΡΟ ΜΑΦΤΕΚ, για ένα 


ς ας ΟΝΟΜΑ ΝΥΜΟ 
χρόνο (11 τεύχη). Για τὸ σκοπό αυτό, σας απέστειλα την ταχυδρομική επιταγή του 
ο ο οι με το ποσό των 2.000 ὀρχ. αντί των 3.100 της τιμής ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
περιπτέρου. Αν, για οποιοδήποτε λόγο, δεν μείνω ευχαριστημένος από το : 
περιοδικό, μπορώ να διακόφω τη συνδρο ο. πάρω / ; . 
οιοδικό, µπορα διακί ψω /] σι Όρί ῆ µου παι να πάρω πίσω το ΤΚ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
υπόλοιπο των χρημάτων µου, χωρίς την παραμικρή καθυστέρηση. 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 


ΚΟΥΠΟΝΙΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε 
κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράµµα. Στο διάστηµα 
που μεσολαβεί ανάµεσα σε δύο λέξεις αφήνετε ένα 
κενό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά, χρησιμοποιώντας κε- 

αἰα µόνο για κάποιες λέξεις που θέλετε να ξεχωρί- 
ουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία εἶναι γραμμένη 
ολόκληρη µε κεφαλαία, θα --- µε πεζἁ ἡ θα 
επιβαρύνεται µε προσαύξηση 5 

Αγγελίες μέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 1.500 δρχ. :έκα- 
στη. Για κάθε λέξη επιπλέον, το κόστος επιβαρύνεται 


µε 100 δρχ. Οι αγγελίες µε πλαίσιο και φόντο επιβαρύ- 
νονται µε αύξηση κατά 10036 της αρχικής τους τιµής, 
ενώ, αγγελίες που ξεχωρίζουν απ’ όλες τις άλλες, κατά 
40055. 


Στείλτε τις αγγελίες σας μέχρι τις 15 του µήνα που 
προηγείται (σφραγίδα ταχυδρομείου) απὀ αυτόν που θα 
κυκλοφορήσει το τεύχος στο οποίο θέλετε να δηµοσιευ- 


Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα απὀ 
ταχυδρομική επιταγή που να καλύπτει το ποσὀν. 


ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ: 
Ώ 6οπιρίος  δοῄναια 


Ώ Περιφερειακά Ὦ Γενικά 


Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ Ν' ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Χο 


Σημειώστε µε χ το τετράγωνοτης 


κατηγορίας που επιθυμείτε να 


δημοσιευθεί η αγγελία σας. 


Προς το περιοδικό ΡΟ ΜΑΞΤΕΒ (τμήμα αγγελιὠν) Λ. Συγγρού 44, ΤΚ 117 42 Αθήνα 


ΗΑΕ ΕΕ ΕΟΟ ΕΙ ΕΙ 
1 11 ΚοσοΣΑΕΛΑΣ ΓΙ 11 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


ΜΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ ΙΙΙ ΙΠΗΛΙ 1 ΙΙ ΙΙ {ΙΙ Ι ΑΡΘΜ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣΕΠΠΑΠΣΙ ΙΙΙ ΙΗΝΙ Για 1 


φ 


ΚΑΡΤΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Τώρα µπορείτε να µάθετε περισσότερα για τις εταιρίες, τα προϊόντα και τις 
υπηρεσίες που διαφηµίζονται στο ΡΟ ΜΑΦΤΕΒ, εντελώς δωρεάν και χωρίς 
καμιάυποχρέωσήσας. 

Το µόνο που έχετε να κάνετε, είναι να σημειώσετε µε κύκλο τον αριθµό 
της σελίδας της διαφήμισης που σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε το κου- 
πὀνι και να το ταχυδροµήσετε στη διεύθυνση του περιοδικού. Το Τµήµα 


2394456789 1011 12 13 14 15 16 17 


Εξυπηρέτησης Αναγνωστών αναλαμβάνει για λογαριασμό σας όλα τα υπό- ο. . .- ο ν . -. ο .. ο τω 
λοιπα. Μέσα σε λίγες µέρες, θα σας έχουν σταλεί απὀ τις αντιπροσωπίες 42 43 44 45-46 47 48 49 50 51 52 58 
οιπληροφορίες πουζητάτε. 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 

66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 
ου Ὁτ---- ο ο πι 78 79 80 8! 82 83 84 85 86 87 88 ϐ9 
τμ ρρθθον Όσο επ ωββπιδι ο κος βόομας- σπα ο 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 100 101 
ΟΝΟΜΑ 102 103 104 105 τος 107 .. 109 

110 πι τὸ 18 116 115 1 τ17 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ ΤΗΛ: 118 119 120 121 122 123 124 125 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ Τ.Κ. 196 127 128 129 140 181 142 198 
ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 194 145 196 197 1348 199 140 141 


μασ ὃν 
Γε 


ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Εεεπιοστςασσα 
κ (μα]βτχε]Β 
αοκεαριπε τας 
«ΟΠΡΙΓΤ- δε Ἐ κκαααντΕστσκα 
Γκορ ιωστω ο ες 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 ΣΕΕΕΤΕΕΕ ΞΕΕΕΛΗΕ:Ξῖ 
[ονροκος τος. ή 
2 Βι 
ΚΟΥΠΟΝΙΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ἱστονσν Ὅε κ ία ακσψ] 
ξ [ΜΑΙΞΙΤΙΕΓΒ] 
ΕσΞΕες πώ ετἠ 
«οι Γλλ] ΑΕ Ὡποπαώσεπτες 
[ονοσδο αν - ον. 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 ὑσ λατ πκσοε, σοτσιο 
Γρ τα χε ος η 
9 εὦ 
ΚΑΡΤΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 
ἁπελεακασοτασσεαι 


ξδα 


ςΟΠΙΡΙΓΠΞὸ),ε Επμμαν 


ει. κ ο 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 ας 
[ον πο 
παν ον ον] 


------ -------- -- ---- ---- ---- -- -------- -- -- -- --------- 


Οι υπολογιστές ΑΜΟΤΒΑΌ εἶναι πρὠτοι σε πωλἠ- 
σεις στην Ελλάδα. 

-Για την Ευρωπαϊκή τους τεχνολογία -- Για την υψηλή τους 
ποιότητα --Γιατην χαμηλἠ τουςτιµή -- Για το πυκνό ὄίκτυο 
αντιπροσώπων σε όλη την Ελλάδα -- Για την σωστὴ ὑυπο- 
στήριξη (Όλοι συνοδεύονται απὀ Ελληνικό θιθλἰο οδη- 
γιών) 

Τώρα µε κάθε υπολογιστή ΑΜΟΤΒΑΌ σας ὅ]- 
νουµε κάτι ακόµα: 

- Ένα ασφαλιστήριο συµθόλαιο που καλύ- 

πτει ὁ,τι δεν καλύπτει η εγγύηση µας. 

- Ἕνα κουπὀν! για να πάρετε προγράµµατα 

αξίας 90.000 δρχ. δωρεάν! 

Ἔτσι οι ΑΜΟΤΗΑΌ Ρ6 εἶναι όχι μόνο πρώ- 

ΤΟ! αλλά και ασυναγὠνιστο!!! 


ΒΠΡΙΝΕΡΡ 


Τώρα κάθε ΡΟ της Με κάθε ΑΜΦΤΒΑῦ Ρο ! 
ΑΜΦΤΗΑΌ εἶναι Ι. σας δίνουμε ἑνα κουπόνι 
ασφαλισμένο στην Ι. 20.000 δρχ. για να πάρετε 
ΙΝΤΕΒΑΜΕΒΙΟΑΝ Ι οποιοδήποτε πρὀγραμµα 
φώσοκιδτς μ ο Αλλες, Ὃ πω. 
Μοβεςαιόκοόχεραμο, Ἴβββ' μη ΤΟ ΠΑΡΟΝ ΚΑΙ ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ ΣΤΟΥΣ ΥΠΟΛΟΠΣΤΕΣ 
ο μῥκήώνημή ᾗ !ΤΕΕΗΝΩΒΩΕΤΙ Πολυτεχνείου 12, 104 32 ΑΘΗΝΑ ο Τηλ.: 5290742 


------.- ΚΑΙ ΣΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΡΕΑΙ ΕΒ5 ΤΗΣ ΑΜ5ΤΗΑΌ 
νο πα ο πο | - ---υ ο απ μυ αν νε -ἵἩὲ 


- . . 
υ αΗμαος 
.ΑΕΤ ΜΑΣΤΕΑΕ: Ζωγραφίστε 
εύκολα στο Ρ6 σας. 
» ΟΟΡΡΥ: Εκμεταλλευτείτε καλύτερα 
το χώρο της δισχέτας σας, 
αντιγράφοντας αρχεία από το 
σκληρό δίσκο. 
. ΟΡΕ: Κάντε γρήγορο ΕΟΚΜΑΤ 
στις δισκέτες σας. 
. ΟΙ Μ: Ένα έξυπνο πρόγραµµα, για 
να τυπώσετε τις δικές σας ετικέτες. 
. ΕΟΙ;: Το μαγικό πρόγραµµα, που 
βάζει άπειρες ζωές στα περισσότερα 
παιχνίδια. 


σαπιες 

ΑΙΝΤΕΚΕΡΤΟΕ: Ένας απλός 
εξοµοιωτής πτήσης. 

ΕΙ ΕΥΑΤΟΗ: Φτάστε στον 
τελευταίο όροφο ενός Ἠτιρίου, 
προσέχοντας τα επικίνδυνα ασανσέρ. 
31: ΤΟ γνωστό παιχνίδι µε τα 
γνωστά χαρτιά, για τις µέρες που 
έρχονται. 

. ΒΕΙΟΚ5: Ένα ὑὈτεακουϊ αλλιώτικο 
από τα άλλα. 

.ΜΑΦΤΕΕ ΒΙΑΣΦΤΕΕ: Ένα πολύ 


όμορφο φλιπεράκι, για τους 
φανατικούς του είδους. 


Αγαπητοί φίλοι - αναγνώστες, όπως 
πάντα, το ΡΟ-ΜΑΣΤΕΚ σας προσφέρει 
ό,τι καλύτερο υπάρχει στο χώρο των 
συμβατών και, βέβαια, µε τις 
χαλύτερες προσφορές σε ριιβ]ίο ἆοπιαίῃ 
προγράµµατα και παιχνίδια. Το 
τέταρτο τεύχος πιστοποιεί ότι το 
περιοδικό που διαβάζετε έχει πάρα 
πολλούς φίλους και κερδίζει όλο χαι 
περισσότερους. Και θα πρέπει ήδη να 
παρατηρήσατε πως τα προγράµµατα 
που απαρτίζουν τη δισκέτα του 


περιοδικού δεν είναι µόνο ξένα ριδ]ίς 
ἁοπιαίῃ προγράµµατα, αλλά και 
ελληνικά. Αυτό σηµαίνει ότι το 
ο/!νατε στη χώρα µας, ακόµη χαι το 
Ριβ]ίο ἀοπιαίπ, έχει πάρει το σωστό 
δρόµο και κερδίζει συνέχεια το 
ενδιαφέρον των προγραμματιστών για 
γέες δημιουργίες. 
Γιορτές πλησιάζουν, ο νέος χρόνος 
έρχεται Χαι εμείς έχουµε να σας 
προσφέρουμε, αυτό το µήνα, µια 
δισκέτα γεμάτη εκπλήξεις, Τι 
περισσότερο, εξ άλλου, θα περιμένατε 
από το καλύτερο περιοδικό του 
χώρου! Αυτό το µήνα, λοιπόν, έχουµε 
ένα εύχρηστο και "δυνατό” πρόγραµµα 
ζωγραφικής, έναν τρόπο για να 
εκμεταλλευτείτε τη χωρητικότητα των 
δισκετών σας, ένα υγ γρήγορου 
φορµαρίσµατος, ένα πρόγραµµα για να 
φτιάξετε τις δικές σας ετικέτες, καθώς 
χαι πολλά παιχνίδια, µεταξύ των 
οποίων ένας ριβ]ίο ἀοπιαίπ εξομοιωτής 
πτήσης(!/!), µια οοπιριετίζεά έκδοση 
του γνωστού παιχνιδιού “τριανταμία”, 
µια έκδοση του ῬγεβΚουμί µε πολλά- 
᾿Ιπολλά χρώματα χαι αρκετά άλλα. 
Φυσικά, το καλό το φύλαγα για το 
τέλος! Στη δισκέτα θα βρείτε και ένα 
πρόγραµµα µε το οποίο θα µπορείτε 
πια να ξεχάσετε τον εφιάλτη του 
μηνύματος “σΑΜΕ ΟΥΕΚ” στα 
παιχνίδια σας. Βάλτε σε όποιο 
παιχνίδι θέλετε άπειρες ζωές και 
παίξτε ξέγνοιαστοι. Μόνο το Ρί- 
ΜΑΔΦΤΕΚ θα μπορούσε να σας 
προσφέρει Κάτι σαν χι αυτό! Και 
βέβαια έπεται συνέχεια... Καλή 
διασκέδαση, λοιπόν!!! 


ΑΗΤ ΜΑΘΤΕΗ 


Όσοι απὀ σας έχετε καλλιτεχνικά ένστικτα, το ΑΗΤ 
ΜΑΦΤΕΒ είναι το πρόγραµµα που ζητούσατε! Φυσικά 
καταλάβατε πως πρόκειται για κάποιο πρόγραµµα 
ζωγραφικής, αλλά δεν µπορείτε να φανταστείτε την 
απλότητα και τις δυνατότητές του. Βέβαια δεν θα πρέπει 

να περιμένετε Κάτι που να φτάνει τα προσόντα μεγάλων 
οοπηπηεΓοία| προγραμμάτων, αλλά σίγουρα θα μπορέσετε να 
δημιουργήσετε µε αυτό το πρόγραµµα, µε µόνο ὁριο τη 
φαντασία σας. Αφού φορτώσετε, λοιπόν, το πρόγραµµα µε: 

ΑΒΤΜΟΦΤΗ.ΟΟΜ | 

εμφανίζεται το κυρίως μενού του προγράµµατος, στο 
οποίο έχετε τη δυνατότητα να ανοίξετε κάποιο νέο αρχείο, 
να αρχίσετε το θ6Ιΐπα του αρχείου σας, να σώσετε το 
αρχείο που δηµιουργήσατε, να φορτώσετε και να 
επεξεργαστείτε κάποιο άλλο αρχείο, που είχατε ήδη 
δημιουργήσει µε το τρέχον αρχείο, Και τέλος να βγείτε στο 
005, αφού τελείωσετε µε την εργασία σας. Το μενού αυτό, 
µε τη σειρά που αναφέραμε τα ορίίοῃς, είναι το παρακάτω: 

-Όρθι Αήν/οικ Εἴθ 

- φί8Π ΕαΙπα Αἠν/οίκ 

-Φ8νΘ ΑΠΙΝΟΙΚ ΕΙ 

-Μειᾳθ αποϊπθΓ ΑΠνιοίκ ΕΙθ 

-ἜΈςοβρθ {Τοπ ΑΠΠιᾶ5ΙΘΓ 

Μπορείτε να κινηθείτε στα διάφορα ορίοης 
χρησιμοποιώντας τα οὐΓ5ΟΙ ΚθΥ5. Για να αρχίσετε µια νέα 
εργασία µε το ΑΠἱ Μαςίθ:, θα πρέπει να ορίσετε πρώτα το 
όνομα του αρχείου και στη συνέχεια να προχωρήσετε στο 
θάϊΐπᾳ της εικόνας σας. Με τις εντολές, τώρα, που σας 
προσφέρει το πρόγραµµα, έχετε τη δυνατότητα να 
επεξεργαστείτε το σχέδιό σας όπως εσείς θέλετε. Οι 
εντολές που σας προσφέρονται είναι αυτές που 
ακολουθούν; 

Α: ΑΒΟ ΡΒΑΝ 

0: υΝΡΒΑΝ 

Β: ΒΒύΞΗ 5ἱΖΕ 

1: ΡΒΑΝ 

6: ουτ ΒΟΧ 

2: ΙΝΝΕΒΤ ΡΒΑΝ 


Επιμέλεια : 


Γιάννης 
Ρηγόπουλος 


22Ρς Μαςίεί 


Ε: ΕΙΙΙΡΕΕ 

3 Τ0 9: ΜΟνεΕ ΒΥ 3τ09 

Ε: ΕΙ. ΑΗΕΑ 

Η: ΗΕΙΡ 

Άν«»: ΜΟΝΕ ΒΗυςΗ ΡΟΤ5 ο: ὁΟΙΝ 
ΛΕ ΑΧ ΑΡ ΑΡ; ΜΟΝΕ ΒΥ 1 Ρ0Τ κ: ΒιΟΟΚ ΡΒΑΝ 
ΔΡΑΟΕ ΒΑΗ: ΜΟΝΕ ΙΝ ΟυΒΒΕΝΤ ΡΙΒΕΟΤΙΟΝ 

Ρ: ΡΑΡΤΕ ΒΟΧ 

Β: ΒΕΕΙ ΕΟΤ 

ΛΑ: ΜΑΧ ΙΕΕΤ 

5; ΦΤΟΒΕ ΑΗΤΗ/ΟΒΗΚ 

ΛΕ; ΜΑΧ ΒΙΘΗΤ 

Τ: ΤΗΝ ΟΝΕΒ 

ΑΝ: ΜΑΧ υΡ 

Υ: ΝΙΕΝ/ ΏΑΤΑ 

ΑΖ: ΜΑΧ ΡΟΝΝ 

ΕΤ: ΜΟΡΕ 0 ΡΒΑΝ 

ΡΕΙ: ΡΕΙΕΤΕ ΑΗΤΗΙΟΗΚ 

Ε6: ΜΟΡΕ 1 υΝΡΒΑΝ 

Ε5Ο: ΙΕΑΝΕ ΑΗΤΗΟΗΚ 

Ε9: ΜΟΡΕ 2 ΙΝΝΕΗΤ 

Με το πλήκτρο «Η» µπορείτε ανά πάσα στιγµή να δείτε 
τις εντολές τού προγράµµατος. Η οθόνη, από τη στιγµή 
που εισέρχεστε σε Θ0Ι1πᾳ, χωρίζεται σε τρία παράθυρα: Στο 
πάνω αριστερό παράθυρο βλέπετε το όνοµα του αρχείου 
που επεξεργάζεστε, ακριβώς από κάτω βλέπετε ένα 
παράθυρο που περιέχει την κατεύθυνση της βούρτσας στην 
οθόνη, τον τύπο της, τις συντεταγμένες της στην οθόνη 
Και, Τέλος, το πιοᾷθ στο οποίο βρίσκεστε. Με το πάτηµα 
των πλήκτρων «Α», «Ο», «Ε», «.», «Κ», «Β», «Τ» και «Ν», 
εμφανίζεται το ακόλουθο μενού: 

Ε{ - ΒΟΤΗ 

Ε2 - ΒΟΤΗ 

Ε3 -ΤΟΡ ιΕΕΤ 

Ε4 - ΒΟΤΤΟΜ ΒΙΘΗΤ 

Ε9 - ΑΒΟ ΒΙΘΗΤ 

Ε6 - ΑΒΟ ΙΕΕΤ 

Ε7 - ΜΟΡΕ 0 ΡΒΑΝ/ 

Ε8δ - ΜΟΡΕ 1 υΝΡΒΑΝ 

Ε9 - ΜΟΡΕ 2 ΙΝΝΕΗΤ 

Οι επιλογές Ε5 Και Ε6 υπάρχουν µόνο στην εντολή «Α» 
για σχεδίαση Καμπύλης. Όποτε καλείτε κάποια εντολή, 
εμφανίζεται αυτόματα στο κάτω µέρος της οθόνης µια 
µπάρα, η οποία περιέχει τα στοιχεία ΙΜΙΟΕ, ΗΙΘΗ, ΒΑΤΙΟ, 
ΒΙΒΕΟΤΙΟΝ και ΜΟΝΕ. Με τα πλήκτρα που αναφέρθηκαν 
παραπάνω, µπορείτε να σχεδιάσετε µια καμπύλη, να 
"κόψετε” ἑνα κομμάτι του σχεδίου σας, να φτιάξετε µια 
έλλειψη, να ενώσετε κοµµάτια σχεδίου, να ζωγραφίσετε ένα 
τετράγωνο, να κάνετε αντανάκλαση ενός κομματιού σχεδίου 
και να Κάνετε ΠΠΙΠΟΓ στο σχέδιό σας, αντίστοιχα. Με το 
πλήκτρο «Β» επιλέγετε το μέγεθος της βούρτσας από 1χ{ 
έως και 10χ10, µε το «ΕΣ κάνετε ΠΙΙ σε κάποιο σχήµα στην 
οθόνη σας, µε το «Ρ» εµαφνίζεται ένα τετράγωνο στην 
οθόνη και µπορείτε να Κάνετε ρ85ίθ, µε το «Ν» βλέπετε 
οποιαδήποτε στιγµή διάφορα στοιχεία για το αρχείο που 
επεξεργάζεστε Και, τέλος, µε το «9» σώζετε το 


δημιούργημά σας στο δίσκο. Αυτά, λοιπόν, και άλλα πολλά 
είναι τα προσόντα του ΑΒΤ ΜΑΡΤΕΑΒ. Σίγουρα µπορείτε να 
γίνετε και εσείς ένας νέος οοπιρυίθΓ αΠίδἰ. Το µόνο που 
χρειάζεται είναι υπομονή Και φαντασία. Δημιουργήστε, 
λοιπόν...! 


Ο6ΟΡΡΥ 


Έχετε ποτέ σκεφτεί πόσο χώρο θα κερδίζατε στις 
δισκέτες σας, εάν προσέχατε το μέγεθος των αρχείων που 
αντιγράφετε σε αυτές απὀ το σκληρό σας δίσκο. 
Οπωσδήποτε, µια σωστή διαχείριση της δισκέτας θα σας 
χαρίσει αρκετά ΚΙουγίθς περισσότερα σ᾿ αυτή. Όμως, το 
να ελέγχετε το µέγεθος κάθε αρχείου που θέλετε να 
αντιγράψετε και να βγάζετε το άθροισμα αυτών για να 
πετύχετε καλύτερη εκμετάλλευση του ελεύθερου χώρου της 
δισκέτας, είναι σίγουρα µια αρκετά επίπονη εργασία. Το 
ΟΟΡΡΥ υΠϊγ έρχεται λοιπόν να σας λύσει, τα χέρια 
εκτελώντας πολύ εύκολα αυτή ακριβώς την εργασία. 
Μπορείτε να το χρησιμοποιήσετε για να αντιγράψετε αρχεία 
από το σκληρό σας δίσκο σε δισκέτες οποιασδήποτε 
χωρητικότητας, λαμβάνοντας υπόψη το μέγεθος του κάθε 
αρχείου ώστε να προσαρμόζεται στον ελεύθερο χώρο που 
απομένει στη συγκεκριµένη δισκέτα. Το µόνο που χρειάζεται 
είναι να δημιουργήσετε ένα αρχείο, το οποίο να περιέχει το 
ἀΙΓθοίοΓγ µε τα Πἱ65 που θέλετε να αντιγράψετε 
χρησιμοποιώντας την εντολή του 005 π.χ. 

ΡΙΒ "ΤΧΤ 20ΙΒΙΙ9Τ 

Στη συνέχεια, για να ενεργοποιήσετε το υἱΠΠγ, τρέχετε: 
ΟΟΡΡΥ ἁἀῑιςὶ «ῑν 

όπου: 

ῑΠΙΦί -- το όνοµα του αρχείου που περιέχει το ἀΓθοίοιγ 
µε τα αρχεία που θέλετε να αντιγράψετε. 

Γν Ξ το γράμμα του ἀήνθ στο οποίο θα αντιγράψετε τα 
αρχεία σας. Όταν η δισκέτα στην οποία αντιγράφετε τα 
αρχεία σας γεμίσει, τότε το πρόγραµµα σας εἰδοποιεί να 
αλλάξετε τη δισκέτα µε µια κενή, για να συνεχιστεί η 
διαδικασία αντιγραφής. Με ΟΤΒΙ -Ο µπορείτε όποτε θέλετε 
να σταματήσετε την αντιγραφή. Αρχεία τα οποία είναι πολύ 


ΕΙΝΑΙ 


ΣΚοΤΖΕΖΟΙ ΕΙΔΙΚΟΣ 
ΣΤΗΝ ΕΞΦΙΚΟΝοΜΗΣΗ : 
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µεγάλα για να χωρέσουν στη δισκέτα, αναφέρονται απὀ το 
πρόγραµµα στο τέλος της αντιγραφής. Με το ΟΟΡΡΥ 
µπορείτε να αντιγράψετε µε µιας µέχρι 1.200 αρχεία. 


οὐυιοκ ΡΙΘΚ ΕΟΗΜΑΤΤΕΗ 


το ΟὐΙΟΚ ΡΙΘΚ ΕΟΗΜΑΤΤΕΒ ή ΟΡΒ είναι ένα υἱΠ ήν µε 
το οποίο έχετε τη δυνατότητα να επαναφορµάρετε δισκέτες 
οποιουδήποτε /ογπιαἰ πολύ γρήγορα και εύκολα. Είναι ένα 
πολύ χρήσιμο πρόγραμμα, σε περιπτώσεις που χρειάζεστε 
γρήγορα πολλές φορμαρισµένες δισκέτες και δεν µπορείτε 
να κάνετε ένα ολοκληρωμένο /οΓπιαί. Το πρόγραµµα, 
επίσης, µπορεί να βάλει καινούργια νοίυπιθ Ια0είς στις 
δισκέτες που φορµάρει. Για να τρέξετε το υγ, 
πληκτρολογήστε: 

ΑΡΑ [4]α0εΙ) [{ΕΙ/1]/9//4/8Ι {ΝΙ {Ν] 

όπου: 

4: Ξ το γράμμα του ἀήνθ ὁὀπου θα φορμάρετε τις 
δισκέτες σας. Εάν κανένα γράμμα δεν οριστεί, τότε το 
πρόγραµµα ορίζει ως ἀθίαυὶ το Α.. Φυσικά,ο σκληρός 
δίσκος δεν µπορεί να επαναφορµαριστεί. 

Ια06ἱ - το νοίυππθ Ια06ἱ που θέλετε να έχει η δισκέτα 
που φορµάρετε. Αυτό µπορεί να είναι µέχρι 11 
χαρακτήρες.Π.Χ. 

ΟΡΒ Ρ:αυἱοκίοίπι 

/Ν - εἶναι µια παράµετρος που καταργεί το μήνυμα {θες 
ΕΝΤΕΒ ἰο οοπίπια”. Εάν δεν υπάρχει αυτή η παράμετρος, 


ΤΙΜΕΣ ΒΕΤΑΟΟΜ.: 


πατάτε το ΕΝΤΕΒ για να επαναφορµάρετε Κάποια δισκέτα ἡ 
το Ε9ΦΟ για να ακυρώσετε τη διαδικασία. 

Ν Ξ χρησιμοποιείται για να Κάνει ναήῄοβίίοη στη δισκέτα 
που επαναφορµάρεται. Εάν βρεθούν κατά το φορμάρισµα 
ορισμένα Ό84 οἰυκίεις, τότε στο τέλος το πρόγραµµα θα 
εμφανίσει τα νούμερα των οἱωσίθις που σημειώθηκαν 
άχρηστοι κατά το επαναφορμάρισµα. 

ΠΙΑ Ι4 /8 ὺ- παράμετροι για ορισμό του τύπου {οΓπιαἰ 
της δισκέτας που θα φορµάρετε. Τα ορίοης αυτά είναι: 

ΤΈ - διαδικασία /οιπιαί χρησιμοποιώντας το Ώ05 για 
φορµάρισµα Και έλεγχο της δισκέτας. 

1 - πραγματοποιεί 5ἱποἰθ σἰἀθά {ογππαί, 9990/68 και 
9990/9, 

/3 - πραγματοποιεί φορμάρισμα σε ἀήνθς χωρητικότητας 
720Κ. 

14 - πραγματοποιεί φορμάρισµα σε ἀήνθς χωρητικότητας 
1:2ΜΟ /8 - πραγματοποιεί φορμάρισµα των 8 5θοἱο:ς, 
9990/8 και 9900/8. 

Φυσικά, για να χρησιμοποιήσετε το ΩΏΒ για να 
επαναφορµάρετε τις δισκέτες σας, θα πρέπει 
προηγουμένως να έχουν γίνει αυτές {οιπιαΐ µε την εντολή 
ΕΟΒΜΑΤ του ΏΟ5 ή µε την παράµετρο /Ε του 
προγράµµατος. Πρέπει να σηµειωθεί σε αυτό το σηµείο ότι 
ναι µεν το πρόγραµµα πραγματοποιεί κανονικό φορμάρισµα 
µιας δισκέτας µε την παράμετρο /Ε, αλλά δεν εἶναι τόσο 
γρήγορο όσο είναι η εντολή του 905. 


ΒΑΜ 256ΚΒ ΒΑΜ 512Κ8Β 

ΕΡΡ ΟοπίτοΙίεΓ ΕΡΡ/ΗΟΟ ΟοπίτοΙἰει Ν. ΡΙΙΤΑΙ. 1006 
1Χ360ΟΚΒ 5.25” (Ιαπωνικό) 1Χχ1.2 ΕΟΟ 5.25” (Ιαπωνικό) 

Κάρτα γραφικών µονή Κάρτα γραφικών µονή 

Οθόνη 12” Μονόχρωµη Οθόνη 12” Μονόχρωμη 

2 Σειριακὲς θύρες (1 προαιρετική) 2 Σειριακὲς θύρες (1 προαιρετική) 
2 Παράλληλες θύρες 1 Παράλληλη θύρα 

1 θύρα για Ιογφίίοκ Σκληρός δίσκος 20ΜΒ 9ο8ᾳαίθ 
Πληκτρολόγιο 101 πλήκτρων Πληκτρολόγιο 101 πλήκτρων 

ΜΙΠΙ ΑΤ ο85ε ΜΙπί ΑΤ οᾶςε 

165 ΡονοΓ 5μρρ!γ 200Ν/ ΡονεΓ 5μρρ!γ 


τιµή: 132.000 δρχ. Τιμή: 240.000 δρχ. 
και πλήρης σειρά υπολογιστικών συστηµάτων: 
Ρρο/ΧΤ 15ΜΗΣ 38665Χ 20ΜΗΣ 6Ν5 


ΑΤ 12ΜΗΣ ον 5 386 25ΝΗΣ 6Ν95 
ΝΕΑΤ 20ΜΗΣΖ 386 33ΜΗΣΖ 6ΑΟΗΕ 


Για πληροφορίες: 


Τα αναφερόμενα ονόματα εταιριών ἡ προϊόντων εἶναι σήματα κατατεθέντα των αντίστοιχων ετἴαιριων ἡ κατασκευαστων. 


Ιπιρογῖοις - Ὀἰπίγίθυίοις 
Αδριανουπόλεως 4, Παπάγου 156 69 
Τηλ.: 6525.509, Εαχ: 6529.623 


ΑΙΗ - Φορτώνετε απὀ δισκέτα Κάποια ετικέτα 


ΟυΡΤΟΜΙ ΑΒΕΙ. ΜΑΚΕΗ ΦΥΦΤΕΜ ΟΟΜΜΑΝΟ5 
Αἰ/{ - Εναλλάσετε τους τύπους ετικετών του 
Το πρόγραµµα ΟυΦΤΟΜ ΙΑΒΕΙ ΜΑΚΕΒ (ή ΟΙΝ) προγράµµατος 
γράφτηκε για να σας βοηθήσει να φτιάξετε διάφορες ΑΠ - Εκτυπώνετε ετικέτα 
ετικέτες για δισκέτες, βιβλία, διευθύνσεις, και ό,τι άλλη Ιδέα Αἴηῃ - Αριθμεί τις ετικέτες (:.,-) 
έχετε, που χρειάζεται Ια0θίίπᾳ. Σας δίνει µια επαγγελματική ΑΙ 4 - Εμφανίζει το ἀἰγθοίοιγ του δίσκου 
υφή στην προσωπική σας συλλογή δισκετών και στην ΑΙΗΧ - Βγαίνει στο 005 
αλληλογραφία σας. Το πρόγραµµα µπορεί να τυπώσει την Για να κάνετε Θ61ἴπα σε µια ετικέτα, µετακινείστε από 
ετικέτα που Κατασκευάσατε µέχρι 100 φορές στην οθόνη, γραµµή σε γραµµή, µέχρι που να είσαστε ευχαριστημένοι µε 
επιτρέποντάς σας να εκτυπώσετε πολλές απὀ την ἴδια ή το αποτέλεσµα. Βάζοντας τον κέρσορα στο δεξιότερο 
λίγο αλλαγμένη ετικέτα. Το πρόγραµµα φορτώνει µε: µέρος της γραμμής Και χρησιμοποιώντας το |ῃ5 ή το Ὀε[, 
ΟΙ Μ.ΟΟΜ µπορείτε να κεντράρετε αυτή τη γραµµή. Μέσα στη δισκέτα 
και αµέσως εμφανίζεται µπροστά σας ο τύπος της του ΡΟ-ΜΑΦΤΕΒ θα βρείτε τέσσερα παραδείγματα µε 
ετικέτας Και από κάτω οἱ εντολές ΕΡΙΙΤΙΝΕ, ΕΙΙΕ, και επέκταση .Ι.ΒΙ,, τα οποία µπορείτε να φορτώσετε Και να τα 


ΘΥΘΤΕΜ. Το πρόγραµµα έχει τη δυνατότητα να σας αφήσει επεξεργαστείτε. 
γα διαλέξετε τον τύπο της ετικέτας που θέλετε από 


σύνολο τεσσάρων. Αυτές είναι οι ΡΙΞΚ |.ΑΒΕΙ., ΑΌΌβΕς5 Ει ΙΧΙΗΒ ΟΕΙ ΙΕΕ 

ΙΑΒΕΙ, ΒΟΟΚ Ι.ΑΒΕΙ. και ΙΙΒΒΑΒΥ | ΑΒΕΙ.. Οι εντολές του 

προγράµµατος είναι οἱ εξής: Μια παγκόσμια αποκλειστικότητα αποτελεί το πρόγραµµα 
ΕΡΙΤΙΝΑ ΟΟΜΜΑΝΟς ΕΙΙΧΙΒ ΟΕ ΙΙΕΕ (ἡ Ε.Ο.Ι..), το οποίο έρχεται να σας 
Επία: - Κινείστε µια γραµµή προς τα κάτω απαλλάξει απὀ εκείνο το µισητό μήνυμα “ΘΑΜΕ ΟΝΕΒ’, µε 
Ε5ο - Κάνει ΟΙ68Ι µια γραµµή το οποίο τα αἱµοβόρα «ρήίθ5 των παιχνιδιών παίρνουν κάθε 
|ῃ5 - Εισάγει ένα 5ρ808 φορά την εκδίκησή τους. Όλοι σίγουρα θα καταλάβατε το 
06ἱ - Σβήνει ένα χαρακτήρα σκοπὀ που εξυπηρετεί αυτό το πρόγραµµα! Οι άπειρες ζωές 
ΕΙΕ ΟΟΜΜΑΝΟς έφτασαν! Με το Ε.Ο.Ι. έχετε τη δυνατότητα να βάλετε 
Αἰ:5 - Σώζετε σε δισκέτα κάποια ετικέτα άπειρες ζωές σχεδόν σε οποιοδήποτε παιχνίδι ρυδίίο 


ο Υ6Α ΚΑΡΤΑ 
ΥσΑβ 60ΟΙ ΟΚ ΜΟΝΙΤΟΚ 
150.000111 


ο Υ6Α ΚΑΡΤΑ 
ΥσΑ ΜΟΝΟ ΜΟΝΙΤΟΚ 
80.0001/’ 


ο 5ΟΕΤΥΨΑΕΕ 4ης ΓΕΝΙΑΣ 
ΥΠΕΡΚΕΙΜΕΝΟΓΡΑΦΟΣ 


ΠΟΜ 5ΗΟΡ ΕΠΕ. 
ΣΟΥΛΤΑΝΗ 19 
ΑΘΗΝΑ, 106-862 
ΤΗΛ.: 3649636 


ΠΟΜ ΨΗΦΙΑΚΗ ΕΠΕ. 
ΑΛΦΕΙΩΝΙΑΣ 10 
ΑΘΗΝΑ, 116-32 
ΤΗΛ.: 7657891 


9 ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 
ΑΜΣΤΕΑΟΡ Ρ6 1512 
ΑΠΟ 512Κ ΣΕ ό40Κ... 14.000111 


9 ΗΑΝΡ 56ΑΝΝΕΕ 75.000 


ο ΚΑΡΤΑ ΕΑΧ 110.000 


ο ΚΑΡΤΕΣ ΕΠΕΚΤΑΣΗΣ 
ΕΡσΕΒΑΡΕ ΣΕ ΑΤ 

ΚΑΙ ΟΤΙ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ 
ΦΑΝΤΑΣΤΕΙΤΕΙΙ! 


ΤΙΜΕΣ ΔΙΣΚΕΤΤΩΝ ΗΥΟΝΟΑΙ 
ΡΛΕΟΙΦΙΟΝ 5 {{Α' 1{0 ΑΡΧ 


ΝΟΝΛΜΕ 9 ΙΑΝ Βωω 
ΚΟΡΑΚ 5 {/Μ" 2) ΔΡΧ σε... 
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ρυδθίίο ἀοπιαίη ἡ οοπιπιΓοίαἱ Και να το απολαύσετε όπως 
εσείς θέλετε. Μόλις φορτώσετε το πρόγραµµα µε: 

ΕΟι .ΟΟΜ 

εμφανίζεται το μενού του προγράµµατος, το οποίο σας 
παρέχει τα παρακάτω ορίθης: 

(1) Εἰπά ἴηθ αἀάῑθ55 ΜΠίσΗ ἱπαιοαίες ἴπε πυπιθε: οἱ Ινθς 
() Βεᾶά α [ἱ6 ΜίΛ 84άΓες5ες 

(3) Ιπῄπίίθ [ίνες 

(4) Ου 

Με την επιλογή (1), το πρόγραµµα σας ζητάει να του 
δώσετε Υ ή η, για το αν θέλετε να μένει γβκἰεηί το 
πρόγραµµα, χωρίς να ενοχλείται από εξωτερικές 
παρεμβάσεις Και, στη συνέχεια, σας ζητάει να του εισάγετε 
τον αριθµό των ζωών που έχει το παιχνίδι στο οποίο 
θέλετε να επέµβετε (εννοείται πως γνωρίζετε αυτό των 
αριθµό εξ αρχής) Και µετά να εισάγετε τον αριθµό των 
ζωών που μένουν αφού χάσετε. Τέλος, διαλέγετε το 
φθᾳπιεηἰ στο οποίο θέλετε να ψάξει το πρόγραµµα για ζωές 
(05, 05 ή Ε9). Αφού εισαχθούν όλα τα δεδοµένα, 
φορτώνετε το παιχνίδι και, μόλις αρχίσετε να παίζετε και 
πριν χάσετε ζωή, πατάτε το 9οοἵ-Ι.οοΚ µια φορά και άλλη 
µια φορά αµέσως αφού χάσετε µια ζωή, κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού. Για να επιβεβαιωθεί ότι πραγματοποιήθηκε 
το πάτηµα του 96Γ9Ι/-.99Κ, θα ακούγεται κάθε φορά ένα 
"μπιπ᾽ από το µεγαφωνάκι του ΡΟ σας. Μόλις πατήσετε δύο 
φορές το 9ο/0/..9ΟΚ, το πρόγραµµα θα σας δώσει (εάν 
βρει) τη διεύθυνση ή τις διευθύνσεις στις οποίες θα 
δοκιμάσετε για τον έλεγχο των ζωών. Αφού γίνει αυτό, το 
σύστημα “παγώνει” και πρέπει να Κάνετε (ο56ἱ Και να 
ξαναξεκινήσετε. Ύστερα ξαναφορτώνετε το Ε.Ο.Ι.. και 
πατάτε το πλήκτρο. (3) και, στη συνέχεια, εισάγετε µια από 
τις διευθύνσεις που σας βρήκε το πρόγραµµα και µετά το 
φθᾳπιεπἰ στο οποίο βρήκε αυτή τη διεύθυνση. Αμέσως µετά, 
φορτώνετε πάλι το παιχνίδι σας Και, από “κεί Και πέρα, κάθε 
φορά που θα πατάτε το 90Γ9Ι/-ἱ.9ΟΚ, θα παίρνετε µια θχίΓα 
ζωή, εάν η διεύθυνση που βάλατε είναι η σωστή, αλλιώς 
δοκιμάζετε την αµέσως επόµενη διεύθυνση που πιθανόν να 
σας έδωσε το πρόγραµµα, ἡ ψάχνετε σε κάποιο άλλο 
φθᾳππεπἰ. Εάν και πάλι δεν έχετε αποτελέσµατα, τότε θα 
πρέπει ίσως να πατήσετε το 90Γ0Ι/.9οΟΚ µετά απὀ το 
χάσιμο µιας ζωής και όχι πριν χάσετε, διότι µπορεί το 
παιχνίδι να ενημερώνεται για την κατάσταση των ζωών 
αφού χάσετε. Όπως θα καταλάβατε, θα πρέπει µερικές 
φορές να πειραματιστείτε µε το πρόγραµµα, µέχρι να 
πετύχετε το σκοπό σας. Το Ε.Ο... σάς δίνει και το ορἴοη 
να σώσετε ένα αρχείο στο δίσκο, το οποίο να περιέχει τις 
διευθύνσεις που σας δίνει το πρόγραµµα, αν και δεν είναι 
απαραίτητο. 


ΙΝΤΕΗςΟΕΡΤΟΒΗ 


Να που ο χώρος των ρυδθίίο ἀοπιαίῃ προγραμμάτων δεν 
έχει να προσφέρει µόνο αἴοβάθ παιχνίδια ή ρυζζίθ5, αλλά 
και... εξομοιωτές πτήσης! Ένα χαρακτηριστικό παράδειγµα 
είναι το ΙΝΤΕΒΟΕΡΤΟΒ, που σας προσφέρει το Ρ0- 
ΜΑΦΤΕΒ µε στη δισκέτα του. Σκοπός του παιχνιδιού, όπως 


και στους περισσότερους εξομοιωτές πτήσης, είναι να 
"πετάξετε’ επιτυχώς µε το αεροσκάφος σας Και να 
εµποδίσετε τα εχθρικά αεροσκάφη να σας καταστρέψουν. 
Το παιχνίδι τρέχει µε: 

ΙΝΤΕΒΡΟ.ΟΟΜ 

Αφού πάρετε τις κατάλληλες οδηγίες για το παιχνίδι, 
εμφανίζεται το ἰπΙΙβ[ζαϊϊοη πιθπι του παιχνιδιού, το οποίο 
έχει ως εξής: 

Οποίοες Α - Βυπ ουπεπί 5εἴΐπα 

Β - Οµφἱοπίζθ ουπεπί 5αἴῖπα 

6 - ΒΒπάοπι (πο θνΒδίΟΠ) 

Ό - Βαπάοπι (νήΙΠ θναςἰοπ) 

Ε - ουϊ 

Με την επιλογή Α, τρέχετε το παιχνίδι µε τα 5οἴῆπας που 
έχουν προκαθοριστεί, ενώ µε τα υπόλοιπα ορίοης µπορείτε 
να ορίσετε εσείς τα 5οἰήπας του προγράµµατος, όπως τα 
θέλετε. Οι παράμετροι οἱ οποίοι μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν για την επιλογή Β, είναι οἱ εξής: 

ΤαιΦ6ἱ Β8ππε - Οϊο 50ΝΜ 

Ταιθί Ηθαάπᾳ - Οἵο 360 άθᾳ[εθς 

ΤαιΦεί ΒεΒήπα - -θ0ΐἱο «60 ἀθᾳΓθες 

ΤαΓρεί ΤΑ5 -.200ἱο 1.000 Κποῖς 

Ταιᾳεί Αἰῑῑωάθ - Οἱο 70Κί8εί 


ΗΕΑΡΙΝΑ 
Τα:08ἱ 165 1000 6500 20 45 
195 2100 490 


20000 480 


ΕΙᾳίθΓ Β8ππθ - Οἵο 50ΟΝΜ 

ΕἰᾳίθΓ Ηθᾶάπα - Οἱο κ«3θ0 ἀθᾳθες 

ΕΙΏίθΓ Βθβήπα - -Θ0ΐἱο -60 ἀθᾳιεες 

ΕΙρΏίει ΤΑ5 -200ἱο 1.000 Κποὶς 

ΕἰΠί6Γ Αἰυάθ- Οίο 70Κ/8εί 

Τα πλήκτρα ελέγχου του αεροσκάφους σας εἶναι τα 
παρακάτω: 

ΑΒΒΟΝ ΚΕΥΟ - Μονεπεπί οἱ Ιρί8Π8 

ΙΕΕΤ/ΗΙΘΗΤ ΚΕΥς - Οοπίτοἰς Ρ8ηΚ 

υΡΡΟΝΜΝ ΚΕΥς - Οοπίτοίς ρίἴοῃ 

ΕΊ/Ε3 - Τηιοίίθ ρ 536 / 196 

ΕΘ/Τ - Τηιοϊίε Ώονη 500 / 13ο 

ΟΤΗΕΒ ΕΟΝΟΤΙΟΝ ΚΕΥΕ - Οοπίτοἰ 5ο0ρθ ὑ5808 

ΦΟΒΟΙ -ΙΟΟΚ - Μονες ἴπε Εἰ 9ΤΒΟΒΕ υρ 

ΕΝΤΕΒ Ξ Μονες ΕΙ. 9ΤΗΒΟΒΕ ἀονῃ 

0 Ξ | οοκ-Οπ 

6- Μαρ 

3 Ξ ΜάίΚ5 πιᾶρ 50Γ66ῃ {ΟΙ πιἰσθ Ι8υΠοῇ 

2 - Τοαθίο5 Νο αἱδρίαγ ἵπ χ{ ο; χᾷ πιοᾶθς 

1 ς 0π8ηᾳ85 9οορθ ρΓθ5επἰαΙίοῃ 

Εάν παρατηρήσετε το αἱδρίαγ του αεροσκάφους σας, θα 
δείτε στο πάνω µέρος του τις ενδείξεις ΝΝΜΙ, ΑΙ ΤΙΤυΡΕ 
(Ὑψομέτρου), ΜΑΟΗ (Ταχύτητας), 6Α5,  (6-ΕοΓοθ), 
Ηθαάπᾳ (Πορεία), ΤΑ5 (Ταχύτητα εχθρικού αεροσκάφους), 
και ακριβώς από κάτω θα βρείτε το ρΓβ5εηΙΒἴίοη του 5006, 
τις στροφές ανά λεπτό (ΒΡΜ), το πιοᾷθ του Νο ἁἱδρίᾶΥ και 


ΑΙΤΙυΡΕ ἍΤβυΕ ἍΚΑΙΒΞΡΕΕΟ ΒΕΑΒΙΝΑ ΒΑΝΟΕ 


φυσικά το αἱδριΒγ που σας δίνει πληροφορίες για τον έξω 
κόσμο και το οποίο καταλαμβάνει το µεγαλύτερο µέρος της 
οθόνης. Εκεί θα βρείτε επίσης τον τεχνητό ορίζοντα και 
φυσικά ελέγχετε για εχθρικά αεροσκάφη. Τέλος, στο κάτω 
µέρος της οθόνης έχετε πληροφορίες για τον τρέχοντα 
στόχο σας. 


3 


Τα Χριστούγεννα έρχονται. Η πρωτοχρονιά πλησιάζει. 
Όλοι µας θα υποδεχτούµε το νέο χρόνο παίζοντας Κάποιο 
τυχερό παιχνίδι... Πόκερ, θανάση, πόκα, κουµ-καν ή και 
τριανταμία! Τι θα λέγατε, λοιπόν, για µια οοπιρυἰθήζθά 
έκδοση του 31; Δεν θα ήταν ωραίο να παίξουμε µε τον 
λατρευτό µας υπολογιστάκο, ο οποίος Κάθε χρόνο την ἴδια 
ημέρα 'κάθεται” παραμελημένος; Ἐχει κι αυτός δικαίωµα στα 
κέρδη! Με το παιχνίδι "31” που σας προσφέρει το Ρ0- 
ΜΑΣΤΕΒ, µπορείτε να δώσετε την ευχαρίστηση στο Ρ0 σας 
να παίξει µαζί σας το περίφημο παιχνίδι, να σας κερδίσει ή 
να τον κερδίσετε. Φορτώνετε το παιχνίδι µε: 

31.ΟΟΜ 

Αμέσως μόλις φορτώσει το παιχνίδι, σας ρωτάει πόσοι 
παίκτες θέλετε να παίξουν, από 1 έως 5 (ή µπορείτε να 
παίξετε Και μόνοι σας) εναντίον του οοπιρυίθ;. Στη 
συνέχεια, δίνετε το ὀνομά σας, προς αποφυγή 
παρεξηγήσεως, σε περίπτωση που... χάσετε, και ξεκινάτε 
το παιχνίδι µε 100 δολάρια στην “τσέπη” σας. Το οοπιρυίθΓ 
ανακατεύει τη τράπουλα, μοιράζει και σας ρωτάει πόσα 
χρήματα θα ποντάρετε Και στη συνέχεια εάν θέλετε να 
"τραβήξει” για σας άλλο χαρτί. Μην ξεχνάτε, βέβαια, να 
σταµατάτε στα 31 αλλιώς... 'καήκατε᾽! Μόλις τελειώσουν τα 
λεφτά ενός απὀ τους δυο παίκτες, το παιχνίδι τελειώνει, 
εκτός εάν παίζουν περισσότεροι από δύο, οπότε εκείνος 
που δεν έχει χρήματα βγαίνει από το παιχνίδι. Είµαστε 
σίγουροι πως το "91 θα σας χαρίσει ατέλειωτες ώρες 
διασκέδασης καὶ φυσικά θα έχετε πρωτοτυπήσει κιόλας. 
Καλά κέρδη και καλή διασκέδαση! 


Ει ΕΝΑΤΟΗ 


Πολλοί απὀ σας θα θυμάστε το καλό εκείνο παιχνίδι, το 
ΜΙβείοη Εἰθναίοτ, όπου ήσασταν ένας πράκτορας που 
περιπλανιόταν µέσα σε µια πολυκατοικία, προσπαθώντας να 
μαζέψει διάφορα μυστικά του εχθρού και βέβαια δεν έλειπαν 
και οἱ Κατάσκοποι, που µε τα ασανσέρ της πολυκατοικίας 
δεν σας άφηναν σε ησυχία. Το ΕΙ ΕΝΑΤΟΒ είναι ένα 
παιχνίδι πίστας που ναι µεν θα σας θυμίσει εκείνο το 
παιχνίδι, αλλά ο σκοπός του είναι εντελώς διαφορετικός: 
Είσαστε και εδώ σε µια πολυκατοικία µε πολλούς ορόφους 
και µέσα σ᾿ αυτή “Κυκλοφορούν” εφτά ασανσέρ, µε 
διαφορετική ταχύτητα το καθένα. Στους διάφορους 
ορόφους και σε τυχαία πάντα θέση είναι διασκορπισμένα 
βαζάκια, τα οποία θα πρέπει να µαζέψετε. Για να ανεβείτε 
στον επόμενο όροφο, θα πρέπει να διασχίζετε τον κάθε 
όροφο στον οποίο βρίσκεστε, από την µία άκρη µέχρι την 
άλλη. Μόλις φτάσετε και στον τελευταίο όροφο και έχετε 


μαζέψει όλα τα βαζάκια, τότε προχωράτε στο επόμενο Ιθνθ] 
του παιχνιδιού. Το παιχνίδι εκ πρώτης όψεως φαίνεται πολύ 
εύκολο, αλλά στην πραγματικότητα εἶναι τόσο δύσκολο, όσο 
χρειάζεται για να σας κρατήσει αμείωτο το ενδιαφέρον. Το 
παιχνίδι φορτώνει µε: 

ΕΙΕΝΑΤΟΒ.ΟΟΜ 

και τα πλήκτρα µε τα οποία παίζετε εἶναι: 

«Ξ Αριστερά Δεξιά -» 

Μ Ξ Μιςίο Φουπά- 9 

Ο - Ουϊ 

Για να φέρετε εις πέρας την αποστολή σας, 

χρειάζεται θάρρος, υπομονή και 

γρήγορες κινήσεις. Και... προσοχή στα ασανσέρ! 


ΒΗΙΟΚ5Θ 


Το ΒΒΕΑΚΟυΤ ήταν το πρώτο ηλεκτρονικό παιχνίδι που 
μαζί µε το 9ΡΑΟΕ ΙΝΝΑΡΕΒΕ έφεραν τη χρυσή εποχή των 
γιά8ο 8πΠε5. Σκοπός του ΒΒΕΑΚΟυΤ ήταν να σπάσετε σε 
κάθε πίστα όλα τα τουβλάκια του τοίχου, µε ένα μπαλάκι 
που το ελέγχατε µε τη ρακέτα σας. Το ΒΒΙΟΚΕ, λοιπόν, θα 
σας ξαναθυμίσει αυτό το παιχνίδι στο ΡΟ σας, αλλά 
ορισμένα προσόντα του το κάνουν ξεχωριστό. Φορτώνετε 
το παιχνίδι απὀ τη δισκέτα µε: 

ΒΒΙΟΚς.ΕΧΕ 

και εµφανίζεται αµέσως το μενού του παιχνιδιού, το 
οποίο έχει ως εξής: 

1 - θίαή 8ΠΠ8 

2 - Ιη5ίγιοῖίοης 

3 - ΟοἱοΓ Τεςί 

4 - Αάμςὶ αἱδρίαγ 

5 - Τυπι οῇ 5ουπά 

6 - Οοππιεπίς, οἶο. 

Ελέγχετε τη ρακέτα στο παιχνίδι µε τα πλήκτρα: 

0ΑΡς ιΙΟ0Κ - Αριστερά 

ΙΝ5 Ξ Δεξιά 

Με την επιλογή 4 του μενού, έχετε τη δυνατότητα να 
"μεταφέρετε᾽ την οθόνη αριστερά, δεξιά, πάνω ή κάτω µε 
τα πλήκτρα 9ΗΙΕΤ -ΙΕΕΤ ΚΕΥ, 9ΗΙΕΤ » ΒΙΟΗΤ ΚΕΥ, 
ΦΗΙΕΤ -- υΡ ΚΕΥ, 9ΗΙΕΤ -- ΡΟΝΝ ΚΕΥ αντίστοιχα και να 
την τοποθετήσετε σε θέση που σας βολεύει οπτικά. Το 
µεγάλο ατού όµως του παιχνιδιού είναι η δυνατότητά του 
να εμφανίζει 16(1Η) χρώματα συγχρόνως στην οθόνη και 
μάλιστα σε µια απλή και συνηθισμένη κάρτα γραφικών 06Α. 
Έτσι, όσοι απὀ όας έχουν την τύχη να διαθέτουν έγχρωμο 
πποπίίο:, μπορούν να κάνουν ένα τεστ χρωμάτων (για να 
διαλυθούν και οι αμφιβολίες!) µε την επιλογή 3 του μενού. 
Θα εμφανιστούν µπροστά σας µε όλη τους τη χάρη τα {6 
χρώματα που υποστηρίζει το πρόγραµµα. Μαύρο, μπλε, 
πράσινο, γαλάζιο, κόκκινο, µωβ, καφέ, άσπρο, γκρίζο, ροζ 
και άλλα πολλά χρώματα, τα οποία µέχρι τώρα μπορούσαν 
να τα επεξεργαστούν µόνο όσοι είχαν το προνόμιο της 
Ε(ΘΑ κάρτας. Η εξομοίωση των χρωμάτων δηλώνει χρήση 
της υψηλής ανάλυσης της Ο68Α και μπορούμε να πούμε πως 
τα καταφέρνει περίφηµα. Το παιχνίδι σας δίνει 4 ρακέτες 
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για κάθε παιχνίδι, αν και πιστεύουμε πως θα συγκεντρωθείτε µε το πλήκτρο ΘΗΙΕΤ διαλέγετε τον αριθµό των παικτών 
περισσότερο στην πληθώρα των χρωμάτων παρά στην που θα παίξουν (µέχρι τέσσερις παίκτες) Και πατάτε στη 
πρόκληση του παιχνιδιού. Καλή διασκέδαση, λοιπόν!!! συνέχεια το πλήκτο ΙΝ5 για να εκτοξεύσετε τη µπίλια µε το 
ελατήριο. Εάν θέλετε να αλλάξετε τη δύναμη του 
ΜΑΘΤΕΗ ΒΙ ΑΡΤΕΗ ελατηρίου, χρησιµοποιείτε τα πλήκτρα Ρᾷ υΡ/Ρᾷ ΡΟΝΝ 
για αύξηση και µείωση της δύναμης, αντίστοιχα. Όταν 
Οι φανατικοί των ἤἴρρθι5 θα βρουν πάρα πολύ είσατε ευχαριστημένοι µε τη δύναμη, ξεκινάτε το παιχνίδι µε 
ενδιαφέρον και προκλητικό το ΜΑΦΤΕΒ ΒἱΑ5ΤΕΒ, το το ΙΝ8. Τα πλήκτρα ελέγχου των ρακετών (4 στον αριθμό) 
οποίο είναι ένα απὀ τα καλύτερα ρυθίίο ἀοπιαίῃ παιχνίδια είναι τα εξής: 
ρρθΓ που κυκλοφορούν για τα Ρ05. Υπάρχουν όλα εκείνα ΙΕΕΤ 9ΗΙΕΤ - Αριστερές ρακέτες 
τα στοιχεία που Κάνουν ένα παιχνίδι Πιρρε τόσο ΒΙΦΗΤ 9ΗΙΕΤ - Δεξιές ρακέτες 
ενδιαφέρον όπως τα Όυπρε:ς, οἱ διάδρομοι, οἱ θχίγᾶ Ώοπυς Όπως κάθε Πίρρθ:, έχει τις ἰδιοτροπίες Και τα κόλπα του, 
βαθμοί και φυσικά τα τεράστια σκορ. Στην αρχή του τα οποία είναι στο χέρι σας να τα ανακαλύψετε. Το παιχνίδι 
παιχνιδιού, ξεκινάτε µε πέντε µπίλιες στη διάθεσή σας Και θα το φορτώσετε µε: 

ΜΑΞΤΒΙΑς.ΟΟΜ 

και είσαστε έτοιμοι για δράση. Μόλις τελειώσετε το 
παιχνίδι, µπορείτε να επιστρέψετε στο 005 πατώντας το 
πλήκτρο ΑΟ. 

Αυτό το µήνα, το ΡΟ-ΜΑΦΤΕΒ σας πρόσφερε µια 
συλλογή µε τα καλύτερα ρυβίίο ἀοππαίῃ προγράµµατα και 
φυσικά µερικές από τις δημιουργίες των αξιόλογων 
συνεργατών του, οἱ οποίες δεν σταματούν εδώ. Ο 
καινούργιος χρόνος έρχεται Και µαζί του φέρνει και πολλές 
εκπλήξεις, που µόνο µέσα στο ΡΟ-ΜΑΦΤΕΒ θα βρείτε. 
Καλές γιορτές, λοιπόν, και ραντεβού το... 1990// πα] 


Χαρίστε στο Ρί, σις 
21ΟΥ κὐθιθ τῆς μουσικής, 


Εξουσιοδοτημένο Κέντρο Πώλησης 


ο ππ 


Σουλτάνη 17 ἃ Στουρνάρα - Τηλ.: 3601161 


Αποκλειστική Αντιπροσωπία Ελλάδας - Γενική Διάθεση 
Πληροφορική Α.Ε. Τηλ.: 9828293 
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Αἰαπὶ Ρ03 
Φομηοίάει Εµωτο Ρ6 
ΡπΙρς Ρς6 

γασας Ρ6 

Αἰατί 1040 

Αἰατὶ 520 ΘΤΕΜ 
Απιϊσα 500 
Απιδίγ8ἁά 6128 
Οοπιπιοάοίθ 64 


ΡΠΙΗρς 8833 


Εκτυπωτές 


ΘΤΑΗ Ι 0624-10 
ΘΤΑΒ Ις-10 
9ΤΑΒ Ι ς-10 οἱ 
δομπεἰάει Ῥργϊπίες 180 
Θεἰοοδῃῆ8 9Ρ 180 


Οοθαπἱο 064 
Οωπι8π8 Απιίσα 5,25”/3,5” 
Οωπιαπα Αἰαγὶ 5.25'/3,5’’ 


ΣΠ ΒΙΝ 


οοπμιριε{οίς 


«Στουρνάρα 27 και Μπόταση, τηλ. 3625024 


Περιφερειακά για 
Αἰαγὶ - Απιϊσα 


Επέκταση µνήµης για Απιϊσα 
Ὀἱαί Νἱενν ἄοὶά 

Μιαϊ ἱπίειίαςς 

ΤιγροάίἱζθΓ 

Αἰαγί οἰοοΚκ 

Μοάσπι 

Ριοδοιά αοἰά 

| 5Τ Βερί8γ 


“Τη ΕΙΙΧΙΙ οἱ 6” 


ή πὠς ϐ) αποκτήσετε την αλγοριθµική αθανασία 


Τοά8γ΄5 ππθπυ 


του Ερρίκου 
Καλύβα 
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άθε παιχνίδι, σ᾿ όποια γλώσσα κι αν είναι 

γραμμένο, έχει κάποια µεταβλητή που την 

χρησιμοποιεί για τον έλεγχο των ζωών. 

Αρχικά, όταν το παιχνίδι ξεκινάει, αυτή η 
μεταβλητή έχει µια συγκεκριμένη τιµή (που 
αντιπροσωπεύει τον αριθµό των ζωών), η οποία 
μειώνεται κατά 1, κάθε φορά που χάνεται µια ζωή. 
Μόλις η μεταβλητή πάρει την τιµή 0, το παιχνίδι 
σταματάει και εµφανίζεται το µισητό ".απιθ Ονεγ’, 
Σκοπός λοιπόν του "ΕΙἰχί οἱ ΙΙ” (ή ΕΟΙ.) εἶναι να 
εντοπίσει αυτήν τη μεταβλητή και µετά, µε κάποιο 
τρόπο, να µην την αφήνει να µηδενιστεί. Δηλαδή, 
όπως ίσως θα καταλάβατε, το ΕΟΙ. είναι ένα 
πρόγραµµα που σας δίνει τη δυνατότητα να 
βάζετε άπειρες ζωές σε παιχνίδια, χωρίς ν᾿ απαιτεί 
εἰδικές γνώσεις. Σε γλώσσες προγραμματισμού 
όπως η ΒαΡίο, η Ρ8568, η Ο κ.λπ., οἱ μεταβλητές 
μπορούν να πάρουν κοινά ονόματα (όπως (ίνες, 
Κοφίας, ΠυΠιΌθΙ Κ.λπ.). Στη γλώσσα µηχανής 
όµως, οἱ μεταβλητές δεν είναι παρά διευθύνσεις 
µνήµης (ή 84άίθ5565). Μπορείτε λοιπόν να 
φανταστείτε τις μεταβλητές σαν ένα σύνολο από 
κουτάκια, αριθµηµένα από το 0 ως το 65.535 (ή 
από 0 ως ΕΕΕΕ, σε Ποχαἀθοίππα[). Σε κάθε κουτάκι, 
μπορούμε να βάλουμε έναν αριθµό από το 0 ως 
το 2955 (0 ως ΕΕ, σε ΠΕΧ). 


Ο ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΣ ΤΟΥ Εοι. 


Το πρόγραµµα ζητάει από το χρήστη δύο 
πράγματα: Την αρχική τιµή που έχει η διεύθυνση 
των ζωών και την τιµή αφού χαθεί µια ζωή. Το 
πρόγραµµα τώρα επιστρέφει στο ΏΟ5. Όμως 
προσοχή! Το ΕΟΙ. δεν έχει σβηστεί, αλλά 
παραμένει στη µνήµη Και μάλιστα κάτω από 
τέτοιες συνθήκες, ώστε εἶναι σε θέση κάθε στιγµή 
να γνωρίζει ποιό πλήκτρο πατιέται απὀ το χρήστη. 
Τώρα είναι η στιγµή να φορτωθεί το παιχνίδι. 
Μόλις το παιχνίδι ξεκινήσει, ο χρήστης πατάει 
κάποιο συγκεκριµένο πλήκτρο, ώστε να 
εἰδοποιήσει το ΕΟΙ. που, όπως είπα, βρίσκεται στη 
µνήµη και ελέγχει κάθε πλήκτρο που πατιέται, ότι 
το παιχνίδι άρχισε και έχει το ΟΚ να ψάξει όλες 
τις διευθύνσεις, κρατώντας κάπου αυτές που 
έχουν την ίδια τιµή μ᾿ αυτή που δόθηκε σαν αρχική 
τιµή. Αφού τελειώσει τη δουλειά του, το ΕΟΙ. 


επιτρέπει να συνεχιστεί το παιχνίδι. Ο χρήστης 
φροντίζει τώρα να χάσει µια ζωή και µετά 
ξαναπατάει το ίδιο πλήκτρο. Το ΕΟΙ. ξαναπαίρνει 
το οοπίτοἱ και ελέγχει τη νέα τιµή των 
διευθύνσεων που είχε φυλάξει την πρώτη φορά. 
Αυτή η διεύθυνση (απ’᾿ αυτές που είχε φυλάξει), 
που θα έχει τιµή ίση μ᾿ αυτή που είχε δοθεί σαν 
τελική (τιµή της διεύθυνσης ελέγχου αφού χαθεί 
µια ζωή), είναι η διεύθυνση που ψάχνουμε, δηλαδή 
η διεύθυνση ελέγχου για το συγκεκριµένο παιχνίδι. 
Ωραία, βρήκαμε τη διεύθυνση ελέγχου. « Και τι 
έγινε; », θα µου πείτε. Μα τώρα τα πράγματα είναι 
απλά: Μέσω κάποιας άλλης επιλογής του ΕΟΙ., 
δίνουµε τη διεύθυνση που βρήκαμε, βγαίνουµε στο 
ΡΟ5 και φορτώνουµε το παιχνίδι. Τώρα, κάθε 
φορά που θέλουμε ν᾿ αυξήσουμε τις ζωές κατά 
µία, πατάµε ένα συγκεκριµένο πλήκτρο και το ΕΟΙ. 
αναλαμβάνει ν᾿ αυξήσει την τιµή της διεύθυνσης 
ελέγχου (δηλαδή τις ζωές) κατά µία. 


ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΩΝ ΕΠΙΛΟΓΩΝ ΤΟΥ ΕΟΙ. 


Μόλις φορτώσουµε το πρόγραµµα, εμφανίζεται 
ένα πιεπι απὀ 4 επιλογές. Για να διαλέξουµε 
κάποια απ᾿ αυτές, πατάµε το αντίστοιχο πλήκτρο 
(1 ως 4). 

Ίη ΕΠΙΛΟΓΗ (ΕΙπά ἴπο αάάΓΘ5ς ΝΠίοΗ παίοαίθς 
ἴπθ πυπΙϱεΓ οἱ ΙΙνες): Αυτή είναι η επιλογή που 
χρησιμοποιούμε για να βρούμε τη διεύθυνση 
ελέγχου σ’᾿ ένα παιχνίδι. Μόλις πατήσουµε το 
πλήκτρο 1, το πρόγραµµα µάς ρωτάει αν θέλουμε 
µεγαλύτερη προστασία του ΚθγΏοαΓά ἰπίθιτρί από 
την κανονική (την πρώτη φορά που θα δοκιμάζετε 
να σπάσετε ένα παιχνίδι). Θα απαντάτε πάντα 
'Ν’. Αν το πρόγραµµα δουλέψει και, κάθε φορά 
που πατάτε το 56Γ0|| ΙοοΚκ, ακούγεται ο 
χαρακτηριστικός ήχος (ένα 'Όεερ”), τότε καλώς. 
Στην αντίθετη περίπτωση, θα ξανατρέχετε το ΕΟΙ. 
και θ᾽ απαντάτε στην ερώτηση µε ΎὙ”. Αν και τώρα, 
όταν πατάτε το 5οΓο(| ΙοοΚ, δεν ακούτε το 
χαρακτηριστικό ήχο, τότε δεν έχετε παρά να 
δοκιμάσετε µε κανένα άλλο παιχνίδι. Μετά, µας 
ζητούνται: (α) Ο αριθµός των ζωών (Ἴ1νες αἱ ἴπα 
ρορίππίπᾳ”), όταν αρχίζει το παιχνίδι, και (β) Ο 
αριθµός των ζωών αφού χάσουμε µια. Τώρα, το 
πρόγραµµα ρωτάει αν θέλουμε να σώσουμε σ᾿ ένα 


αρχείο τις διευθύνσεις που θα βρει (ώστε µετά να 
μπορούμε να τις ξαναδούµε, µε την επιλογή 2 του 
ππεπυ)) Και, αν ναι, ζητάει τ’ όνοµα του αρχείου 
αυτού. Βέβαια, παραπάνω είχα ίσως αφήσει να 
εννοηθεί ότι η διεύθυνση που θα βρίσκει το 
πρόγραµµα θα εἶναι πάντα µια. Η αλήθεια όµως 
είναι σκληρή: Το πρόγραµµα πολλές φορές βρίσκει 
περισσότερες απὀ µία διευθύνσεις, αλλά γι’ αυτό 
θα μιλήσουμε πιο κάτω. 

Τώρα το πρόγραµµα ρωτάει ποιόν καταχωρητή 
θέλουμε να χρησιμοποιήσουμε (Ώ5, Ο5 ή Ε9). Οι 
καταχωρητές αυτοί έχουν σχέση µε µια Ιδιοτροπία 
των Ρ05 πάνω στο θέµα των διευθύνσεων. Πιο 
πάνω ανέφερα ότι µια διεύθυνση ορίζεται από 
έναν αριθµό απὀ το 0 ως το 69.595. Αυτό όµως 
είναι η µισή αλήθεια. Για να οριστεί πλήρως, 
χρειάζεται άλλον ένα αριθµό, που και αυτός 
παίρνει τιµές από 0 ως 685.595. Αυτός ο αριθµός 
χρησιµοποιείται για να ορίσει το 5θᾳπιεπί (ή 
περιοχή µνήµης) στο οποίο βρίσκεται η διεύθυνση. 
Αν αυτό σας μπλέκει, σκεφτείτε πάλι το 
παράδειγµα µε τα κουτιά. Φανταστείτε ότι έχετε 
10 κουτιά στο δωμάτιό σας, αριθµηµένα από το 0 
ως το 9, και 10 κουτιά στο δωμάτιο του αδερφού 
σας, µε την ίδια αρίθµηση. Ονοµάστε το δωμάτιό 
σας “δωμάτιο 1” και το δωμάτιο του αδερφού σας 
"δωμάτιο 2”. Ο αδερφός σας κάποια στιγµή σας 
ζητάει να πάτε να δείτε τι περιέχει το κουτί 4. Σε 
ποιό δωμάτιο όµως; Στο 1 ή στο 2; Πρέπει ο 
αδερφός σας να σας πει Και ποιο δωμάτιο εννοεί, 
για να προσδιορίσει πλήρως το κουτί του οποίου 
το περιεχόµενο θέλει να µάθει. Κάπως έτσι 
λειτουργεί και ο οοπιρυίθΓ, µόνο που τα “δωμάτια” 
στον οοπιρυίθΓ αντιστοιχούν σε 5θᾳπιεηίς (ή 
περιοχές µνήµης) και, αντί να παίρνουν τιµές απὀ 
Ί ως 2, όὁπως στο παράδειγμά µας, παίρνουν τιµές 
από 0 ως 65.535 (0 ως ΕΕΕΕ, σε ΠΕΧ). 

Ας επιστρέψουµε όµως στους καταχωρητές Ες, 
05, Ε9. Στην Α5δΕΠΙΟΙΥ, θεωρητικά, ο Ό5 "δείχνει” 
το 5θᾳπιεπί που χρησιµοποιείται από το 
πρόγραµµα για τις μεταβλητές του (δηλαδή έχει 
µια τιµή από 0 ως 65.595, που αντιστοιχεί σ᾿ ενα 
5θᾳπιεηί). Ο 605 δείχνει το 5θᾳΠιεπί στο οποίο 
βρίσκεται και τρέχει το πρόγραµµα και ο Ες είναι 
γενικής χρήσης. Τώρα εσείς διαλέγετε έναν από 
τους τρεις καταχωρητές, προτιμώντας κυρίως τον 
Ὀ5 και µετά τον Ο5. Πιο σπάνια θα χρειαστεί ο 
Ες. 

Αφού διαλέξετε και τον καταχωρητή, το 
πρόγραµµα βγαίνει στο ΓΏΟ5. Αφού φορτώσετε και 
αρχίσετε να παίζετε το παιχνίδι που θέλετε, 
πατήστε το πλήκτρο 5οΓο|| Ιοοκ. Αν όλα πάνε 
καλά, θα πρέπει ν᾿ ακούσετε ένα "Όθθρ”, που 
υποδηλώνει ότι το ΕΟΙ. είναι ακόµα στη µνήµη και 
λειτουργεί. Χάστε τώρα µια ζωή και πατήστε πάλι 
το 50Γ0|| ΙοοΚκ. Αν όλα πάνε καλά, ϐ᾽ ακούσετε πάλι 


ένα "Όθερ”,. Τώρα στην οθόνη µπορείτε να δείτε 
πρώτα πρώτα την τιµή που είχε ο καταχωρητής 
που διαλέξατε την πρώτη φορά και δίπλα την τιµή 
του τη δεύτερη φορά που πατήσατε το 5οΓο(ἱ ΙοοΚ. 
Αν αυτές οι δύο τιµές διαφέρουν, τότε το ΕΟΙ. 
χρησιμοποιεί την τιµή του Ίου Και τις δύο φορές. 
Από κάτω εµφανίζεται η διεύθυνση (ή οι 
διευθύνσεις) που εκπληρώνει τις προὐποθέσεις για 
να είναι διεύθυνση ελέγχου ζωών. 

Υπάρχει όµως και η περίπτωση να µη βρεθεί 
καμιά διεύθυνση την πρώτη ή τη δεύτερη φορά και 
αυτό δηλώνεται µε ανάλογα μηνύματα. Η αποτυχία 
να βρεθεί διεύθυνση οφείλεται σε δύο κυρίως 
λόγους: 

(α) Ο καταχωρητής την πρώτη φορά δεν έδειχνε 
το 5θᾳπιεηί στο οποίο βρίσκεται η διεύθυνση 
ελέγχου ζωών. Ειδικά αν αυτός ο καταχωρητής 
ἐχει τιµές απὀ 0 ως 90 ή απὀ Α000 ως ΒΕΕΕ ή 
από ΕΟ00 ως ΕΕΕΕ, να είστε σίγουροι πως αυτός 
είναι ο λόγος. Τι θα κάνετε σ᾿ αυτήν την 
περίπτωση; Απλούστατα, µπορείτε να ξανατρέξετε 
το ΕΟΙ χρησιμοποιώντας τον ίδιο καταχωρητή, 
µέχρι να δείτε ότι παίρνει κάποια λογική τιµή για 
την πρώτη φορά που πατάτε 5οΓοἱ! ΙοοΚ, ή 
µπορείτε να δουλέψετε μ’ άλλο καταχωρητή. 

(β) Ο αριθµός των ζωών που δόθηκε για αρχική 
τιµή ή αυτός που δόθηκε για τελική, δεν 
αντιστοιχεί στην πραγματικότητα. Αυτό είναι πιο 
δύσκολο να το προσδιορίσετε και να το 
διορθώσετε. Το πιο συνηθισμένο λάθος είναι να 
έχετε βάλει για αρχική Και τελική, τιµές κατά 1 
μικρότερες από τις πραγματικές. Να έχετε στο 
νου σας ότι συνήθως η τιµή που έχει η διεύθυνση 
ελέγχου ζωών είναι κατά 1 µεγαλύτερη από τον 
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αριθµό των ζωών που φαίνονται στην οθόνη. 
Ὅποιο κι αν είναι το αποτέλεσµα πάντως, ο 
οοπιρυίθ “κολλάει” και πρέπει να κάνετε Γθ56ί για 
να συνεχίσετε. 

2η ΕΠΙΛΟΓΗ (Βθαά α [6 ΜΜ αἀάΓεςςες): Αυτήν 
την επιλογή μπορούμε να την χρησιμοποιήσουμε 
για να διαβάσουμε ένα αρχείο µε διευθύνσεις, το 
οποίο έχει δημιουργηθεί µέσω της επιλογής 1, αν 
εμείς το έχουµε ζητήσει. Μόλις λοιπόν διαλέξουµε 
την επιλογή 2, µας ζητείται τ’ όνοµα του αρχείου 
και στη συνέχεια εµαφανίζονται στην οθόνη οἱ 
διευθύνσεις. Με το πάτηµα ενός οποιουδήποτε 
πλήκτρου, επιστρέφουµε στο Ππεπυ. Η επιλογή 
αυτή είναι χρήσίµη, όταν για Κάποιο λόγο το ΕΟΙ, 
κατά τη διάρκεια του σπασίµατος του παιχνιδιού µε 
την επιλογή 1, δεν μπορέσει να εμφανίσει στην 
οθόνη τις διευθύνσεις που έχει βρει. Τότε το 
ξαναφορτώνουµε, του ζητάµε να σώσει τις 
διευθύνσεις σε κάποιο αρχείο και, αφού 
τελειώσουµε µε το σπάσιμο του παιχνιδιού, 
διαβάζουμε αυτό το αρχείο µε την επιλογή 2 του 
ΕΟΙ. 

8η ΕΠΙΛΟΓΗ (ΙπήπΙϊϱ Ιἱνθς): Μέσω αυτής της 
επιλογής, μπορούμε να τρέξουµε ένα παιχνίδι µε 
άπειρες ζωές. Μόλις λοιπόν διαλέξουµε την 
επιλογή 3, µας γίνεται η ερώτηση σχετικά µε την 
προστασία του ΚθγΟοΒΓά ἱπίεπυρί. Σ᾽ αυτήν την 
ερώτηση, πρέπει να δώσουμε την ἴδια απάντηση μ᾿ 
αυτή που είχαµε δώσει στην επιλογή Ί, όταν 
σπάγαµε το ίδιο παιχνίδι. Ύστερα, µας ζητείται η 
διεύθυνση ολέγχου των ζωών που βρήκαμε µε την 
Ίη επιλογή του ΕΟΙ. (αν έχουµε βρει 
περισσότερες απὀ µια διευθύνσεις, τότε τις 
δοκιµάζουµε όλες µία µία, µέχρι να βρούμε τη 
σωστή διεύθυνση). Μετά, διαλέγουµε έναν 
καταχωρητή (05, 059 ή Ε9), που πρέπει όµως να 
είναι ο ίδιος μ’ αυτόν που χρησιµοποιήσαµε στην 
Ίη επιλογή, για να βρούμε τη διεύθυνση των ζωών, 
γιατί αλλιώς είναι πολύ πιθανό το ΕΟΙ. να µη 
λειτουργήσει σωστά, ακόµα κι αν έχουµε δώσει τη 
σωστή διεύθυνση. Αφού τελειώσουμε και μ᾿ αυτό, 
βγαίνουµε στο ΏΟ5 και φορτώνουµε το παιχνίδι. 
Τώρα, κάθε φορά που θέλουμε ν᾿αυξήσουμε τις 
ζωές κατά µία, πατάµε το 5οΓοΙ! ΙοοΚ (υπάρχουν 
περιπτώσεις που θα πρέπει να πατήσετε το 8οΓο(| 
ΙοοΚ περισσότερες απὀ µια φόρες, για ν᾿ αυξηθούν 
οι ζωές, λόγω του ότι ο καταχωρητής µπορεί ν᾿ 
αλλάζει συνέχεια τιµές, δείχνοντας άλλον 5εᾳππεπί 
κάθε φορά). 

4η ΕΠΙΛΟΓΗ (Ωμ): Μ᾽ αυτήν την επιλογή 
απλώς βγαίνουµε στο ΓΟ5, χωρίς το ΕΟΙ. να 
μείνει στη μνήμη. 


ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ: ΣΠΑΣΤΕ ΤΟ ΖΑΧΧΟΝ 


Για Καλύτερη κατανόηση των λειτουργιών του 


ΕΟΙ θα κάνω τώρα µια περιγραφή τού πώς 
μπορούμε να σπάσουµε το γνωστό σε όλους 
ΖΑΧΧΟΝ. 

Ίη ΦΑΣΗ (Υπολογισμός της αρχικής και της 
τελικής τιµής της διευθύνσεως ελέγχου ζωών]: 
Φορτώνουμε το ΖΑΧΧΟΝ. Διαλέγουμε ΚθγΌοβΓά 
οοπίτοἱ και οπθ ρἰ8Υ6Γ πῃοᾶθ. Μόλις αρχίσει το 
παιχνίδι, παρατηρούμε την οθόνη. Κάτω δεξιά 
μπορούμε να δούμε σχεδιασμένα 2 διαστημόπλοια, 
που υποδηλώνουν τον αριθµό των ζωών που µας 
µένουν. Δηλαδή, µαζί µε τη ζωή που παίζουμε 
εκείνη τη στιγµή, έχουµε 3 ζωές. Σε περίπτωση 
που σε κάποιο παιχνίδι δεν ξέρουμε αν οι ζωές 
που βλέπουμε στην οθόνη είναι αυτές που µας 
µένουν ή όλες (µαζί μ᾿ αυτή που παίζουμε), δεν 
έχουµε παρά να μετρήσουμε πόσες χάνουμε μέχρι 
να εμφανιστεί το “Φαπιθ Ονε;’, Πάντως, στο 
ΖΑΧΧΟΝ, όπως είπαμε, ο συνολικός αριθµός των 
ζωών αρχικά είναι 3. Δηλαδή, η αρχική τιµή της 
διεύθυνσης ελέγχου εἶναι 3. Τώρα χάνουμε µια 
ζωή. Παρατηρούμε την οθόνη. Μπορούμε να δούµε 
ότι τώρα κάτω δεξιά υπάρχει µόνο Ἰ 
διαστημόπλοιο. Αὐτό σηµαίνει ότι η τιµή της 
διεύθυνσης ελέγχου μειώθηκε κατά Ί και σαν 
αποτέλεσµα η τελική της τιµή είναι 2. 

2η ΦΑΣΗ (Εύρεση διευθύνσεων που έχουν τα 
χαρακτηριστικά της διεύθυνσης ελέγχου ζωών. 
Εύρεση καταχωρητή - Ὀ5, 05 ή Ε9) : Φορτώνουμε 
το ΕΟΙ. και διαλέγουμε την Ίη επιλογή. Στην 
ερώτηση για προστασία του ΚθγροαΓά Ιπίειτυρί, 
απαντάµε µε "Ν”. Στην ερώτηση που µας γίνεται 
για αριθµό ζωών αρχικά, απαντάµε µε 3, και στην 
ερώτηση για τελική τιµή, απαντάµε µε 2 (αυτά 
σύμφωνα µε τις παρατηρήσεις µας στην Ίη φάση). 
Στην ερώτηση για το αν θέλουµε να σώσουμε τις 
διευθύνσεις στη δισκέτα, απαντάµε µε "Ν”, Σαν 
καταχωρητή διαλέγουμε τον Ώ5. Τώρα 
φορτώνουµε το ΖΑΧΧΟΝ. Διαλέγουμε πάλι 
ΚθγοόαΓά οοπἰτοἱ Και 9Π6 Ρἰ8Υ6{ πιοᾶθ και 
αρχίζουμε να παίζουμε. Όποτε θέλουµε, πρίν 
χάσουμε την Ίη ζωή αλλά και αφού έχει αρχίσει το 
παιχνίδι, πατάµε το πλήκτρο 5οΓο(| Ιοοκ. Ακούγεται 
ένα 'Όθορ” που µας εἰδοποιεί ότι το ΕΟΙ. είναι 
ακόµα στη µνήµη και λειτουργεί. Τώρα περιμένουμε 
µέχρι ν᾿ αρχίσει πάλι το παιχνίδι Και, πρίν 
χάσουμε και δεύτερη ζωή, ξαναπατάµε το 5οΓοΙ! 
ΙοοΚ ακούγοντας πάλι το "Όεερ”. Τώρα, ο οοπιρυίθί 
“κολλάει” και στην οθόνη μπορούμε να δούµε τα 
εξής: Ὀς5 Πιςί πιο νᾶ5: 1468 Ώ9 5θοοπᾶ [πι ννα5: 
1468 

Τῃ6 αἀάίθς5ες αἴ6: 0014 6300 

Παρατηρούμε τα εξής: Το Ώ5 έχει επιτρεπτή 
τιµή και μάλιστα την ἴδια και τις δύο φορές, 
πράγμα που µας δίνει ελπίδες ότι πραγματικά 
δείχνει το 58θᾳπιεπί που θέλουμε. Επίσης, 
βλέπουμε ότι βρήκαμε 2 διευθύνσεις που έχουν τα 


ίδια χαρακτηριστικά μ᾿ αυτά που έχει η διεύθυνση 
ελέγχου. Φυσικά, µόνο η µια απ’ τις δύο θα είναι η 
σωστή. Το ποια είναι θα το βρούμε στην 3η φάση. 

8η ΦΑΣΗ (Εξακρίβωση: Είναι πραγματικά κάποια 
από τις διευθύνσεις που βρήκαμε η διεύθυνση 
ελέγχου ζωών;)]: Φορτώνουμε το ΕΟΙ. και 
διαλέγουµε την επιλογή 83. Στην ερώτηση για 
προστασία του ΚθγθοαΓα ἰπίθπιωρί, απαντάµε µε 
“Ν”. Μόλις ζητηθεί η διεύθυνση, δίνουµε την 
πρώτη απ᾿ αυτές που βρήκαμε χρησιμοποιώντας 
την 1 επιλογή του ΕΟΙ. στη 2η φάση, δηλαδή 
0014, Για καταχωρητή διαλέγουμε πάλι τον 05. 
Τώρα φορτώνουµε το ΖΑΧΧΟΝ. Μόλις αρχίσει το 
παιχνίδι, πατάµε 4 µε 5 φορές το 5οΓοΙ Ιοοκ. Δεν 
βλέπουμε τις ζωές ν᾿ αυξάνουν (κάτω δεξιά), αλλά 
αυτό δεν σηµαίνει τίποτα. Μπορεί οι ζωές να 
έχουν αυξηθεί, αλλά απλώς το πρόγραµµα δεν 
πρόλαβε να εμφανίσει στην οθόνη τον νέο αριθµό 
ζωών. Αυτό είναι φυσικό, γιατί αν το παιχνίδι 
τύπωνε συνέχεια τον αριθµό ζωών, θα έχανε 
ταχύτητα χωρίς λόγο, µια Και κάτω από 
φυσιολογικές συνθήκες ο αριθµός των ζωών δεν 
αλλάζει, παρά µόνο όταν χάνεται µια ζωή (και σε 
µερικές περιπτώσεις όταν κερδίζουμε µια ζωή 
Ροπιφ). Έτσι, για να διαπιστώσουμε αν αυξήθηκαν 
οι ζωές ή όχι, δεν έχουµε παρά να χάσουµε µια 
ζωή. Πράγματι, χάνοντας µια ζωή, διαπιστώνουμε 
ότι ο αριθµός ζωών έχει αυξηθεί. Άρα, η 


διεύθυνση ελέγχου ζωών για το ΖΑΧΧΟΝ είναι η 
0014 και φυσικά δεν χρειάζεται να δοκιµάσουµε τη 
2η διεύθυνση (την 6300) που είχαµε βρει στη 2η 
φάση. 
Τώρα, αν θέλετε, µπορείτε να φτιάξετε σ᾿ ένα 
χαρτί έναν πίνακα, σαν κι αυτόν που ακολουθεί: 
Έτσι, θα µπορείτε οποιαδήποτε στιγµή να βρείτε 


Απάντηση |Διεύθυνση | Καταχωρητής 
σε ερώτηση | ελέγχου 
προστασίας 


μον Γεω 


τι πρέπει να κάνετε, χρησιμοποιώντας την επιλογή 
3 του ΕΟΙ, για να παίξετε µε άπειρες ζωές ένα 
παιχνίδι που έχετε ήδη σπάσει. 


ΜΕΡΙΚΕΣ ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ 


Μερικά πράγματα που δεν πρέπει να ξεχνάτε: 

1. Ἡ Ίη επιλογή του ΕΟΙ. (όταν ζητείται ο 
αριθµός των ζωών) δέχεται ἀθοίπια| τιµές από 0 
ως 255 (π.χ. 5, 7, 19, 201), ενώ η 3η επίλογη 
δέχεται Ποχααθοίπιαἱ τιµές από 0 ως ΕΕΕΕ (π.χ. 0, 
{6, 94, 9009). 

2. Όταν ο καταχωρητής που χρησιµοποιείτε (095, 
05 ή Ε9) την πρώτη φορά που πατάτε το 5οΓοἱ| 


ΙοοΚκ, όταν ψάχνετε (µε την Ίη επιλογή) τη 
διεύθυνση ελέγχου, Παίρνει τιµές από 0 ως 50, 
από ΑΟ00 ως ΒΕΕΕ, ή απὀ ΕΟΟΘ ως ΕΕΕΕ (π.χ. 
0040, 9800, /000), είναι σχεδόν βέβαιο ότι δεν θα 
βρείτε καµιά διεύθυνση ή, και αν ακόµα βρείτε, θα 
είναι λάθος. Μην απογοητεύεστο όµως. 
Ξαναπροσπαθήστε µε τον ίδιο καταχωρητή όσες 
φορές χρειαστεί, µέχρι να πάρει κάποια κανονική 
τιµή, ή δοκιμάστε µε άλλον καταχωρητή. Μη σας 
πειράζει αν ο καταχωρητής Ππάρεί διαφορετική τιµή 
τη δεύτερη φορά. Το ΕΟΙ. θα χρησιμοποιήσει και 
τις δύο φορές την πρώτη τιµή του. 

3. Όταν, έχοντας διαλέξει την Ίη επιλογή του 
ΕΟΙ, προσπαθείτε να σπάσετε κάποιο παιχνίδι, 
πατάτε το 5οΓο/Ι ΙοοΚ όταν το παιχνίδι παίζει 
κανονικά (όταν δηλαδή µπορείτε να κουνήσετε το 
σρΠίθ που ελέγχετε). Ειδικά τη δεύτερη φορά που 
πατάτε το 5οΓο(! ΙοοΚ, προσέξτε να έχουν 
πραγματικά μειωθεί οἱ ζωές. 

4. Όταν, αφού έχετε διαλέξει την επιλογή 8, 
πατάτε το 5οΓο(! ΙοοΚ για ν᾿ αυξηθούν οι ζωές, να 
έχετε τα εξής υπόψη: (α) Υπάρχει πιθανότητα να 
χρειαστεί να πατήσετε το 5οΓοΙ! ΙοοΚ περισσότερες 
φορές απὀ µία, για ν᾿ αυξηθούν οι ζωές, και (β) Το 
αν εχουν αυξηθεί οι ζωές και κατά πόσο, φαίνεται 
µόνο όταν χάσετε µια. Είναι λοιπόν απαραίτητο, 
όταν θέλετε να διαπιστώσετε αν πραγματικά 
αυξάνονται οι ζωές, να πατάτε πολλές φορές το 
Φ0Γ0Ι| ΙοοΚ και µετά να χάνετε µια ζωή. 

5. Μπορείτε να σπάτε µόνο παιχνίδια που 
φορτώνονται απὀ το ΏΟς5. Δηλαδή, µη χάνετε τον 
καιρό σας προσπαθώντας να σπάσετε παιχνίδια 
όπως το Ὀθοαίπίοη ή το ἸΝΙπίεΓ 8αππθς. 

6. Υπάρχουν µερικά προγράµµατα που δεν θα 
μπορέσετε να σπάσετε, γιατί “κολλάνε” μόλις 
φορτώνονται (µε το ΕΟΙ. στη μνήμη). Σε άλλα 
πάλι, ενώ δουλεύουν κανονικά, καταφέρνουν να 
πάρουν τον έλεγχο του ΚθγροαΓά πίθιτυρί για δική 
τους χρήση Και έτσι δεν υπάρχει επικοινωνία 
μεταξύ του χρήστη και του ΕΟΙ. (όταν πατιέται το 
5οΓοΙἱ ΙοοΚ δεν γίνεται τίποτα). Σαν 
αντιπροσωπευτικά παραδείγματα, αναφέρω το 
Οοςπιίο ΟΠΙ58άΟΓ Και το ΒουἱάεΓ Ώα5ῃ αντίστοιχα. 
7. Αν για οποιοδήποτε λόγο δεν µπορείτε να δείτε 
τις διευθύνσεις που βρίσκει το ΕΟΙ., δεν έχετε 
παρά να διαλέξετε την επιλογή για σώσιμο σε 
αρχείο Και µετά να δείτε τις διευθύνσεις µε τη 2η 
επιλογή. 

8. Το ΕΟΙ είναι ένα εργαλείο. Όπως δεν έχετε 
την απαίτηση από ένα κατσαβίδι να ξεβιδώνει µόνο 
του τις βίδες, έτσι µην περιμένετε το ΕΟΙ να 
σπάσει µόνο του οποιοδήποτε παιχνίδι. Πρέπει να 
καταλάβετε Καλά τον τρόπο που λειτουργεί και να 
έχετε υπομονή. Μην τα παρατάτε, αν δεν 
µπορείτε µε την πρώτη να σπάσετε κάποιο 
παιχνίδι. Να έχετε υπόψη σας ότι το ΕΟΙ., αν 
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παιχνίδι. Να έχετε υπόψη σας ότι το ΕΟΙ., αν 
χρησιµοποιηθεί σωστά και µε υπομονή, µπορεί να 
σπάσει τα περισσότερα απ᾿ τα παιχνίδια που 
κυκλοφορούν. 

9, Η φαντασία είναι το πιο βασικό 
χαρακτηριστικό που απαϊτεί το ΕΟΙ. απὀ το 


χρήστη. Ποιός λέει ότι δεν µπορείτε µε το ΕΟΙ. να 


βάλετε άπειρες ζωές στο Ώουδθἰθ ΏΓ8Φοη, άπειρα 
λεφτά στο Ὀθίεπάφ: οἱ ἴπθ ΟΓΟΝ/Π και άπειρη 
ενόργεια στο ΚάΓαἴΘΚΒ; 


ΡΟΥΤΙΝΕΣ ΤΟΥ ΕΟΙ. 


Το ΕΟΙ., όπως ίσως θα έχετε υποπτευτεί, είναι 
γραμμένο εξ ολοκλήρου σε ΑδεεπιΙγ. Παρακάτω 
λοιπόν θα δούμε τρεις από τις ρουτίνες που το 
αποτελούν. 


ΡΟΥΤΙΝΑ 1: 

πον αἱ9 

πιον 4Π,29ῃ 

πί 21η 

ππον ΑΧ,65 

πιον οἱοῄςθί οἱΙπί 
ππον [5,οχ 

πιον [512]ΑΧ 
ππον ἀχ,οῄςαῖ ΠθρΓΟ 
πον ἱ9 

ππον 8[1,25ῃ 

πί ο1ῃ 

Ίπρ οοπἰ 

οἰιπίΊ Ιαῦθὶ ἄννογά 
οἶπί ἁν 00 
οοηῖ: 


ΠθρΟ: 


ρυςῃί 

σ8ἰΙ ο5/[οιπί{] 

[6ί 

Η πρώτη ρουτίνα κάνει την εξής δουλειά: Πρώτα 
σώζει τη διεύθυνση που αντιστοιχεί στο Ιπίειτυρί 
Φῃ (το ἰπὶ 9Η εκτελείται Κάθε φορά που πατιέται 
ένα πλήκτρο) στη μεταβλητή οἰιπί και µετά το 
αναδιευθύνει, ώστε να δείχνει το πθρΓο. 
Αποτέλεσμα είναι να εκτελείται το πθρΓο αντί για 
το ἰπὶ 9Η, Κάθε φορά που πατιέται ένα πλήκτρο. 
Αύτος περίπου είναι ο τρόπος που το ΕΟΙ. 
παγιδεύει το ΚθγΌοαΓά και “ξέρει αν πατήθηκε το 
φοΓοΙἱ Ιοοκ. Παρατηρήστε ότι τώρα, για να 
καλέσουμε το αυθεντικό ἱπὶεπυρί 9Η, δεν έχουµε 


παρά να γράψουμε: 


ρυςῃί 
σα ο5/[ο((πί1] 


ΡΟΥΤΙΝΑ 2: 

πιον «Χ,40000 

ἰπί ὁ27η 

Αν και πιάνει μόλις δύο γραµµές, είναι πολύ 
βασική. Επιστρέφει στο Ώ05, αφού όµως κάνει 
γοσἰάθηί οτιδήποτε βρίσκεται στο 5θᾳπιεπί 05 από 
0 ως το ὈΧ. Έτσι, το ΕΟΙ. καταφέρνει να μείνει 
στη µνήµη και δεν υπερκαλύπτεται απὀ το παιχνίδι 
που φορτώνεται µετά. 


ΡΟΥΤΙΝΑ 5: 

πιον ἀΧ,ΟΟΒΟΟΗ 

πιον ϐ5,ΑΧ 

πιον 5ἱ,ΑΧ 

πιον ἀἱ0 

ΠΠΠΙΠΙ: ππον αἱ[ςί] 

οπρ αἱ,24Π 

| ({θπάς 

πον ϱ5/α,αί 

πιον Ὀγίθ ρίγ ο5/[αι-1],Ί 

844 αἱ,2 

πο δἱ 

ἵπρ ΠηΠΠΙ 

{θΠά5: 

Η τρίτη ρουτίνα τυπώνει κατευθείαν στην οθόνη, 
χωρίς να χρησιμοποιεί δηλαδή το 005, οτιδήποτε 
βρίσκεται στη διεύθυνση 05ΏΧ και µετά, µέχρι να 
συναντήσει ένα "Φ’. Αρχίζει να τυπώνει στη 
διεύθυνση του νἰάθο Ὀωῄθί που ορίζεται από τον 
καταχωρητή ΟΙ (στην ρουτίνα παραπάνω ΡΙ Ξ 0 
άρα αρχίζει να τυπώνει απὀ πάνω αριστερά. Ο ΡΙ 
πρέπει να έχει πάντα ζυγή τιµή). Το χρώμα (µπλε) 
κάθε χαρακτήρα και το αν θα είναι σταθερός ἡ θ' 
αναβοσβήνει, δίνεται από την εντολή πιον Ὀγίθ ρίΓ 
ϱ5/[-1],1. Αυτή η ρουτίνα, αν και είναι γραμμένη 
για κάρτα Ο6Α, µπορεί να δουλέψει και για άλλες 
κάρτες, μεταβάλλοντας ανάλογα την τιµή του ΑΧ 
στην αρχή (που για τη Ο6Α είναι 9800). 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Ελπίζω το "ΕΙΙΧίΓ οί ΙΙ6” να σας φανεί χρήσιμο. 
Για οποιαδήποτε απορία σας, γράψτε στο 
περιοδικό. Ευπρόσδεκτες επίσης θα ήταν ιδέες 
σας για βελτίωση του προγράµµατος (αν υπάρξει 
ανταπόκριση, είναι πιθανό να κυκλοφορήσουν 
βελτιωμένες εκδόσεις). Μπορείτε όµως να µας 
στείλετε και κάποια δικά σας σπασίµατα που 
κάνατε µε το ΕΟΙ., ώστε να δημοσιευτούν απὀ τη 
στήλη "Πίπίς 'π' ρς”. Μην ξεχνάτε όµως: Τίτλος 
παιχνιδιού, Υ ή Ν στην προστασία του ΚθγΌοβΓά 
ἰπίιτυρί, διεύθυνση ελέγχου και καταχωρητής που 
χρησιμοποιήθηκε. Καλές επεμβάσεις. Ὡ 


κ ΕΝΕΚΠΙ. 


ΕΝΑΣ ΑΠΕΡΑΝΤΟΣ ΚΟΣΜΟΣ ΧΑΡΑΣ ἃ ΓΝΩΣΗΣ 


ΙΚΑΡΟΣ Ρ6 ΧΤ/ΑΤ 


ΑΞΕΣΟΥΑΡ 
ΤΟΡ ἄΑΜΕς 


ϱο 
ον 
φ- 
«ο 
Ω 
-σ 
[ὰ αἱ 
εΕ- 
«ὢ 
Ἕ 
- 


ΑΝΙΕΤΤΕ Ρ6 ΧΤ/ΑΤ 


ΕΓΓΥΗΣΗ, ΠΟΙΟΤΗΤΑ ΚΑΙ ΣΙΓΟΥΡΙΑ 
ΣΤΙΣ ΑΓΟΡΕΣ ΣΑΣ 


τα αςεῃ δ ε.φ «ΕΝΕΚΗΙ 


ΕΘΝ. ΑΜΥΝΗΣ 9 (Πρ Βασ Σοφίας) - ΘΕΣ/ΝΙΚΗ - Τηλ. 245382 - 245133 ΑΜΥΝΗΣ 9 (Πρ. Βασ. Σοφίας) - ΘΕΣ/ΝΙΚΗ - Τηλ. 285382 - 285139 


Θέμα 


ΡυΒΙ Ι6 ΡΟΜΙΑΙΝ 
ΠΡΟΓΡΑΝΜΑΤΑ 


Πέρασαν χρόνια από τότε που το Ρς ταυτιζόταν µε τον 
υπολογιστή ο οποίος απευθυνόταν Χαι περιοριζόταν 
µόνο στον επαγγελματικό τοµέα. Το οο[ἵψατε που 
κυκλοφορεί σήµερα για ΙΒΜ ΡΟ Χαι συμβατούς είναι 
πια τόσο άφθονο, που δεν υπάρχει αμφιβολία πως αυτή 
τη στιγµή είναι από τα περισσότερο υποστηριγµένα 
μηχανήματα, τόσο σε δΟΠΥ8Τε όσο χαι σε Πατάνατε. Ο 
ολοένα αυξανόμενος ενθουσιασμός των 1ΦΕΙ για 
δημιουργίες, πρόσθεσε έναν ακόµη µεγαλύτερο αριθµό 
στο σύνολο του »ο[ννατε. Εκείνον των ΡΟΒΙΙ6Ο 
ΡΟΜΑΙΝ προγραμμάτων. 


ΡύΒΙ.Ι6 ΡΟΜΑΙΝ ΚΑΙ ΞΗΑΒΕΝΑΒΕ 


Του Γιάννη 
Ρηγόπουλου 


Το 5οἩνναθ για ΙΒΜ ΡΟ και συμβατούς είναι µεν 
πλούσιο, αλλά παράλληλα είναι συνήθως αρκετά 
ακριβό για την τσέπη του Κάθε χρήστη. Από την 
άλλη, η ανοικτή αρχιτεκτονική αυτών των 
μηχανημάτων βοήθησε στην "εξερεύνησή” τους εις 
βάθος. Έτσι, πολλοί προγραμματιστές, εκτός από 
τους επαγγελματίες που ασχολούνταν μονάχα µε 
τα προγράµµατα της εταιρίας τους, άρχισαν να 
εκμεταλλεύονται τις δυνατότητες που τους έδιναν 
τα ΡΟ5 και τις περισσότερες φορές, ὠθούμενοι 
από την ιδέα της προσωπικής ικανοποίησης, 
άρχισε µε το πέρασμα του χρόνου να εμφανίζεται 
µια νέα µορφή “κυκλοφορίας” προγραμμάτων. Τα 
προγράµµατα αυτά απευθύνονται σε οποιονδήποτε 
χρήστη και - το σημαντικότερο - διατίθενται 
ΔΩΡΕΑΝ. Αυτό βοήθησε στην εξάπλωση αυτών 
των προγραµµάτων και δημιούργησε έναν 
διαχωρισμό σε οοπιπιεΓοίαἱ και ρυδίίο 4οπιαίη 
προγράµµατα. 

Το ρυρίίο ἀοπιαίη 5οἩγναΓθ έχει αναπτυχθεί τόσο 
πολύ τα τελευταία χρόνια, ώστε ακόµη καὶ ο πιο 
απαιτητικός χρήστης µπορεί να βρει ένα υἴΠϊγ ή 
µια εφαρµογή στα µέτρα του. Υπάρχουν μάλιστα 
και προγράµµατα που ανήκουν σε αυτή την 
κατηγορία, αλλά παρ᾽ όλα αυτά αποτελούν πολύ 
καλά δείγματα προγραμματισμού. Είναι φανερό 
πως η πώληση ρυθίίο ἀοπιαίῃ προγραμμάτων, 
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καθώς και η επέμβαση στον κώδικά τους, 
απαγορεύεται. Υπάρχει όµως και µια κατηγορία η 
οποία ανήκει Και αυτή στα ρυθίίο ἀοπιαίη, αλλά 
έχει µια µικρή διαφορά από τα άλλα. Αυτή η 
κατηγορία είναι τα λεγόμενα ΞΗΑΒΕΝΝΑΒΕ 
προγράµµατα, τα οποία ναι µεν διατίθενται 
δωρεάν, αλλά ο κατασκευαστής του 
προγράµµατος µπορεί να σας ζητάει µια µικρή 
αμοιβή γι’ αυτό, σε περίπτωση που κάποιος το 
χρησιμοποιήσει Και το βρει χρήσιμο και 
ενδιαφέρον. Η αμοιβή αυτή δεν είναι υποχρεωτική, 
αλλά εναπόκειται στη θέληση του χρήστη που 
χρησιμοποιεί κάποιο τέτοιο πρόγραµµα. Το ποσό 
συνήθως κυμαίνεται απὀ 10 έως Και 45 δολάρια. 
Σίγουρα ο κατασκευαστής του προγράµµατος δεν 
κερδίζει "τα” χρήματα, αλλά οπωσδήποτε παίρνει 
µια καλή επιβράβευση για την προσπάθειά του. 
Όλα τα ρυθίίο ἀοπιαίη, ή τουλάχιστον η 
πλειοψηφία τους, συνοδεύονται απὀ το όνοµα και 
τη διεύθυνση του “κατασκευστή”, καθώς και από 
ένα κατατοπιστικό ἀοουπιεπί Πἱ6 για τη λειτουργία 
τους. Μπορεί να συναντήσετε, βέβαια, και 
προγράµµατα τα οποία δεν παρέχουν ἀοουπιεπί 
Πἱ6, αλλά, κατά ένα µεγάλο ποσοστό, οἱ 
προγραμματιστές τους έχουν προνοήσει και το 
ἐχουν ενσωματοµένο µέσα στα ίδια τα 
προγράµµατα. 

Τα ρυρίίο ἀοπιαίπ προγράµµατα ποικίλουν στα 
µεγέθη τους. Έτσι, µπορεί να βρείτε προγράµµατα 
µεγέθους από µερικά µόνο Ὀγίθς µέχρι και 
ολόκληρες δισκέτες. Έχει περάσει πια ο καιρός 
εκείνος που τα ρυθίίο ἀοπιαίῃ έρχονταν σε 
δεύτερη μοίρα, σε σχέση µε τα οοπιπιεΓοίαἰ5. Και 
υπάρχουν, ακόµη, παραδείγματα προγραμμάτων 
που, ενώ στην αρχή διετίθεντο σαν ρυθίίο ἀοπιδίη, 
αναπτύχθηκαν τόσο πολύ - σε μέγεθος και 
δυνατότητες - µε τις κυκλοφορίες των διαφόρων 
εκδόσεών τους, ώστε κατέληξαν να πωλούνται 
σαν κανονικά πακέτα. Τρανό παράδειγµα τα 
προγράµµατα ΡΒΟΟΟΜΜ και ΡΟΒΟΑΒΟ, τα οποία 
αποτελούσαν και αποτελούν την κορυφή της 
προτίµησης των υ56:5, στα οοπηπιυπἰοΒίίοη 
ΡΓΟΠΓ8ΠΙ5 το πρώτο και στα προγράµµατα 
δημιουργίας βάσης δεδοµένων το δεύτερο. Έτσι, 
οἱ εκδόσεις ΡΒΟΟΟΜΝ ΡΙ υ5 (εκτός από το 


ΡΒΟΟΟΜΜΝ Ριὐς-Τοςί Πήνθ, που ήταν µια ἄθπιο 
ρυθίίο ἀοπιαίη έκδοση του πακέτου) και ΡΟΒΟΑΒΟΌ 
ν14.0, βρήκαν το δρόµο τους σε επιλεγμένα 
καταστήματα διάθεσης 5οΠν/αΓθ στην Αμερική ή 
µόνο µέσω ταχυδροµικής παραγγελίας. Εάν 
σκεφτεί Κανείς πως τα ήδη υπάρχοντα 
προγράµµατα που κυκλοφορούν σαν ρυθίίο ἀοπιαίῃ 
είναι δεκάδες χιλιάδες, τότε μπορούμε να είµαστε 
αισιόδοξοι όσον αφορά την πορεία των ρυδίίο 
ἀοπιαίπ, την ανανέωση αυτών από νέο "αίμα” και 
την απόκτηση “αντιπροσώπων” στα οοπηπηθΓΟΙΒΙ 
προγράµµατα. 
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Είναι σίγουρο πως, αν όχι όλοι, οἱ περισσότεροι 
από σας θα έχετε δουλέψει µε κάποιο ρυρίίο 
ἀοππαϊη πρόγραµµα (µην ξεχνάτε πως το Ρ0- 
ΜΑΡΤΕΒ σας προσφέρει κάθε µήνα µια πολύ καλή 
συλλογή απὀ αυτά τα προγράµµατα). 
Οπωσδήποτε, κάποια από τα προγράµµατα που 
δουλέψατε θα σας φάνηκαν απὀ αρκετά έως πολύ 
χρήσιµα και ίσως ορισμένα να τα χρησιµοποιείτε 
διαρκώς στο σύστημά σας. Έχετε όµως 
φανταστεί ποτέ το πώς φτάσανε αυτά τα 
προγράµµατα στα χέρια σας; Θα εκπλαγείτε από 
την ταχύτητα “μεταφοράς” και διάδοσής τους! 
Σκεφτείτε µόνο πως κάποιο ρυθίίο ἀοπιαίη 
πρόγραµµα “δημιουργείται” κάπου στην Αμερική 
(αφού το µεγαλύτερο ποσοστό αυτών είναι 
αμερικανικής καταγωγής!) και, στη συνέχεια, 
μεταφέρεται απὀ ένα τεράστιο δίκτυο υ5ε[5 τόσο 
στην Αμερική όσο και σε άλλες χώρες. Για τη 
µεταφορά των προγραµµάτων, αυτών υπάρχουν 
πάρα πολλοί τρόποι. Πρώτα απ᾿ όλα, πηγή των 
ρυδίίο ἀοπιαίη προγραμμάτων είναι οἱ βάσεις 
δεδοµένων (Β89-Βιυἱείπ ΒοαΓά 9υγςίεππ). Όσοι 
διαθέτετε κάποιο πποάθπι Ύια τον υπολογιστή σας, 
θα πρέπει να έχετε µια σχετική εμπειρία από 
αυτές τις βάσεις. Εξ άλλου, τα τελευταία χρόνια 
οι ΒΒ5 αυξάνονται και πληθύνονται και στη χώρα 
μας. Για όσους δεν γνωρίζουν τι εστί βάση 
δεδοµένων (όχι βέβαια ΠΑΤΑΒΑΦΘΕ τύπου 4ΒΑΞΕ 
κ.λπ.).θα δώσουμε µια απλή εξήγηση για τον 
τρόπο λειτουργίας τους: 

Βασικά, για να συνδεθείτε µε µια ΒΒς5 θα πρέπει 
να είσαστε κάτοχος ενός πιοάθπι για το οοπηρυίθΓ 
σας. Αφού πληρείται αυτή η προὐπόθεση και αφού 
υπάρχει Και µια τηλεφωνική γραµµή (άκρως 
απαραίτητη!), µπορείτε να πάρετε τηλέφωνο σε 
κάποιο νούμερο που γνωρίζετε πως εἶναι κάποιας 
βάσης δεδοµένων και να συνδεθείτε µε αυτή. Οι 
"υπηρεσίες" που σας προσφέρει µια βάση 
δεδοµένων, είναι ανταλλαγή μηνυμάτων µε άλλους 
χρήστες που υπάρχουν στη βάση, υποενότητες 


ΜΕΡΙΚΑ ΓΝΩΣΤΑ “ΠΕΙΡΑΤΙΚΑ”ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


3Ρ0ΗΕς9ς 
ΑΙ1 ΕΥΟΑΤ 
ΑΙΤΕΒΕΘΟ 


Το γνωστό 30 σκάκι της ΡΦΙΟΝ 

Το ΑΙΙ86Υ σαϊ της ΙΒΜ 

Ένα αἀνεπίωΓθ απὀ την Αοϊϊνίίοη ΑΒΤΟΕΙΝΑΒ 
Αποϊθηί ΑΠ Οἱ Ἠ/αΓ της ΒγοάεΓουπά 

Βαϊίθ Ζοπθ 

Β0’5 Ωυεςὶ Εο; ΤΙΓες 

Βοπονθά Τίπιθ από την Αοϊϊνίδίοη 

ΒΓυςθ 1.96 της αϊ85οβ 

ΒυοΚκ Βοᾳε/5 

Βυςηίἀο,ένα παιχνίδι ΚαΓαΐθ 

ΒυΓᾳε: Τίπε 

Νοπίοηπ ΟοπιπιβΠαΘΓ 

0Π655 Μαςίει 2000 της Εἰεοίτοπίο ΑΠ ΟΟΡΥΒΙΤΕ 
Το γνωστό πρόγραµµα ΟοργγΠίθ της Ωμαίά 9οῇ. 
Ὀαπιυυςίθις της Αοοοἰᾶάθ 

ΡΕΕΕΝΡΕΒ ΒὈείεπάει της ΑΤΑΒΗΙ 

Ριαδυς Ρίᾳ Ώυᾳ της ΑΤΑΒΙ 

Ε{δ Ε-1δ 5ίήκε ΕαᾳΙθ 

ΕΑΙΟΟΝ Εαίοοπ της ὀρθοίγυπι ΗοΙοὈγίθ 

ΕυΝΕΗΙΡ ΕυηςΠίρ της ΜίοΓορΓο5θ 

ΙΚΑΒΙ ἱκαή ΥΝαπίοις 

ΚΟΝα ΏοηΚκ6γ Κοπα 

ΜΑΟΕ- Μάο68- ὑΜήιες 

ΝΟΒΤΟΝ Νοποπ Ὀ(]ίες 

ΑΝΟΒΤΟΝ Αάναηοθά Νοποπ υ]ήϊες 

Ρο-τοοις Ρ0-ΤΟΟΙ 5 της Οεπίταἰ Ροϊπί ΦοῄνναΓθ 
ΦΤΑΒΟΑΤΕ 9ἰ8Γ0αἶθ 

ΤΕΤΒΙς Τοϊής της θρθοίτωπι ΗοΙοὈγίθ 

ΤΝΝΙΝ ΟΟΡΥ Ι-ΡΟ της Οεπίταἰ Ροϊπί ΦοῄναΓε υἱ ΤΙΙΙ 
ὑιήπια 3 της Οἠᾳίη 


ΒΑΤΤΙΕ 
Βο-αυΕςτ 
ΒΟΒΒΟΝΝΕΡ 
Ββυοει ΕΕ 
Βυοκ 
ΒυδΗΙΡΟ 
ΒυΒΟΕΒ 
ΟΟΜΜΑΝΟΒ 
ΟΜΑΦΤΕΒ 


ΡΑΜΒυΞΤ 


της βάσης για εἰδικά θέµατα “συζητήσεων” και 
άλλα πολλά. Μα µια από τις σημαντικότερες 
προσφορές µιας βάσης είναι η παροχή ρυδίίο 
ἀοπιαίῃ προγραμμάτων. Ο χρήστης µπορεί να 
κάνει ἀονπίοβα (να “πάρει”) ὁποιο΄ πρόγραµµα 
θέλει απὀ τα υπάρχοντα της βάσης και αν θέλει 
να κάνει υρίοβα (να “στείλει”) στη βάση κάποιο 
που έχει εκείνος και λείπει απὀ τη βάση. Στη 
χώρα µας, Οἱ 5γ5οΡ5 (5γς5ίθπι ΟρεΓ8ἰοΙ5) δεν 
διαθέτουν συνήθως πολύ πλούσια συλλογή 
προγραμμάτων, µιας Και η χωρητικότητα στο 
σκληρό δίσκο που έχουν εγκατεστημένο στο 
σύστημά τους είναι περιορισμένη και πολύτιμη. 
Στην Αμερική, βέβαια, δεν ισχύει το ίδιο. Οι βάσεις 
διαθέτουν δυνατά συστήµατα µε αρκετά µεγάλους 
σκληρούς δίσκους, που συνήθως κυμαίνονται σε 
χωρητικότητες 300 - Θ0ΟΜΟΥΙ85Ι Φανταστείτε, 
λοιπόν, τι µπορεί να βρει κανείς εκεί. Είναι ο 
παράδεισος των ρυβίίο ἀοπιαίπ. Προγράμματα για 
κάθε ενδιαφέρον και για κάθε χρήση. Κάθε τόσο, 
οι βάσεις ενημερώνουν τα ἀ[γεοίοπθς τους µε 
καινούργια γκάµα προγραμμάτων, απὀ τα τελευταία 
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Ψ΄ Προγράμματα αστρονομίας 
Ψ αϊαῦαςες 

Ψ΄ Προγράμματα γραφικών 

Ψ Γλώσσες / Προγραμματισμός 
Ψ Επεξεργαστές κειµένου 

Ψ Ὀεκκίορ Ρυβ!δπίπα 

Ψ΄ Εκπαιδευτικά προγράµµατα 
ν΄ Προγράμματα επικοινωνίας 
Ψ Επαποθ 

ν΄ Προγράμματα μουσικής 

ν ὑιήες 

Ψ΄ Παιχνίδια 


που κυκλοφόρησαν. Με αυτόν τον τρόπο, τα 
προγράµµατα μεταφέρονται απὀ χρήστη σε 
χρήστη και φτάνουν συνήθως σε κάθε µεριά του 
κόσμου. Όλα τα προγράµµατα που υπάρχουν στις 
ΒΒς είναι κυρίως για ΙΒΜ Ρ05. Μόλις πριν λίγους 
µήνες άρχισαν να κυκλοφορούν ρυδίίο ἀοπιαίη 
προγράµµατα και για άλλους υπολογιστές, π.χ. για 
ΑΜΙΘΑ, ΑΤΑΒΙ 97, ΜΑΟΙΝΤΟΕΡΗ κ.λπ. Είναι όµως 
πραγματικά άδικο το να µην υπάρχει πληθώρα από 
προγράµµατα και για αυτά τα μηχανήματα. 

Άλλος τρόπος μεταφοράς ρυθίίο ἀοπιαίη 
προγραμμάτων είναι µέσω της τεχνολογίας των 
0Ώ ΒΟΜς. Βέβαια, αυτός ο τρόπος είναι ο πιο 
ακριβός, αλλά µπορεί κανείς να έχει µια συλλογή 
απὀ τα πιο πρόσφατα και αξιόλογα προγράµµατα. 
Κυκλοφορούν, λοιπόν, κατά καιρούς σε οοπιραοί 
ἀἶδΚκ5 συλλογές από ρυβίίο ἀοπιαίῃ προγράµµατα, 
οἱ οποίες ενημερώνονται αρκετά συχνά από 
καινούργιες εκδόσεις τού δίσκου. Η χωρητικότητα 
των οοπιρβοϊ ἄἶδκς είναι γνωστή σε όλους σας και 
επομένως καταλαβαίνετε την ποσότητα των 
προγραμμάτων που µπορείτε να βρείτε σ᾿ αυτούς. 
Γύρω στα 20.000 προγράµµατα είναι οποιαδήποτε 
στιγµή στη διάθεσή σας. Και όλα αυτά, σε ένα 
µόνο δίσκο! Ριδίίο ἀοπιαίῃ προγράµµατα µπορείτε 
να προμηθευτείτε, επίσης, Και απὀ ορισμένες 
συλλογές που έχουν κυκλοφορήσει κάποιες 
αμερικανικές εταιρίες, τις οποίες βρίσκετε σε 
οοπιρυἰθΓ 5ΠοΡ5, ή µέσω ταχυδρομείου µε 
παραγγελία. Το κακό µε τις ΟΌ ΒΟΜς και τις 
συλλογές που αναφέραμε, είναι ότι περιορίζεστε 
αποκλειστικά στα περιεχόμενα αυτών και δεν 
είσαστε σε θέση να διαλέξετε µόνο αυτά που σας 
ενδιαφέρουν, όπως συμβαίνει σε µια βάση 
δεδοµένων. Φυσικά, µην ξεχνάμε και το ότι 
µπορείτε να “προμηθευτείτε” ριθίίο ἀοπιαίῃ από 
διάφορα περιοδικά σε όλο τον κόσµο, τα οποία 
προσφέρουν µε κάθε τεύχος τους Και µια δισκέτα 
µε προγράµµατα. Έτσι, το ΡΟ-ΜΑΦΤΕΡΒ, από τον 


καιρό που εμφανίστηκε στο χώρο της 
Πληροφορικής, προσφέρει στους αναγνώστες του 
τα Καλύτερα ρυβίίο ἀοπιαίη που κυκλοφορούν. 
Όλοι, επίσης, θα παρατηρήσατε πως ορισμένα 
προγράµµατα της δισκέτας εἶναι εξ ολοκλήρου 
ελληνικά ρυβ!ίο ἀοπιαίπ προγράµµατα. Είναι 
φανερό πια πως τα ελληνικά ρυθίίο ἀοπιαίη έχουν 
πάρει τη θέση τους στη µεγάλη αυτή οικογένεια, 
έχοντας να παρουσιάσουν πολύ καλές 
δημιουργίες. Έφτασε ο καιρός να “ταξιδέψει” και 
το ελληνικό ρυβίίο ἀοπιᾶίῃ σε όλο τον κόσµο και 
να μεταφέρει την ιδέα ότι η Αμερική δεν αποτελεί 
πια το “μονοπώλιο”. 
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Τα ρυθίίο ἀοπιαίη προγράµµατα, όπως έχουµε 
αναφέρει Και παραπάνω, καλύπτουν όλο το φάσμα 
ενδιαφερόντων. Ἐτσι, ο καθένας µπορεί να ψάξει 
και να βρει Κάποιο πρόγραµµα που ίσως να 
καλύπτει τις ανάγκες του, µέσα από τα ρυρίίο 
αοππαίπ. Κι εσείς µπορεί να είσαστε εκείνοι που να 
χρειάζονται κάποιο υΙΗγ ή ἰοοί, το οποίο να σας 
λύνει πραγματικά τα χέρια σε µια εφαρµογή σας. 
Εάν ρίξετε µια µατιά στα ρυβίίο ἀοππαϊπ, ίσως να 
μείνετε αρκετά ικανοποιημένοι. Υπάρχει οτιδήποτε 
µπορεί να φανταστεί κανείς... Από υῆίθς µέχρι 
και παιχνίδια! Παρακάτω, θα ρίξουμε µια µατιά στις 
κατηγορίες των ρυβίίο ἀοπιαίη προγραμμάτων που 
υπάρχουν, καθώς και σε µερικά αντιπροσωπευτικά 
παραδείγματα. Ας ξεκινήσουμε, λοιπόν µθ... 


1) Προγράμματα αστρονομίας 

Πόσοι από σας ενδιαφέρονται για την 
εξερεύνηση του σύμπαντος Και των σωμάτων που 
το αποτελούν; Σίγουρα αρκετοί, µιας και η 
τελειότητα αυτού του συστήµατος συναρπάζει κάθε 
ανθρώπινο ον. Η αστρονομία, λοιπόν, βρήκε το 
δρόµο της µέσω των ρυδίίο ἀοπιαίη, δίνοντας 
πολύτιμες πληροφορίες στους άµεσα 
ενδιαφερόμενους. Μερικά ενδιαφέροντα 
προγράµµατα που µπορείτε να βρείτε, είναι 

ΟΟ9ΜΟΝ - Είναι ένα πρόγραµµα εξομοίωσης 
πλανητάριου. Πολύ χρήσιμο σε εκείνους που 
επιθυμούν να “εξερευνήσουν” το ηλιακό µας 
σύστημα. 

ΞΗΝΝΥ - Ένα πρόγραµµα χρήσιμο σε όσους 
ταξιδεύουν πολύ, αλλά και σε εκείνους που 
χρειάζονται να ξέρουν τον κύκλο της ηµέρας σε 
διάφορα µήκη Και πλάτη του κόσμου. 

ΗΑΙΙ ΕΥ - Ένα πρόγραµµα µε το οποίο µπορείτε 
να µελετήσετε τις “συνήθειες” του γνωστού 
κομήτη του ΗαΙΙ6Υ... Και άλλα πολλά. 


2) Βάσεις δεδοµένων (Ώ6ἰαθεςε») 
Όλοι θα έχετε χρησιμοποιήσει κάποιο 


πρόγραµµα - αρχείο. Οι περισσότεροι απὀ εσάς θα 
έχουν κάποια εμπειρία στην 4ΒΑΞΕ ή σε κάποιο 
παρόμοιο πρόγραµµα. Τα ρυθίίο ἀοπιαίη έχουν να 
επιδείξουν αρκετά καλά προγράµµατα αρχείων. 
Ορισμένα είναι ανεξάρτητα ἀβί8ρ85ε5 και άλλα 
µπορεί να είναι υἴίθς για γνωστά οοπηπιεΓοίαἰ 
προγράµµατα. Έτσι έχουμε... 

ΟΑΤΡΙΕΘΚ - Το πρόγραµµα αυτό είναι µια 
ἀαϊαῦαςθ για αρχειοθέτηση δισκετών. Πολύ 
εύκολο στη χρήση του Και Ιδιαίτερα χρήσιμο. 

ΡΟ ΕΙΙΕ - Ένα ριοῖίο ἀοπιαίῃ παράδειγµα καλού 
προγράµµατος - αρχείου. Το μοναδικό του 
µειονέκτηµα είναι ότι δεν παίρνει ελληνικούς 
χαρακτήρες, πράγμα που θᾳ το έκανε ακόµη πιο 
χρήσιμο στους έλληνες χρήστες. 

ΝΟΤΕΒΟΟΚ ΙΙ - Ένα πολύ καλό πρόγραµµα 
προσωπικής βιβλιοθήκης. Οι φανατικοί φίλοι του 
βιβλίου θα βρουν, σε αυτό το πρόγραµµα, το 
ἀαί8Ό856 που ζητούσαν. 


3) Προγράμματα γραφικών 

Τα προγράµµατα γραφικών στους υπολογιστές 
είναι απὀ τα πιο δημοφιλή στους κύκλους των 
κομπιουτερόφιλων. Επομένως, όπως είναι λογικό, 
δεν υπήρχε περίπτωση να µην υπάρχουν και ρυθίο 
ἀοππαίη αυτής της κατηγορίας. Προγράμματα 
γραφικών παραστάσεων, τρισδιάστατων γραφικών, 
ζωγραφικής, ακόµη και στατικών εικόνων 
απαρτίζουν την κατηγορία αυτή. Μερικά 
παραδείγματα για το τι µπορείτε να βρείτε στα 
ρυρίίο ἀοπιαίπ, είναι τα παρακάτω : 

30 ΒΑΡΗΙΟς ΠΡΕΘΙΑΝ - Με αυτό το 
πρόγραµµα, µπορείτε να σχεδιάσετε ό,τι 
τρισδιάστατο σχήµα θέλετε και στη συνέχεια να το 
επεξεργαστείτε όπως εσείς θέλετε. 

ΑΝΟΡΙ ΓΒΑΝ - Τα γραφικά ΑΝΕΙ µπορεί να 
διακοσμούν και τα δικά σας Ὀαϊοῃ Πε5. Μπορείτε 
να προσθέσετε γραφικά στο σύστημά σας και να 
τα εµφανίζετε όποτε εσείς θέλετε. 

ΑΟΒΟΕΘΡΙΝ - Φτιάχτε τρισδιάστατα ΝΤ (απιθ 
γραφικά και περιστρέψτε τα. Είναι τόσο εύκολο, 
σαν να γράφετε Κάποιο κείµενο µε έναν Θ6ΙἱοΓ! 
Και όλα αυτά, µόνο µε τη βοήθεια της Ρα868ἱ, που 
βοήθησε στη δηµιουργία του προγράµµατος. 

Αυτά και άλλα πολλά είναι τα ρυβίίο ἄοπιαίῃ 
προγράµµατα που σας δίνουν τη δυνατότητα να 
εκµεταλλευτείτε τα γραφικά του υπολογιστή σας. 


4) Γλώσσες και Προγραμματισμός 

Όσοι ασχολούνται µε προγραμματισμό, σίγουρα 
θα βρουν ένα μικρό “παράδεισο”, µε όλα τα 
προγράµµατα που έχει να υποδείξει η οικογένεια 
των ρυρίἰο ἀοπιαϊῃ σε αυτή την κατηγορία. Ό,τι 
µπορεί να φανταστεί κανείς, µπορεί να βρεθεί σε 
όποια σχεδόν γλώσσα προγραμματισμού θέλει. 
Από υἡήθ5 για ΒΑΦΙ6Ο, ΡΑΦΟΑΙ., "Ο’, ΕΟΒΤΒΑΝ, 


ΑΞΦΕΜΒΙ Υ, µέχρι και ἰυΐογς για οποιαδήποτε 
γλώσσα. Μια γεύση από αυτά αποτελούν τα... 

ΑΞΜΤΟΤΟΒ - Ένας πολύ δυνατός και 
κατανοητός “δάσκαλος”, για την εύκολη εκμάθηση 
της γλώσσας Αδ5ςθπιῦΙγ. Πολύ χρήσιμο για κάθε 
νέο χρήστη. 

ΒΑΦΙΜΙΝ - Φτιάχτε τα δικά σας νήπάοννς µε 
Ωυΐοκ Βα5ΐο. 

ΑΙΙΟΕ ΡΑΞΟΑΙ ΤυΤΟΒ - Μάθετε εύκολα και 
γρήγορα την Τυ(Ώο Ρα5ο68Ι, µε σωστά και 
κατανοητά βήματα “αυτοδιδασκαλίας”. 


8) Επεξεργαστές κειµένου 

Και ποϊός δεν έχει χρησιμοποιήσει κάποιον 
επεξεργαστή κειµένου στον υπολογιστή του. Ο 
επεξεργαστής κειµένου αποτελεί ένα σηµαντικό 
“εργαλείο” για κάθε χρήστη. Τα ρυδίίο ἀοπιΒίη 
προγράµµατα έχουν να δώσουν δείγματα 
επεξεργαστών κειµένου που θα ζήλευαν ακόµη και 
οοπηπιθΓοία| προγράµµατα της ίδιας κατηγορίας, 
όσον αφορά τα προσόντα τους. Έτσι έχουμε... 

ΕΑἱ ΑΧΥ - Ένας από τους πιο πρόσφατους 
επεξεργαστές κειµένου, ο οποίος δεν απέχει και 
πολύ σε δυνατότητες από άλλους αντίστοιχους 
οοπηπιθΓοίαἱ 66Ι0/5. 

ΙΑΒΕΙ ΜΑΚΕΒ - Ένα εἶίδος επεξεργαστή 
κειµένου, εἰδικά για δημιουργία και εκτύπωση 
ετικετών. Μπορείτε να τις χρησιμοποιήσετε όπου 
εσείς µπορείτε να φανταστείτε. 

ΒιΙ ΑΟΚΒΕΑΒΌ ΕΡΙΤΟΒ - Και άλλος ένας από 
τους καλύτερους επεξεργαστές κειµένου που 
κυκλοφορεί σαν ρυδθ[ίο ἀοπιαίη για το Ρ0 σας. 


ϐ) Εκπαιδευτικά προγράµµατα 


Η εκπαίδευση είναι άλλος ένας σκοπός του 
υπολογιστή. Για να αποκτήσει, όµως, ο 
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υπολογιστής σας “Ἱκανότητες” εκπαιδευτού, θα 
πρέπει να έχετε Και το ανάλογο πρόγραµµα. Για 
άλλη µια φορά, τα ρυθίίο ἀοπιβίῃ προγράµµατα 
σας δίνουν τη λύση! Μάθετε να δουλεύετε µε το 
ΡΟ0Ο5, μάθετε γαλλικά, ιταλικά, γερμανικά, ισπανικά 
ακόµη και γιαπωνέζικα (1Η, γνωρίστε τον κόσµο ή 
µελετήστε τα μαθηματικά σας µε τον υπολογιστή 
σας. Έτσι λοιπόν, έχουµε τα... 

ΡΟΡΤΗΤΟΒ - Μάθετε εύκολα και γρήγορα το 
ΡΟ5. Έχετε πρόσβαση σε κάθε εντολή, για να 
λύσετε τις απορίες σας. 

ΕΕΒΜΑΝ - Ένας “δάσκαλος”, του οποίου 
σκοπός εἶναι να σας µάθει σωστά γερμανικά... και 
άλλα! 


7) Επιτραπέζιες εκδόσεις (Ώεδκίορ Ριβιἰδῃίπα) 

Να που και το ἀθΞκίορ ρυβΙίδηίπα έχει τους 
αντιπροσώπους του και στα ρυδθίίο ἀοπιαίπ. Βέβαια, 
µην περιμένετε τα αποτελέσµατα ορισμένων 
μεγάλων και γνωστών πακέτων ἀεξκίορ ρυβΙἰῃίπα, 
όπως το ΝΨαπίυΓα Ρυ0!5Π6Γ ή το Ρ8ᾳ6 ΜαΚαγ, αλλά 
σίγουρα θα σας ενθουσιάσουν αυτά τα 
προγράµµατα µε τις δυνατότητές τους. Συνήθως 
καταλαμβάνουν ολόκληρες δισκέτες και αυτό ίσως 
είναι απόδειξη της ποιότητάς τους. Ένα 
τρανταχτό παράδειγµα ἀθδκίορ ρυδΙἰ6ΠίΠπᾳ που 
ανήκει στα ρυδΙίο ἀοπιαίη είναι το ΟΙΤΥΡΕΟΚ, που 
σίγουρα δεν είναι κάποιο φοβερό πρόγραµµα, αλλά 
οπωσδήποτε θα σας ικανοποιήσει. 


8) Προγράμματα επικοινωνίας 

Αυτά τα προγράµµατα αποτελούν µια από τις 
πολυπληθέστερες κατηγορίες ρυδίίο ἀοπια[π. Όσοι 
διαθέτουν πιοάςπι για τον υπολογιστή τους, θα 
έχει πέσει στα χέρια τους κάποιο πρόγραµµα 
επικοινωνιών. Παραδείγματα τέτοιων 


προγραμμάτων είναι τα παρακάτω: 

ΒΟΒΟΟΟΜΜ - Είναι ένα πρόγραµµα 
επικοινωνίας, που µπορεί άνετα να συγκριθεί µε 
αντίστοιχα οοπηπιθΓοία| προγράµµατα. Προσφέρει 
µάλιστα και δυνατότητες που δύσκολα συναντάει 
κανείς σε προγράµµατα επικοινωνίας. 

ΒΙΜΟΡΕΜ - Ένα πρωτόκολλο επικοινωνίας, µε 
το οποίο µπορείτε να κάνετε ἀοννπιοΒά, μρἰο8ά και 
ομαϊ (συζήτηση) συγχρόνως στον υπολογιστή σας, 
χωρίς να μειώνεται η ταχύτητά του. Πολύ χρήσιμο 
για εξοικονόµηση χρόνου. 


9) Προγράμματα μουσικής 

Ναι µεν το Ρ6 έχει µόνο ένα µεγαφωνάκι για 
ένα απλό "μπιπ”, αλλά η "βιομηχανία” του ρυδίίο 
ἀοπιαίη δεν έµεινε ασυγκίνητη. Έτσι, 
παρουσιάστηκαν προγράµµατα που 
εκμεταλλεύονταν στο έπακρο τις λιγοστές 
δυνατότητες ήχου του μηχανήματος, Κάνοντας το 
ακατόρθωτο, δυνατό. Επίσης, δημιουργήθηκαν και 
προγράµµατα “εξομοίωσης” ομιλίας στο Ρ6. Μερικά 
προγράµµατα αυτής της κατηγορίας είναι: 

ΡΙΑΝΟΙΑ - Ἑνα πρόγραµµα που παίζει 
δικάναλες μουσικές. Πολύ εντυπωσιακό. 

ΤΒΑΝ - Είναι ένα πρόγραµµα το οποίο 
μετατρέπει οποιοδήποτε κείμενό σας σε ομιλία. Το 
πρόγραµµα διαβάζει το κείμενό σας σαν να το 
καταλαβαίνει απὀ µόνο του. 

ΥΜΊ1ΟΒ8 - Δημιουργήστε δικάναλη μουσική στο 


Ρ0 σας. 


10) ΕΙπ8ΠοΘ 

Οι διάφορες ανάγκες ενός γραφείου μπορούν 
να καλυφθούν άνετα απὀ τα ρυθίίο ἀοπιαίη 
προγράµµατα που αναφέρονται στο Ππαποίαἱ 
πιαπαρεπιεπἰ. Για αυτή την κατηγορία 
προγραµµάτων, µπορείτε να βρείτε κάτι σαν... 

ΡΟΥΕΑΒΒΟΟΚ - Ένα πρόγραµµα στο οποίο 
µπορείτε να κρατάτε το προσωπικό σας 
ημερολόγιο µε τα ραντεβού σας Και ό,τι άλλο 
θελήσετε. 

ΡΟΡύΟΡ - Μια συλλογή από μικρά 
προγραμµατάκια, τα οποία εξοµοιώνουν 
σημειωματάριο, ρολόι, ξυπνητήρι, οαἱουιαῖοί κ.ά. 


Φυσικά, σε όλους είναι γνωστό πως τα ρυβίἰο 
ἀοπιαίη υΜθς και τα παιχνίδια αποτελούν τις 
μεγαλύτερες κατηγορίες προγραμμάτων. Μπορείτε 
να βρείτε προγράµµατα υἴ(ΐθς για το δίσκο σας, 
τα αρχεία σας, την οθόνη και για άλλες πολλές 
ακόµη εφαρμογές. Τα παιχνίδια έχουν φτάσει σε 
αρκετά υψηλά επίπεδα ποιότητας Και, παρ᾽ όλο 
που χαρακτηρίζονται σαν ρυδίίο ἀοπιαίπ, δεν 
υστερούν σε τίποτα απὀ το ρἰαγαΟΙΙΙγ και την 
πρόκληση που προσφέρουν τα εκατοντάδες 
οοπηπιεΓοία| παιχνίδια που κυκλοφορούν. 


ΑάνεπίυΓθς, 8Γο8άθ 08ΠΠ65, εξομοιωτές, ρυζζίε5 
Και άλλα πολλά καλύπτουν κάθε γούστο, 
παραμένοντας όµως ριβίίο ἀοπιαίπ παιχνίδια. 

Σίγουρα οι κατηγορίες που αναφέραμε 
παραπάνω εἶναι αρκετές για να ικανοποιήσουν και 
τον πιο απαιτητικό χρήστη, αλλά η άνοδος του 
ρυρίίο ἄοπιαίη 5οΠν/αΓΘ, τόσο ποιοτικά όσο και 
ποσοτικά, θα παρουσιάσει και νέες κατηγορίες 
προγραµµάτων, προσφέροντας ακόµη περισσότερα 
στους χρήστες. 

Όλα τα ρυβίίο ἀοπιαίη προγράµµατα βρίσκονται 
συνήθως σε µορφή .ΖΡ, που έχει καθιερωθεί πια 
σαν ο υπ᾿ αριθμόν 1, στην προτίµηση των 
χρηστών, τρόπος συμπίεσης, χρησιμοποιώντας το 
πρόγραµµα ΡΚΖΙΡ του ΡΠΙ Καἰ7. 


ΤΙ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΠΡΟΣΕΧΕΤΕ 


Η ανάπτυξη των ριβίίο ἀοπιαίπ και η γρήγορη 
εξάπλωσή τους Κάνει όλο και περισσότερο 
δύσκολο τον ἐλεγχό τους. Αυτό προκαλεί ένα 
πρόβλημα που εμφανίστηκε παράλληλα µε τα 
ρυβίίο ἀοπιαίη, αυτό των πειρατικών 
προγραμμάτων. Υπάρχουν ορισμένοι που 
διοχετεύουν “σπασμένα” ή πειρατικά (µε 
αλλαγμένο “οοργΠσῃί”) προγράµµατα, 
εκμεταλλευόμενοι τη δυσκολία ελέγχου των ρυβίίο 
ἀοππαίπ. Παρ᾽ όλα αυτά όµως, µερικά “πειρατικά” 
προγράµµατα έχουν επισημανθεί και έχουν 
προειδοποιηθεί οἱ χρήστες και οἱ 3Υ5ορ5 των ΒΒ59 
να προσέχουν, διότι µπορεί, χωρίς να το ξέρουν, 
να καταπατούν πνευματικά δικαιώµατα 
προγραμμάτων. Για να καταλάβετε πως ένα 
πρόγραµµα είναι “πειρατικό”, ελέξτε το οοργήσῃ!, 
το όνοµα του “κατασκευαστή” του, τη διεύθυνσή 
του, Καθώς και αν υπάρχει το ἀοουπιθπίαίίοη του 
προγράµµατος. 

Εκτός απὀ τα πειρατικά προγράµµατα, υπάρχουν 
και ορισμένα που µπορεί να αποτελούν πραγματική 
παγίδα για το σύστημά σας. Εκ πρώτης όψεως, 
κάποιο πρόγραµµα µπορεί να δείχνει “αθώο”, αλλά 
ίσως να είναι µια παραλλαγή του προγράµµατος 
που ξέρετε και να κάνει κάποια ζημιά στο σκληρό 
σας δίσκο. Με άλλα λόγια, µπορεί να είναι ένα 
[τοί8η πρόγραµµα (για ἰτοίβπ προγράµµατα, δείτε 
το σχετικό άρθρο του ΡΟ-ΜΑΘΤΕΒ Νοῦ για τα 
ν/Γυ5θ5). Ἡ µπορεί ακόµη να είναι ένα καλά 
κρυμμένο νίις. Μην ξεχνάτε πως τα πρώτα 
νίςθς και ἰγοίβη εμφανίστηκαν και μεταδόθηκαν 
µέσω των ρυβίίο ἄοπιαίῃ προγραμμάτων και κυρίως 
µέσω των Β8Βς. Γι΄ αυτό το λόγο, θα πρέπει να 
προσέχετε τις πηγές απ᾿ όπου προμηθεύεστε τα 
προγράµµατά σας. Μην τρέχετε οποιοδήποτε 
πρόγραµµα, εάν δεν είσαστε σίγουροι γι’ αυτό. 
Αλλιώς, µπορεί να αποβεί µοιραία µια τέτοια 
ενέργειά σας. Εάν τυχόν ανακαλύψετε κάποιο 


πρόγραµµα που να είναι “πειρατικό”, ἴγοίβη ή να 
είναι κάποιος "Ιός", εἰδοποιήστε αµέσως εκείνον 
που σας το διέθεσε, για να λάβει τα απαραίτητα 
μέτρα. 

Προσέχετε λοιπόν. Ναι µεν τα ρυθίίο ἀοπιαίῃ 
παρέχονται δωρεάν στους χρήστες, αλλά δεν 
πρέπει να επαναπαύεστε μονάχα σ᾿ αυτό. Να 
θυμάστε πάντα πως όλα τα ρυβίίο ἀοπιαίη δεν 
είναι “αθώα” 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Η µεγάλη εξάπλωση των ριβίίο ἀοπιαίπ, λοιπόν, 
αποτελεί πια µια πραγματικότητα στο χώρο του 
φοῄννα[θ. Υπάρχουν για να σας διευκολύνουν, να 
σας διασκεδάσουν, να σας διδάξουν, Και όλα αυτά 
χωρίς αντάλλαγμα. Σίγουρα το επίπεδο ποιότητας 
των προγραμμάτων ανεβαίνει όλο Και περισσότερο 
µε τον καιρό και είναι επόμενο να βλέπουμε 
συνέχεια πολύ καλές δημιουργίες από Έλληνες 
και ξένους προγραμματιστές. Όσοι απὀ σας έχετε 
'φτιάξει” κάποιο πρόγραµµα, µη διστάσετε να το 
προωθήσετε µέσω των ρυβ]ίο ἀοπιαίπ. Θα 
αποτελέσετε κι εσείς ένα κρίκο στην ατέλειωτη 
αυτή αλυσίδα των ΡύΒΙΙΟ ΡΟΜΑΙΝΙ! 
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Είχαμε γράψει στο τεύχος του Οκτώβρη, 
παρουσιάζοντας το 6ρ80ε Ομεσί ΠΠ], ότι 
αυτό και το ΚΙπΡ᾽ς Ομεςί [γ΄ είναι, 
πάντα κατά τη γνώµη µας, οι δύο 
χαλύτερες περιπέτειες που έχει 
κυκλοφορήσει µέχρι τώρα η ΦΙΕΙΤα. 
Φυσικά, δεν γινόταν να αναβάλουµε 
άλλο την παρουσίαση του τελευταίου 
(απ᾿ ό,τι - προς το παρόν - φαίνεται) 
µέρους τής τόσο επιτυχημένης σειράς 
των Κ.Ο. Συνιστούμε δε ανεπιφύλακτα 
το ΚΙπρ᾽ς Οιε»ί Πγ, σαν το καλύτερο 


δώρο που μπορούν να κάνουν, µέσα 


στις γιορτές, οι χρήστες των Ρ{ στον 
εαυτό τους ή σ’᾿ ένα φίλο τους, ιδιαίτερα 
τώρα που μπορούν να το βρουν 
πρωτότυπο Και στη χώρα µας. 


ναμφίβολα, οἱ πιο ευχάριστες εξελίξεις στο 
χώρο των αἀνοεπίωΓθς, αυτή την περίοδο 
στη χώρα µας, εἶναι η απόκτηση των 
δικαιωμάτων αντιπροσώπευσης της 9ἱ8/Γ8 
από την ἴΘθΚ 95οΗν/αΓθ. Και τα ευχάριστα νέα 
δεν σταματούν εδώ: Η εταιρία ήδη βρίσκεται σε 
αντίστοιχες συνεννοήσεις µε τη | 6νθἰ 9 και τη 
Μαρπείίο 9οΓοἱἱ. Ειλικρινά ευχόμαστε για το 
καλύτερο δυνατό, ώστε επιτέλους να έχουμε και 
στη χώρα µας πρωτότυπα τα αἀνεπίωΓθς των 
μεγαλύτερων εταιριών. Ας δούµε όµως πιο 
αναλυτικά τα νέα που αφορούν τις καινούργιες 
παραγωγές των εταιριών: Κυκοφόρησε επιτέλους 
το ΦΟΑΡΕΗΟΘΦΤ, της Ι 9νθἰ 9. Γράφουμε 
επιτέλους, γιατί η κυκλοφορία του είχε εξαγγελθεί 
για το τέλος του Φεβρουαρίου αυτού του έτους. 
Δυστυχώς όµως, η Ι.8ν6ἱ 9 παράλληλα ανακοίνωσε 
ότι σταµατά την παραγωγή ἰθχί-ᾳΓαρΠίο αάνεηπίυΓθς 
και ταυτόχρονα εγκαταλείπει τη µέχρι τώρα 
υποστήριξή της σ’᾿ όλους τους τύπους των 


8µπιτων κομπιούτερς. Ανακοίνωσε ότι ολοκλήρωσε 
ένα νέο σύστηµα κατασκευής παιχνιδιών, 
στηριγµένο στους αντίστοιχους Ίθμπιτους της 
αγοράς, χωρίς όµως να διευκρινίζει αν σ᾿ αυτά θα 
περιλαμβάνονται και ἀἀνεηίωΓες, όπως αρχικά είχε 
αφήσει να εννοηθεί, έστω και αν αυτά θα είναι 
τύπου οἰθιτᾶ ή µε ἴοοη-πιεπι. 

Η Μαρποίΐίο ΦοΓοΙ ανακοίνωσε ότι, από 'δω και 
πόρα, θα κυκλοφορεί µόνο ένα αἀνεπίω[θ κάθε 
χρόνο και ότι δεν πρέπει να περιμένουμε την 
καινούργια της παραγωγή πριν τον Απρίλη. 

Η ΦΙΘΙΙ8, τέλος, ανακοίνωσε ότι θα 
κυκλοφορήσει τα |.αΓΓΥ ΙΗ, Οοἱοπε/’ Βεαιεςί, 
0οάβπᾶπιθ: Ιο8 πι8η και το Ωυε5ΐ {οΓ ἴπθ Ποὶγ φΓαί, 
απὀ την περίοδο των γιορτών µέχρι το Μάρτη 
περίπου, ενώ άγνωστο παραμένει το πότε θα 
κυκλοφορήσει το πρώτο της Β.Ρ.Α., το Ηε[ο5 
Ωυεςί. Ταυτόχρονα, Κυκλοφόρησε το ΜαπΠυπίθΓ 
98Η ΕΓθΠοΐ5οο, το οποίο ήδη έφερε η ΓΘΘΚ 
Φοῄν/αίθ στη χώρα µας. Η εταιρία µάς το έδειξε, 
η συσκευασία του είναι εκπληκτική Και όσοι 
αγαπήσατε το πρώτο ΜαπηυπίεΓ δεν πρέπει να το 
χάσετε. Ἐχει πολύ περισσότερη δράση, έξυπνους 
γρίφους, ενώ ταυτόχρονα έχει και ένα ειδικό 
μενού, που σου επιτρέπει να παίζεις τα κομμάτια 
της α{ο8άθ δράσης σε τρία διαφορετικά επίπεδα 
δυσκολίας, ανάλογα µε τις ικανότητές σου. Καιρός 
όµως να δούμε πιο αναλυτικά το πραγματικά 
εκπληκτικό ΚΙΝΑ΄5 ΩυΕΡΤ ΙΝ. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


Κάποτε, σ’ ένα βασίλειο που ονομαζόταν 
Ὀανοπίτγ, ζούσε ο βασιλιάς Εαν/8Γά. Ο βασιλιάς 
αυτός ήταν πολύ καλός, αλλά ήταν πολύ γέρος 
και ταυτόχρονα δεν είχε κατορθώσει να αποκτήσει 
απογόνους. Αναταραχές εμφανίστηκαν σ᾿ όλο το 
βασίλειο, απὀ τότε που χάθηκαν οἱ τρεις μεγάλοι 
θησαυροί, που συμβόλιζαν την ευημερία και την 
τάξη. Ο βασιλιάς Εαν/αΤά φοβόταν ότι οἱ 
αναταραχές αυτές θα έπαιρναν ανησυχητικές 
διαστάσεις, όταν αυτός θα πέθαινε και ο θρόνος 
θα έµενε κενός. Εσύ λοιπόν, ο πιο γενναίος και ο 
πιο έµπιστος ιππότης, ξεκινάς την περιπέτειά σου 


για να ανακαλύψεις τους τρεις μαγικούς 
θησαυρούς και να ξαναδώσεις στο βασίλειο τη 
χαμένη του δόξα και ευημερία. Αυτή η ιστορία, 
σύμφωνα µε τους θρύλους, καταγράφοταν στο 
Κ.Ο. |: ἴπθ αμεςί {ΟΓ ἴπθ οΓονΠ. Μετά το θάνατό 
του, ο θρόνος του βασιλιά πέρασε στα δικά σου 
χόρια. Με τη δύναμη την τριών μαγικών θησαυρών, 
κατόρθωσες να επαναφέρεις την ειρήνη και τη 
χαμένη ευημερία στους κατοίκους του Ώανεπίγγ. 
Περίπου τὀτε, µέσα απὀ το μαγικό σου καθρέφτη 
είδες την οπτασία µιας πανέµορφης κοπέλας, της 
Υαἰαπίοθ, την οποία κρατούσε έγκλειστη σε ένα 
απομονωμένο πύργο η τροµερή μάγισσα ΗΒβαίΠ8. 
Ο θρύλος αναφέρει τις περιπέτειες του βασιλιά 
{ΠΕΠ στη µακρινή γη της Κοιγπια, στο Κ.α. ΙΙ: 
Βοπιαποίπᾳ ἴπθ ἰπΓοπθ. Ο θρύλος συνεχίζει µε το 
Κ.Ο. ΙΙ: ἴο ΠοίΓ ἰ5 Ώµπιαη, όπου καταγράφονται οι 
προσπάθειες του γιού τους Αἰεχαπάθί να 
απελευθερωθεί απὀ τα δεσμά του μάγου 
Μαπαηπαη, ώστε να μπορέσει να ελευθερώσει την 
αδελφή του Βοςθ/8, αλλά και το βασίλειο των 
γονιών του, από την παρουσία ενός τρομερού 
δράκου, ο οποίος έχει ερηµώσει τη χώρα του 
Βανεπίγγ. Ο ίδιος θρύλος αναφέρει ότι, µετά την 
απελευθέρωση της Βο5θ/, ο βασιλιάς άΓαΠαΠΙ, 
γέρος πια, αποφάσισε να δώσει το αγαπημένο του 
Καπέλο στα παιδιά του, όταν... Εδώ ακριβώς είναι 
που ξεκινά το ΚΙπᾳ5 Ωυθςί ΙΝ, µε ήρωα αυτή τη 


φορά την πανέμορφη πριγκίπισσα Βοςεἰα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΜΟΥΣΙΚΗ -ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ 


Η 9ἰ8/ΙΓ8, µε την καινούργια της τεχνική, σίγουρα 
δημιούργησε νέα στάνταρ, όσον αφορά το ρόλο 
που διαδραματίζουν τα γραφικά στα αἀνεπίυ[θς. 
Από τις τελευταίες της παραγωγές, το Ρ.Ο. ΙΙ 
είναι το πιο “αδύνατο” στον τοµέα αυτό. 
Ακολουθούν, µε µικρή διαφορά μεταξύ τους, τα 
9.Ο. ΙΙΙ και το |.αἴΤΥ ΙΙ. Σίγουρα όµως, το Κ.α. ΙΝ 
είναι το ὑπ᾿ αριθμόν ένα, η αδιαφιλονίκητη 
βασίλισσα ως προς την τελειότητα των γραφικών, 
την εκπληκτική ομορφιά των χρωμάτων και - 
Ιδιαίτερα - τη φανταστική κίνηση των χαρακτήρων. 
Οι εικόνες του νησιού που ζει το ξωτικό, του 
σπιτιού των νάνων, του παλατιού, αλλά και του 
ιδιαίτερου δωµάτιου της | οἱοἱίθ, είναι πανέμορφες, 
ανεπανάληπτες. Φοβερή σύνθεση χρωμάτων, που 
σε υποχρεώνει να τα κοιτάς µε τις ώρες. Η 
Κίνηση τόσο της Βοφθἰἰᾶ όσο και των υπολοίπων 
χαρακτήρων είναι ό,τι καλύτερο έχει δώσει µέχρι 
τώρα η 9ί6ΙΤΑ, Μπορείτε να απολαύσετε το θεό 
έρωτα να παίρνει το µπάνιο του στην πισίνα, ή τη 
σκηνή που τα τροµαχτικά ξωτικά της | οἱοίίο σε 
μεταφέρουν σ᾿ αυτή. Ίσως τα παραπάνω σάς 
φαίνονται υπερβολικά, όταν όµως δείτε τις σκηνές 
όπου η Βοςεία παίζει πιάνο ή ιππεύει το 


µονόκερο ή, ακόµα, όταν κατεβαίνει τη σχοινένια 
σκάλα στο καινοτάφιο όπου βρίσκεται το κουτί της 
Πανδώρας, σίγουρα θα συμφωνήσετε µαζί µου πως 
ότι και αν γράψει κανείς είναι λίγο. Η µουσική του 
επένδυση είναι τρομερή. Ξεπερνά και αυτήν ακόµη 
του 95... ΙΙ. Αρκεί µόνο να σας πω ότι, εκτός από 
τα διάφορα µουσικά µοτίβα που καλύπτουν τις 
διάφορες φάσεις της περιπέτειας, υπάρχουν και 
εννιά ξεχωριστά μουσικά κομμάτια, που ακούγονται 
όταν οἱ διάφοροι χαρακτήρες παίζουν µε τα 
αντίστοιχα όργανα. Ο Πάνας παίζει δύο, ο 
κιθαρωδός τρία και η Βο5θΙιᾶ τέσσερα. Πραγματική 
μουσική απόλαυση, η καλύτερη Και πιο ταιριαστή 
στο μύθο, απ᾿ όσα τουλάχιστον αἀνθπίωΓθς έχω 
δει εγώ. 

Στο μενού µε τις έτοιµες εντολές, που υπάρχει 
στο πάνω µέρος της οθόνης, βρίσκεις τις 
απαραίτητες εντολές ΦΑΝΕ, ΒΕΦΤΟΒΕ, ΒΕΘΞΤΑΗΤ 
και ΟυΙΤ. Μην ξεχνάτε ότι οἱ δύο πρώτες είναι οἱ 
πιο απαραίτητες, όταν μιλάμε για περιπέτεια της 
Φίθ/ΙΓα. Σώζε συχνά, σίγουρος ότι πολύ γρήγορα 
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θα ανακαλύψεις πως πρέπει να ξαναφορτώσεις µία 
σωσµένη θέση. Ακολουθούν οι εντολές ΡΑύΦΕ, 
ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ και ΒΕΤΥΡΕ (Ε3), απαραίτητες 
επίσης στην εξέλιξη της περιπέτειας. Ακολουθούν 
εντολές που ρυθμίζουν τον ήχο, την ταχύτητα 
κίνησης των χαρακτήρων και άλλες. Σίγουρα το 
λεξιλόγιο των περιπετειών της 9ἱ6ΙΓ8 δεν 
διακρίνεται για την πληρότητά του. Από την άλλη 
µεριά όµως, είναι γνωστό ότι τις περισσότερες 
φορές αρκεί η στοιχειώδης γνώση της Αγγλικής 
στον παίκτη, για να μπορέσει να τελειώσει τις 
περιπέτειές της. Η ἴδια η εταιρία έχει την 
προνοητικότητα, µέσα στις οδηγίες σε ένα 
ξεχωριστό κεφάλαιο, να καταγράψει το 
µεγαλύτερο τµήµα του λεξιλογίου που 
καταλαβαίνει το Κίπᾳ’5 Ωυε5ί ΙΝ. Από τα ρήματα 
που είναι απαραίτητα, ξεχώρισα τα ΕΧΑΜΙΝΕ, 
Ι00Κ, ΕΤ, ΡυΤ, Οἱ ΕΑΝ, ΑΙΝΕ, ΙΑΥ, ΤΗΒΟΝΗ, 
ΚΙ55, ΟΙ1ΜΒ, ΟΡΕΝ, Οἱ05Ε, ΙΙΘΗΤ, 
ΕΧΤΙΝΟυΙΞΗ, ΤΙΟΚΙΕ, ΒιΟΝΜ, ΙΝΗΙΡΤΙΕ, ΒΙΡΕ, 


| Ρὺι1., ΤυΒΝ, ΒΑΙΤ, ΕΙΡΗ, ΒΕΑΌ, «ΜΕ, ΡΙΑΥ, 


ΒΒΙΟΙΕ, υ5Ε και ΡΙ. 
ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 


Η ατµφόσφαιρά του είναι απὀ τις Καλύτερες 
που έχει παρουσιάσει η 9Ι8ΙΤ στις περιπέτειές 
της. Το εισαγωγικό κομμάτι που υπάρχει εἶναι 
σίγουρα το πιο επεξηγηµατικό για το τι πρέπει 
ακριβώς να κάνεις, απὀ όσα έχω δει µέχρι τώρα, 
και σίγουρα καταγράφεται στα θετικά στοιχεία της 
περιπέτειας, προσθέτοντας και στην ατμόσφαιρά 
της. Η εταιρία, όπως και στο | αΠΤΥ ΙΙ, έχει βάλει 
αρκετά µακροσκελείς διαλόγους, ώστε να 
κατορθώνει να επιτυγχάνει µια πραγματικά 
πειστική ατμόσφαιρα. Ταυτόχρονα έχει και 
ορισμένα κομμάτια όπου το ΒανεπίυΓθ 
αναλαμβάνει µόνο του τη δράση, δίνοντας συχνά 


την αἴσθηση ότι βλέπεις µια κινηματογραφική 
ταινία. Συνοψίζοντας, η ατμόσφαιρα δένει απόλυτα 
µε τη δράση, δημιουργώντας το Καλύτερο σύνολο 
που έχει δώσει ως τώρα η εταιρία. Και όταν µιλάµε 
για δράση, εννοούμε πραγματικά πλούσια δράση, 
ικανή να σε καθηλώσει επί ώρες. Η βασική λογική 
της περιπέτειας χωρίζεται σε τέσσερις τοµείς. Οι 
τρεις πρώτοι αφορούν τις τρεις διαφορετικές 
αποστολές που σου αναθέτει η | οἱοίίθ, να της 
πας δηλαδή διαδοχικά το µονόκερο, τη χήνα που 
φυλά το φοβερό οᾳ/6 και, τέλος, το παντοδύναµο 
κουτί της Πανδώρας. Παράλληλα μ᾿ αυτά, πρέπει 
να εντοπίσεις και το μαγικό φρούτο, που θα 
βοηθήσει τον πατέρα σου, Κίπᾳ ΓαΠᾶπι, να 
ξαναβρεί την υγεία του. Σίγουρα έχει την 
περισσότερη δράση απ’ όλες τις τελευταίες 
παραγωγές της 9ἱ6ΙΤ8 Και το τονίζουµε αυτό, γιατί 
το Ρ.Ο. ΙΙ και το 9.Ο. ΙΙΙ µας άφησαν στο τέλος 
την αίσθηση του ανικανοποίητου µε το σχετικά 
µικρό περιεχόμενό τους. Οι γρίφοι του Κίπᾳ5 
Ομεςί ΙΝ, χωρίς να είναι ιδιαίτερα δύσκολοι, 
ξεχωρίζουν µε την ιδιαίτερα λογική σειρά που 
ακολουθούν, γεγονός που τους κάνει αρκετά 
ευχάριστους στον παίκτη. Ας δούμε όµως 
μερικούς απ᾿ αυτούς, που σίγουρα θα σας 
παρουσιάσουν τις μεγαλύτερες δυσκολίες. Τι 
πρέπει να κάνεις στην τρίτη σου αποστολή; 
Έχοντας πάρει το τσεκούρι απὀ το σπίτι τού 
0ᾳ16, στα θανατηφόρα δέντρα υ95Ε ΑΧΕ. 
Προχώρα στη σπηλιά των μαγισσών. Κάνε 
προσεχτικά το γύρο του καζανιού, αποφεύγοντας 
τη μάγισσα που έρχεται, στάσου ανάµεσα στις 
άλλες δύο και ΕΤ ΕΥΕ. Τώρα βγες, ξαναµπές 
και |.ΟΟΚ 6ΒΟυΝΒΕ, ΕΤ 90ΑΒΑΒ, ΑΙΝΕ ΕΥΕ. 
Πήγαινε στο σπίτι στο νεκροταφείο. Εδώ πρέπει 
να λύσεις του πέντε γρίφους των φαντασµάτων. 
Ποιούς τάφους να σκάψεις; Κάνοντας ΒΕΑΌ 
ΘΒΑΝΕΦΤΟΝΕ για τον πρώτο γρίφο, σκάψε τον 
πιο πάνω και αριστερά τάφο στο αριστερο 
νεκροταφείο (Γθἴ(6). Για το δεύτερο, στην ἴδια 
οθόνη, τον πιο κάτω αριστερά (08ᾳ οἱ οο{ης). Για 
τον τρίτο, στο δεξί νεκροταφείο τον πιο κάτω 
αριστερά (ΙοοΚεί). Για τον τέταρτο στο αριστερό 
νεκροταφείο, το δεύτερο απὀ κάτω δεξιά (πιεάα[). 
Και για τον τελευταίο, στο δεξί νεκροταφείο, τον 
πιο πάνω αριστερά (ἰ9γ ΠοΓ5). Πώς βρίσκεις το 
µαγικό φρούτο; Στη γέφυρα ι ΟΟΚ υΝΡΕΒ 
ΒΒΗΙΟΟΕ (α Ρα). Στη λίµνη, ΤΗΒΟΝ ΒΑΙΙ, ΤΑΚΕ 
ΕΒΟΑ, ΚΙ59 ΕΒΟΒ (4 οοννπ). Στον καταρράκτη 
ΥΝΕΑΒ ΟΒΟΝΙΝ και απὀ πίσω ΕΤ ΒΟΑΡΒΟ, 
ΙΙΦΗΤ ΙΑΝΤΕΒΝ. Μπες στη σπηλιά και | 00Κ, 
ΕΤ ΒΟΝΕ. Αν έρθει το ἰτοῖ! φύγε, αν δεν έρθει 
σώσε. Προχώρα νότια, δεξιά και πάλι δεξιά. Σε 
κάθε οθόνη που δεν εµφανίζεται το ἴγοί! σώζε, αν 
σου επιτεθεί ξαναφόρτωσε. Εδώ, κάνε 5 βήματα 
δεξιά, στρίψε βόρεια µέχρι να σταµατήσεις στους 
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βράχους. Τώρα προχώρα πάλι δεξιά και σε κάθε 
βήμα τύπωνε Ρ0Τ ΒΟΑΒΌ ΡΟΝΝ, µέχρι αυτό να 
πιάσει. Προχώρα και στις νησίδες απὀ χόρτο 
υΜΡ συνέχεια. Στην τελευταία, ΡύΤ ΒΟΑΒΌ 
ΡΟΝΜ/Ν. Προχώρα ΡΙ ΑΥ ΕΙ υΤΕ, γρήγορα ΕΤ 
ΕΒυΙΤ. Στο γυρισμό ΕΤ ΒΟΑΒΟ, «ΜΡ συνέχεια 
και στο χάσµα στις σπηλιές ξανά ΡὺΤ ΒΟΑΒΌ 
ΡΟΝΙΝ. Ξαναδοκίμασε την ἴδια διαδικασία 
σωσίµατος - φορτώµατος, για να περάσεις το ἴΓοί| 
και να βγεις απὀ τις σπηλιές. Τελειώνοντας, µέσα 
στη φάλαινα, έχοντας τα /Θ8ἱΠθΙ και ἀθ8ά ἤδη 
ι00Κ, ΙἱΟοΟκ ΜΟουΤΗ, ιΟΟΚ ΝΝΑΤΕΒ, ΕΤ 
ΒΟΤΤΙΕ, ΙΟΟΚ ΒΟΤΤΙΕ, ΒΕΜΟΝΕ ΝΟΤΕ, ΒΕΑΌ 
ΝΟΤΕ. Τώρα πήγαινε στο κάτω µέρος της 
γλώσσας στη µέση, πήγαινε προς τα δεξιά ως τα 
τρία πέµπτα της απόστασης Και πάτα το πλήκτρο 
που πάει διαγώνια προς τα πάνω αριστερά. 

Μη χάσετε το Κίπᾳ᾽5 Ωυθςί ΙΝ, γιατί τότε είναι 
σίγουρο ότι θα έχετε χάσει την καλύτερη ως τώρα 
παραγωγή της. 9ἱ8/Γ8. 


ΓΡΑΦΙΚΛυ---. 10 
ΔΡΑΣΗ 9 
ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ: ----ὴῆ-υι 1ο 
ΓΡΙΦΟΙ: 9 
ΜΟΥΣΙΚΠΗΙΊω.ἲ---1Ί 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Ξεκινώντας, πήγαινε δύο οθόνες δεξιά και τώρα 
µια βόρεια. Στη γέφυρα Ι.ΟΟΚ υΝΡΕΒ ΒΒΙΟΟΕ. 
Βρίσκεις µία ᾳοἰάθη Ὀαίἱ (1-2). Μία οθόνη δεξιά και 
είσαι έξω από το σπίτι των επτά νάνων, ΟΡΕΝ 
ΡΟΟΒ και µέσα ΙΟΟΚ, 61 ΕΑΝ Ηουςε (15). 
Μόλις οι νάνοι φύγουν, Οἱ ΕΑΝ ΒΟΟΜ, Ι00Κ 
ΤΑΒΙΕ, ΕΤ ΡΟύΟΗ [3.). Οι νάνοι προφανώς το 
ξέχασαν. Σαν τίµια κοπέλα, βγες, προχώρα µία 
οθόνη νότια Και µπες στο ορυχείο των νάνων. 


Κατέβα κάτω, προχώρα δεξιά και στον τελευταίο 
νάνο, |ΙΟ00Κ, ΙΝΕ ΡΟυΟΗ (43). Για την τιµιότητά 
σου, σου επιστρέφουν το πουγγἰ, δίνοντάς σου 
παράλληλα Και µία λάμπα. Βγες έξω και προχώρα 
δεξιά. Σ᾽ αυτή την οθόνη ή στην ακριβώς βορεινή 
της, θα δεις στο έδαφος ένα σκουλήκι: Ι.ΟΟΚ 
6ΒΟυΝΟΡ, ΕΤ ΝΟΒΜ (:-). Τώρα πήγαινε δύο 
οθόνες δεξιά και περίµενε να σε πιάσουν οἱ 
τροµεροί υπηρέτες της | οἱοίίθ. Θα σε μεταφέρουν 
µπροστά της Και µετά απὀ λίγο θα σου αναθέσει 
την πρώτη αποστολή. Να της πας δηλ. το 
µονόκερο που κυκλοφορεί ελεύθερος κάτω στην 
πεδιάδα. Μόλις βρεθείς ξανά κάτω στην πεδιάδα, 
πήγαινε τρεις οθόνες αριστερά και τώρα δύο 
οθόνες βόρεια. Στη λιμνούλα Ι.ΟΟΚ, ΤΗΒΟΝ/ 
ΒΑΙΙ.. Πήγαινε γρήγορα και ΕΤ ΕΒΟΑ, ἱΟ00Κ 
ΕΒΟΑΕ, ΚΙΦ9 ΕΒΟΑ. Βρίσκεσαι µε ένα χρυσό 
στέµµα (3-3). Τώρα πήγαινε δύο οθόνες βόρεια και 
κρύψου πίσω απὀ µία κολώνα. Σε λίγο θα έρθει ο 
φτερωτός έρωτας να κάνει µπάνιο στην πισίνα, 
αφήνοντας κάτω τα βέλη του. Γρήγορα Ι ΟΟΚ 
6ΒΟυΝΒΡ, ΕΤ ΒΟΝΝ (42). Προχώρα δύο οθόνες 
αριστερά, µια νότια και αριστερά στην αποβάθρα. 
Μόλις ο ψαράς γυρίσει στην καλύβα του, 
ακολούθησέ τον, ΟΡΕΝ ΡΒΟΟΒ και µέσα (00Κ, 
ΤΑΙΚ ΜΝΟΜΑΝ, αΙΝΕ ΡΟυΟΗ (149). Σε 
ευχαριστούν και σου δίνουν το καλάμι τους. Βγες, 
πήγαινε στην άκρη της αποβάθρας και ΒΑΙΤ ΡΟΙΕ 
(41). Τώρα τυπώνεις ΕΙΡΗ, µέχρι να πιάσεις ένα 
ψάρι (3). Τώρα σώσε οπωσδήποτε τη θέση σου 
(θέση 1). Πέσε στη θάλασσα και κολύμπα 
αριστερά, µέχρι να φθάσεις στο νησί του ξωτικού 
Εεπεςία. Κάνε το γύρο του νησιού, µέχρι σε µια 
οθόνη το παγόνι να αφήσει ένα φτερό του. Εδώ 
ἱ00ΟΚκ 6ΒΟυΝΕ, ΕΤ ΕΕΑΤΗΕΒ (::). Πήγαινε 
στο µέρος του νησιού όπου βγήκες έξω και 
ξανασώσε (θέση 2). Κολύμπα δεξιά, µέχρι µία 
φάλαινα να σε καταπιεί. Αν δοκιµάσεις 5-6 φορές 
και δεν συμβεί αυτό, ξαναφόρτωσε τη θέση 2. Αν 
δοκιµάσεις πάλι 5-6 φορές και ούτε αυτή τη φορά 
γίνει τίποτα, ξαναφόρτωσε τη θέση 1 και 
επανάλαβε όλα τα παραπάνω βήματα µέχρι εδώ. 
Μόλις η φάλαινα σε καταπιεί, αµέσως | Ο0Κ, 
ἱοοκ ΜΟυΤΗ, Ι00Κ ΝΝΑΤΕΒ. Κολύμπα γρήγορα 
και ΕΤ ΒΟΤΤΙΕ, ιΟΟκ ΒΟΤτιΕ, ΒΕΜΟΝΕ 
ΝΟΤΕ, ΒΕΑΌ ΝΟΤΕ. Σκαρφάλωσε στη γλώσσα 
της Και, µόλις σταθείς όρθιος, ΤΙΟΚΙΕ υΝυιΑ 
(119)... 

Η συνέχεια επί της οθόνης. 


"Με τις λύσεις 
ΡΒΟΕΕΧ 
έχουµε επιτυχία!" 


π 


ΠΙΟΠΟΟΠγοπιρ στβρῃ 


μ--Ὁᾱ ος 
Πλήρης σειρά ΡΗΟΕΕΧ 
ΧΤ, ΑΤ 286, 386 μ- 
Περιφερειακών κ.λπ. --Ἡ Ο0οἱοι Εἴ8ΡΠΙΟ5 
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ΕΒΟΙ υ»5 


Του Μάκη Παχού 


χωρίς χρώμα. 
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Το ΝΕΒύΙ υ5... χωρίς χρώμα. 
Το ΝΕΒΟΙΙ05 δεν έχει ορίίοη για κάρτα ΗεΓοιΙ6», 
παίζεται όµως άνετα αφού τρέξουµε πρώτα το 
οίπιορα.οοπι. Προσωπικά, προτιμώ το ΝΕΒΟΙ 5 


άτω στον πλανήτη Νθουίµς, τα πράγματα 
δεν πάνε και τόσο καλά. Κάποιος 
αποφάσισε να χτίσει γιγάντιους πύργους 
µέσα στη θάλασσα, χωρίς καν να κάνει 
ατηση µε χαρτόσηµο. Εσείς λοιπόν, που είστε 
υπάλληλος της περίφηµης εταιρίας καταστροφής 
Ὀρβσίγιοίο 6Ο, αναλαµβάνετε να καταστρέψετε 
αυτούς τους πύργους. Θύμα της διεστραµµένης 
φαντασίας του προγραμματιστή είναι ο Ροᾳο (ή 
εσείς, σύµφωνα µε τα λεγόμενα του ππβηυαΙ), ένα 
συμπαθητικό πλασματάκι που μοιάζει µε βάτραχο. 
Στη θάλασσα του πλανήτη έχουν κατασκευαστεί 
συνολικά 8 πύργοι. Ο κάθε πύργος έχει στην 
εξωτερική του µεριά εξοχές που μοιάζουν µε 
πλατύσκαλα, επίσης πόρτες και ασανσέρ. Σκοπός 
του Νθθυίµς είναι να ανεβεί ο Ροᾳο στην κορυφή 
του πύργου, όπου και αρχίζει η διαδικασία 
καταστροφής του. Τα πλατύσκαλα βρίσκονται σε 
ζώνες - όχι απαραίτητα συνεχείς - γύρω από τον 
πύργο, οἱ οποίες µπορεί να ανεβαίνουν σταδιακά, 
σχηματίζοντας σκάλα. Πολλές φορές υπάρχουν 
πλατύσκαλα που “Ὑλιστράνε”, σπρώχνοντας τον 
ήρωά µας προς κάποια κατεύθυνση, ή που 
εξαφανίζονται µόλις ο Ῥοᾳο πατήσει πάνω τους. 
Τα ασανσέρ ανεβάζουν τον Ροᾷο προς τα πάνω, 
αλλά σταματούν σε ορισμένο επίπεδο. Οι πόρτες 
είναι κατά ζεύγη, σε αντιδιαµετρικές θέσεις στον 
πύργο. Έτσι, εάν µπείτε σε κάποια πόρτα, θα 
καταλήξετε στην αντίθετη πλευρά του πύργου. 
Πάνω στον πύργο κατοικούν διάφορα 
“πλασματάκια”, που µόνο στόχο τους έχουν το να 
προστατεύουν τον πύργο από τους 
ανεπιθύµητους. Η επαφή µε κάποιο απὀ αυτά δέν 
είναι όπως συνήθως θανατηφόρα, απλώς ο ἡρωάς 
µας κάνει µερικές θεαματικές τούµπες, για να 
καταλήξει στο αµέσως παρακάτω πλατύσκαλο. 
Πολλές φορές, απὀ κάτω υπάρχει µόνο η 
θάλασσα, οπότε ο Ροᾳο πνίγεται. 
Στο πάνω µέρος της οθόνης, υπάρχει ένα 
χρονόµετρο, που δείχνει πόσος χρόνος µας 


µία ζωή και αρχίζουμε ξανά απὀ την αρχή του 
πύργου. Ο Ῥοᾳο έχει τη δυνατότητα να πυροβολεί 
τα διάφορα "πλασματάκια”. Πολλά σκοτώνονται, 
άλλα σταματούν την περιπολία τους και άλλα 
απλώς αδιαφορούν. Ο ΡῬοᾳο φτάνει στη βάση του 
κάθε πύργου µε το υποβρύχιό του. Εάν καταφέρει 
να φτάσει στην κορυφή, τότε ο πύργος βυθίζεται 
και ο Ροᾳο επιστρέφει στο υποβρύχιο. Για να 
γεµίσουµε το κενό της αναμονής από πύργο σε 
πύργο, κυνηγάµε ψάρια τα οποία φυλακίζουμε σε 
φουσκάλες αέρα. Τα ψάρια αποφέρουν πολύτιμους 
πόντους. Το παιχνίδι χρειάζεται πολλή σκέψη και 
θα μπορούσε να καταταγεί άνετα στην ίδια 
κατηγορία µε παιχνίδια όπως το περίφημο Βου[άθ 
485Π. Ο Ῥοᾳο βρίσκεται ακίνητος στο µέσον της 
οθόνης και ο πύργος κινείται πίσω του. Όταν ο 
Ροᾳο κινείται οριζόντια, ο πύργος περιστρέφεται 
µε ιδιαίτερα εντυπωσιακό τρόπο. Η όλη κίνηση 
είναι πολύ ομαλή και πειστική. Τα ΓαρΠίο5 εἶναι 
πολύ καλά και οἱ χαρακτήρες συµπαθητικοί. Εκτός 
από τον Ροᾳο που μοιάζει µε µικρό βάτραχο (και 
τον οποίο η µικρή αδελφή σας θα συµπαθήσει µε 
την πρώτη ματιά), υπάρχουν μάτια, µπάλες, 
ρομπότ που μοιάζουν µε διαστελλόμενα 
ΠαΠΙΡυΓΦΕΙ5, και άλλα πολλά. 

το ΝΕΒύΙ υ5 δίνεται σε τρεις εκδόσεις, για 
06Α, ΕΘΑ και ΤΑΑ (Ταπάγ αΓαρῃίος αἀθρίοΓ) 
αντίστοιχα. Η έκδοση για ΕΘΑ εἶναι φυσικά 
καλύτερη, αφού έχει 16 χρώματα. Είναι όµως 
σαφώς πιο αργή απὀ ό,τι η έκδοση για 68Α. Το 
ΝΕΒύΙ υς είναι από τα παιχνίδια που θα µισήσετε 
ή θα αγαπήσετε απὀ την πρώτη στιγµή. 
Απαιτούνται γερά νεύρα και πολλή υπομονή. Εάν 
έχετε µικρή αδελφή, µην της το δείξετε. Θα 
ακούσετε σχόλια όπως "τι γλυκούλι που εἶναι” (5ἱ0) 
και, τθλικά, θα χάσετε την κατοχή του Ρ6 σας. Σε 
όσους άρεσαν παιχνίδια τακτικής όπως το Μαπιςο 
ππίπθί, Βου]άθί ἀά5Η, το συνιστώ ανεπιφύλακτα. 


Γραφικά-- 5.9 
Απἰωαϊίου---- 9 
Αντοχήστοχρόνο- 9 
Γενικήεντύπωση ---- 8 


άν πάντοτε θέλατε να οδηγήσετε ένα 

ελικόπτερο, το 3-Ώ Ηθιιοορίθι θἱπιυ]αίο 

σας δίνει µία θαυμάσια ευκαιρία. Η πτήση 

µε ελικόπτερο εἶναι πολύ διαφορετική 
από αυτήν µε αεροπλάνο, λόγω του τρόπου µε 
τον οποίο στέκεται στον αέρα το θλικόπτερο. Η 
οθόνη εἶναι μοιρασμένη σε δύο µέρη. Στο κάτω 
µισό βρίσκονται όλα τα όργανα και το Γ8άα( και 
στο πάνω μισό βλέπουμε τον κόσµο έξω απὀ το 
ελικόπτερο. Αρχίζοντας από πάνω αριστερά, τα 
όργανα είναι τα εξής: Δείκτης ταχύτητας πλεύσης, 
δείκτης γωνίας απόκλισης από το οριζόντιο, 
τεχνητός ορίζοντας, ταχύτητα ανόδου ἡ καθόδου, 
καύσιμα, πίεση του λαδιού στον κινητήρα, 
θερµοκρασία κινητήρα, πυρομαχικά, υψόμετρο, 
πυξίδα, διπλό στροφόµετρο (στροφές του 
κινητήρα και του έλικα) Και ρολόι. Στο κέντρο 
υπάρχει το Γ868Γ, που µας δείχνει τη θέση των 
διαφόρων κτιρίων ή και εχθρικών ελικοπτέρων σε 
σχέση µε το δικό µας. Σε ένα κανονικό 
ελικόπτερο, ο πιλότος µπορεί να γυρίσει το 
κεφάλι του και να δει προς τα πίσω, ή ακόµη και 
κάτω. Αυτό βέβαια είναι δύσκολο, όταν ο 
υπολογιστής έχει ένα µόνο ΠποπίοΓ. Παρόλα αυτα, 
μπορούμε να διαλέξουµε απὀ ποιό παράθυρο του 
ελικόπτερου να κοιτάξουμε, ακόµη και προς τα 
πάνω ή προς τα κάτω. Αυτό είναι πολύ χρήσιμο, 
γιατί το ελικόπτερο γέρνει προς την κατεύθυνση 
που πετάει. Για παράδειγµα, εάν προχωράει 
μπροστά, η μύτη του βυθίζεται. 

Εκτός απὀ τη θέα µέσα από τα παράθυρα, 
μπορούμε να βλέπουμε και έξω από το 
ελικόπτερο. Μπορούμε να παρακολουθούμε το 
ελικόπτερο απὀ κάποια κάµερα που το ακολουθεί 
απὀ πίσω, απὀ δορυφόρο, απὀ τον πύργο 
ελέγχου ή το έδαφος. Το σκηνικό περιλαμβάνει 
σπίτια, βουνά, γέφυρες (μάλιστα η µία κινητή), 
λιμάνι µε πλοία, πύργους και άλλα πολλά. 

Τα γραφικά είναι πολύ καλά και ρεαλιστικά. Το 
3-0 Ηε[ἰοορίθ: 9ἰπιυἰαίοΓ έχει “δανεισθεί” πολλά 
[θαΐυΓθς απὀ το ΠΠ «ἰπιωιαϊοΓ. Μπορούμε να 

Εσ]ο 


Ότεω Μῖςς 


Μοᾶε δΣδεέέ]πας 


[ο σπα αρα 


διαλέξουµε σε ποιό σκηνικό θα πετάξουμε, 
ανάµεσα απὀ τα 6 που βρίσκονται στο δίσκο. Τα 
σκηνικά τα διαλέγουµε από ρυ(|-άοννπ πιθηι, που 
βρίσκεται στο πάνω µέρος της οθόνης. Από το 
ίδιο ππθηυ, μπορούμε να διαλέξουμε και από ποιά 
άποψη θα βλέπουμε το ελικόπτερο, απὀ ποιό 
παράθυρο θα κοιτάμε, και το πιοᾶθ λειτουργίας 
του εξοµοιωτή. Αυτό περιλαµβάνει απλή πτήση, 
εξάσκηση στόχου, μάχη εναντίον του οοπιριίθί και 
µάχη εναντίον ανθρώπινου αντιπάλου, µέσω 
επικοινωνίας µε πποάςβπι. Στις δύο τελευταίες 
περιπτώσεις, κάπου µέσα στο σκηνικό υπάρχει ένα 
εχθρικό ελικόπτερο που κατευθύνεται από τον 
υπολογιστή, ή εάν έχετε δύο υπολογιστές 
συνδεδεμένους είτε απευθείας είτε µέσω πποάεπι, 
από κάποιον άσπονδο φίλο σας. Σκοπός σας εἶναι 
βέβαια να καταρρίψετε τον αντίπαλο πρώτος. 

Οι ελιγμοί που µπορεί να κάνει το ελικόπτερο 
είναι θεαµατικοί, ἰδίως εάν παρακολουθείτε την 
εξέλιξη της µάχης έξω απὀ το ελικόπτερο. Το 3-0 
Ηθιἰοορίθ: οἰπιυ]αίοι είναι πραγματικά ένας πολύ 
καλός εξοµοιωτής πτήσης, µε όλα εκείνα τα 
χαρακτηριστικά που θα θέλατε να είχε το Πίσηί 
«Ιπιυ]αίοΓ. Η κίνηση είναι πολύ καλή, µόνο που σε 
ΧΤ μηχανήματα είναι αρκετά αργή. Υπάρχουν 
σκηνικά ειδικά γι΄ αυτή την περίπτωση, ὀπου το 
περιβάλλον εἶναι σχετικά απλό, και έτσι 
επιταχύνεται κάπως η κίνηση. Το παιχνίδι παίζεται 
σε όλα τα είδη καρτών γραφικών (υπάρχει µέχρι 
και ορίίοη για ΗεΓου[θς). Εάν εἶστε εθισµένος στη 
χρήση εξομοιωτών πτήσης, θα βρείτε το 3-Ό 
Ηειιοορίθι οιπιυἰαΐογ καλή αγορά. 


ου... 
Ρεαλιστικότητε.ϱ 2 
Αντοχή στο χρόνο --.. 5.5 
Γενική εντύπωση --- 9.0 
: 


κατευθείαν σε μιονόχρωιιο πιοᾷῬ. 


Το 3-Ό ΗεΙἱεορίθί 9ΙπιμΙβίογ... χωρίς χρώμα. 
Το ΗειἱοορίεΓ ΦΙπιμ]αϊοΓ έχει ξεχωριστή επιλογή για 
Χάρτα Ηετειίε». Έτσι, παίζεται χωρίς το δἱπιορᾶ.ΟΟΠΙ 


9ΙΜΟΙ ΑΤΟΗ 


Του Μάκη Παχού 


ΕΙΔΟΣ; 

3-0 

ΕΤΑΙΡΙΑ: 
ΘΙΕΒΒΑ ΟΝ- 
ΙΝΕ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: 
6ΒΕΕΚ 
ΦΟΕΤΗΑΒΕ 
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υἰπίς ὃ ος καποιος πασοκ παρε εν πα) 


ππον αἱ,00α7 
πιον ν/οΓά ρίτ [4 


Εδώ τελειώσατε. Δίνοντας 
ΙΝΕ.ΒΑΤ, µπορείτε να 
παίζετε µε άπειρες ζωές. 


ΞΤΗΙΚΕΗΒ 


Φίλοι των Ρ4ΠΠΕ», γειά σας. Χριστούγεννα και, όπως 
Χάθε χρόνο, αυτή είναι η περίοδος του χειμώνα, κατά 
την οποία ανθίζουν τα Ρ8ΠΠε». Η στήλη, πιστή στο 
ραντεβού της, είναι έτοιμη και αυτό το µήνα να σας 
εφοδιάσει µε υλικό, που θα σας κάνει τη ζωή 
ευκολότερη. 


Οι φανατικοί των 68πιθς 
σίγουρα θα έχουν περάσει 
αρκετές ώρες µε αυτό το 
ᾳ8ΠΠ6. 

Τη διαδικασία την ξέρετε. 
Μόλις την τελειώσετε, 
δώστε: 6ΟΡΥ 
ΟΟΝ:ΦΤΒΙΚΕΒ.ΒΒ 

Πληκτρολογήστε τώρα το 
εξής (προσοχή στα ΓΘίυΓηΦ): 


6ΟΡΥ ΟΟΝΙΝΕ.ΒΑΤ 
ΡΕΒυ«ΞΝΑΚΕ.ΒΒ 
Ε6 

Από εδώ και στο εξής, 
δίνοντας ΙΝΕ.ΒΑΤ θα παίζετε 
µε άπειρα φιδάκια. 


συνέχεια ΟΟΡΥ 
6ΟΝΊΝΕ.ΒΑΤ και (ΘίωΓῃ. 

ΡΕΒυᾷ«ΟΑΤ.ΒΒ και 
ΓβίυΓη. 

Ε6 και ΓΘἰµΓΠ. 

Εδώ τελειώσατε. Κάθε 
φορά που θα θέλετε να 


6ΑΤ 


Αρκετά γνωστό το 
παιχνίδι, έχει ταλαιπωρήσει 
πολλούς 48ΠΙ6ΙΓ5 ανά την 
υφήλιο. Για άπειρες γάτες, 


ΒΟΧΕΒ 


Δύσκολα τα πράγματα για 
τους 48ΠΙ6Ι5, σε αυτό το 
παιχνίδι. Ακολουθήστε τη 
γνωστή διαδικασία 
αντιγραφής και ΟΟΡΥ 


Π 5ἴΠκθι,θχθ 

| 

{ο5:19691 1994 90 
{05:445ἱ 4462 90 


6ΟΝ.ΒΟΧΕΒ.ΒΒ. ᾳ 

Πληκτρολογήστε τώρα το Στη συνέχεια: 
ακόλουθο Ιἰδίπα (προσοχή Ε6 

στα ΓΘίυΓη5): 6ΟΡΥ ΟΟΝΙΝΕ.ΒΑΤ 


Π ΏοχθΓρί2.Θ6χθ ΡΕΒυ«ΦΤΗΙΚΕΗ.ΒΒ 


παίζετε 0αἱ µε άπειρες 
ζωές, θα δίνετε ΙΝΕ.ΒΑΤ. 


αντιγράψτε στη δισκέτα του 
παιχνιδιού το ΡΕΒυα.ΟΟΜ 
(ή ΕΧΕ). Μετά απὀ αυτή τη 
διαδικασία, βάλτε στο ἀΠνθ 
τη δισκέτα µε το παιχνίδι 
και δώστε: 6ΟΡΥ 
ΟΟΝ:ΟΑΤ.ΒΒ 

Τώρα πληκτρολογήστε το 
ΙδίίΠᾳ που ακολουθεί, 
δίνοντας προσοχή στα 
ΓβίμΓης: 


ΘΝΑΚΕ 


Πρόκειται βέβαια για το 
παιχνίδι, που είχαμε δώσει 
σε προηγούµενη δισκέτα 
του Ρ6 ΜΑΘΤΕΒ. Αν σας 
παίδεψε, ακολουθήστε την 
ίδια διαδικασία µε αυτή του 


Π ο8ἱ.9χθ σαἱ και δώστε 6ΟΡΥ 
| ΟΟΝ:ΦΝΑΚΕ.ΒΗ. Τώρα και είστε έτοιμοι. Δίνετε 
{651146 Ι4 90 πληκτρολογήστε το ΙΝΕ.ΒΑΤ και παίζετε µε 


{ο5:1486 Ι4 90 
{ο5.1609 Ι4 90 
{ο5.0286 |4 90 


άπειρες ζωές. 
Εδώ όµως τελειώνουμε γι’ 
αυτό το µήνα. Μην ξεχνάτε 


παρακάτω ΙΙδίίπᾳ. Προσοχή 
µόνο, να πατάτε ΓΘἰµΓη στο 
τέλος κάθε γραµµής, καθώς 


{7990 Ι4 90 και στις κενές γραμμές: ότι περιμένουμε τα ᾗρς σας 
{ 8506 4 90 Π 5Π8ΚΘ.ΟΟΠΙ οπωσδήποτε. Αυτά, και 
{90ᾳ6 Ι4 90 | καλές γιορτές. 
{91696 Ι4 90 8 5368 

Ίπιρ {000 ΟΟΡΥ ΟΟΝΙΝΕ.ΒΑΤ 


ΡΕΒυ«ΞΝΑΚΕ.ΒΗΒ 
Ε6 


ᾳ 
Στη συνέχεια, πατήστε Ε6 
και µετά γθίωππ. Στη 


8 {000 


50 Ρο Μαςίει 


ΑΣ» ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΜΕ 
ΘΕΣΗ 


1060 


Α΄ ΒΡΑΒΕΙΟ 
ΜΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ Γ. Γ. ΕΡΕΥΝΑΣ 
ἁ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 
ΠΑ ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ 
ρε ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 
Τεχνολογίας (1985 και 1989). ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
Η προσπἀθειά του για συνεχἠ 
ενηµέρωση έχει εξασφαλίσει διαρκή 
οπ Ιίπο σύνδεση µε το κοινό του και την 
. ... ληροφορία”. 
Συνδεθείτε μαζί µας και εξασφαλίστε 
πρὀσδαση στην επιτυχία για τα 
διαφημιστικά σας μηνύματα. 


Α΄ ΒΡΑΡΒΕΙΟ 
ΜΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ Γ. Ε. ΕΡΕΥΝΑΣ 
Κ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 


ΓΙΑ ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ζ . να 
ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΠΕΡΙΟΛΙΚΟ Όπως και να το κάνουμε η πρὠτη θέση 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ είναι η παλύτερη.... | 


ο ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΠΕεΡρΙιΟΔΙΚΟ Βυςσινεςς ςΟμρύτΙινς 


δια 


ὡ Ἔτσι εἶναι, αν ἔτσι τὸ 


ΕΚΔΟΤΙΚΟΣ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ 


«Οοπορις 1Ξ)ὺ αΕ ΛΕΩΦ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742 ΑΘΗΝΑ ο ΤΗΛ.: 9239672-75 ο ΕΑΧ 9216847 ΦΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 7. 54624 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ ο ΤΗΛ.: 282663 - 284864 ο ΕΑΧ 282663 


ρος ἴγίοκ5 


Μέσα απ᾿ αυτή τη στήλη, θα παρουσιάζονται χρήσιμες 
ρουτίνες, που θα σας βοηθούν να λύνετε κάποια μικρά ή 


µεγάλα προβλήματα, που ίσως αντιμετωπίσετε. Μπορείτε, 


αν θέλετε, να µας στέλνετε και τα δικά σας 
προγραμµατάκια (αρκεί να µην είναι μεγαλύτερα από τα 
παρακάτω) και να κερδίσετε δόξα και - γιατί όχι - και 
χάποια χρηματική αμοιβή. 


ποσο: ΞΘΧΒ(Ἀκ]π(πρε(Χ)))κρτο 

τς (Φσσο(λλ5)) «» 0:0 -µ9υ ΡΤς:Ξχλςρε(χ): 

ΡΤΕ:ΞΤ"0: 

θυα! 

χοσος:-0”0: - 
Ροξτυ 
χε ες Ξ90 μου ͵ 

Ἀκηροτο(-ο” 10’ 818) ΕΣΣΟΣ 19 ἘΟΡΟΕ ζωυορτου:,)! Η51ς 
ρα (ᾷπ5ο(λ) «» ϱ”0) 5υᾳ (κ«ς ϱ”0) ϱµου 
Ξ ΡΙΡΙΣΟΡΦΙ: 
Απὕορτου ποσος(χ'λ:σοσ])σοςΤ: 


τα ώς. 5κοι.. 


ως ι0-48606) ἐο ὐ 
αηδία, : φ 


ουξίπα 
10910 ψΕΞΗΕΧΜ(ὴ)11Ε. 
1920 οι 
1030 ΒΕΟΞΙΗΞ06. 
1940 αν Άξς, ὼΗὈ10ὐτ δν 
1050 Ουτ Ἐξα, ΔΗΟ:0υτ ΒΕδεΙ,ΜΙ 
1080 ΒΕΤυΒΝ 


52 Ρο Μα5ῖοθΓ 


(ο) 1982, βαρος Κατι ελερεε καλα. 


αθιδικΕΥ οξε 
1002100) -ἱΑΝΡ 160180. ΝΟ «1001902, 11ΝΕΧ. 
ας ρα ΝΤ" ο ὑπ κά ο 


ολλοί από εσάς θα έχετε αναρωτηθεί, 

γιατί η βασική συνάρτηση ύψωσης 

αριθμού σε δύναμη δεν υπάρχει στη 

βιβλιοθήκη των συναρτήσεων της 
βασικής (5ἰαπάαΓά) Ρα568. Ο λόγος είναι απλός: 
Για οικονομία, µια και οἱ συναρτήσεις που 
χειρίζεται είναι αρκετές για τον υπολογισμό όλων 
των άλλων συναρτήσεων. Για παράδειγµα, όσον 
αφορά την ύψωση αριθμού σε δύναμη έχουµε: 

ΧΥΞΘΧΡ(ΙΠ(ΧΥ)ΞΘΧΡ(ΥΙΠΧ). Η βάση Χ πρέπει να 

είναι θετικός ή ακέραιος αριθµός. Η ρουτίνα που 
ακολουθεί,έχει γραφτεί στη νθΓΦίοη 3.01Α της 
Τιίθο Ρᾶ568, αλλά αυτό δεν σηµαίνει ότι δεν 
τρέχει στις νεότερες εκδόσεις. 


ΝΝΒΑΡΣΙ6 εἶναι µία αργή γλώσσα, η 

οποία δεν προσφέρεται για εφαρμογές 

που απαιτούν ταχύτητα - πόσο μάλλον 

για 5οΓΟΙἱΠᾷ. Η παραπάνω ρουτίνα λύνει 

αυτό ακριβώς το πρόβλημα: Προσφέρει 
ταχύτατο Και ομαλό 5οΓοΙ{πᾳ για ολόκληρη την 
οθόνη, είτε πρόκειται για κείµενο είτε για 
γραφικά (χρήσιμο για παιχνίδια). Και όλα αυτά σε 
ΟΝΝΒΑΡΙΟ, χάρη στην απευθείας προσπέλαση 
στους καταχωρητές του νίάθο δγ5ίθη. 

Οι γραµµές 1-60 είναι ένα ἆθπιο της ρουτίνας. 
Η κύρια ρουτίνα βρίσκεται στις γραµµές 1.000- 
1.060. Αλλάζει τη διεύθυνση αρχής της οθόνης 
µέσα στο νἰάθο Ρυῇ6ί, δημιουργώντας την 
αίσθηση του 5οΓοἱίπα. Η ἀθίαυἰί τιµή της 
διεύθυνσης αρχής είναι Ο, ενώ τη νέα τιµή 
πρέπει να την θέσετε στη μεταβλητή ΑΝ. 

Το πρόγραµµα τρέχει σε 66Α, αλλά µπορεί να 
τρέξει και σε ΗθΓου[θ5, αν θέσετε στη σταθερά 


ΒΕΑ της γραµµής 1.030, την τιµή 8Η98Β4. 
Ώ 


ὰ ΜΙΚΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
Προς εκδοτικό οργανισμό 


οοΜρυρῃεςς Προς εκδοτικὀ οργανισμὸ 


ΟΟΜΡΡΒΕΞΕΘ 
Λ.ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 42 - ΑΘΗΝΑ | Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742 - ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να µου στείλετετοχΧΡΥύΣΟι Παρακαλώ να µου στείλετε το βιβλίο 
προ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. ΜαπαΦεπιεπί και Μικροὐπολογιστές. 
| Γιατολόγο αυτό στέλνωτηνΤαχυδρο-! Για τολόνο από στὲλνω την 
µική Επιταγή Νο ---- µε το ποσό των! γ π 


1.300 δρχ. που ανταποκρίνεται στην α-! Ῥαχυδρομωαι επταὴ αλλον πασαρὴ ο 
Εία του θιθλίου ! ποσό των 2.300 ὄρχ. που ανταποκρϊνεται 


στην αξία του βιβλίου. 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ος Εβω Ἀμοως--ᾱ 1 ϕ 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 
ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ 


ΤΟΧΡΙΣΟΒΙΒΙΟ ἠΛΝΛΕΜΗΝΤ 


υΙΗ Εν ῇα 


ἠρηρμεπσς 
ΛΙΝ 


Ῥουμοισήστες, 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


ΠΟΛΗ Τ.Κ ----------- 


' 
! 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ -----ι 
' 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικὀ οργανισμό 
ΟΟΜΡυΡΒΕΞΞ 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 --- 11745 - ΑΘΗΝΑ. 
Παρακαλώ να µου στεἰλετε το ΗΛΕΚΤΡΟΝΙ- 
ΚΟ ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ (πρὀγραµµα ΠΡΟ-ΠΟ για 
ΙΒΜ Ρς ἃ ΟοπιραίἰρΙεδ) βιβλίο και δισκέτα 
μαζι. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρομική 
Επιταγἡ Νο µε το ποσό των 9900 
ὄρχ.που ανταποκρίνεται στην αξίατου πακέ- 
του αυτού. 


Προς εκδοτικὀ οργανισμό 
ΟΟΜΡώΡΒΕΞς 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 -. 11745 - ΑΘΗΝΑ. 
Παρακαλώ να µου στείλετε το ΊΝΠο ἶς Πο 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρομική 
Επιταγή Νο µε το ποσὀ των 2.100 
δρχ.που ανταποκρίνεται στην αξία του βιβλί- 
ου. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ Ι ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΠΟΛΗ -ᾱμ-- ΓΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ ες ΠΟΚΗ--- -Ὁ πι 


.---- η πῃ τηλεφονο ο Ἑλωνς τες τως 


ο ο σα αν μς µτβς--- ----ᾱε ο Ὡνι ως ξανα ὁν «αμα αίν.. ον ᾱς «κι ον ην ὦ ἃν ἃ «ο ανα ὠροκοαιζκωηκκοκώβιύλμας ἓς-. -ᾱ ας --ίςς ων. «πια δθκς τς δα ον «γαλ οσο Επ πι κ ὅσες 


[ΡΙΚΟ ΘΡΟΛΟΓΠΙΛΣ | 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικὀ οργανισμὸ ΟΟΜΡΙ/- 
ΡΗΕΞΦΟΕ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ «44 - 11742 - 
ΑΘΗΝΑ 

Παρακαλώ να µου στείλετε: α) τον πρὠ- 
το και δεύτερο τόμο του βιβλίου ΚΟ- 
ΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ 
ΟΛΟΥΣ ἠ β) µόνο τον πρὠτο τόµοτου 
ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ. 

Για το λόγο αυτὸ στέλνω την Ταχυδρο- 
µική Επιταγήἡ Νο µε το ποσὸ 
α) 1.900 δρχ. ἡ β) 900 δρχ. αντίστοιχα 
που ανταποκρίνεται στην αξία τους. 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

πο - εκ 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


Προς εκδοτικὀ οργανισμὀ ΟΟΜΡΙ/- 
ΡΗΕΦΕς Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 4: - 11742 - 
ΑΘΗΝΑ 


Παρακαλώ να µου στεἰλετε το ΛΕΞΙΚΟ 
ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. : 
Για το λόγο αυτό στέλνω την ταχυδρο- --τκ ο -- μα μα 
µική επιταγἡ Νο µε το ποσὀ 8 . 
Των 950 δρχ.,που ανταποκρίνεται στην ΕΝ 
αξία του βιβλίου. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
τε τος 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


{τμ (/ (/ 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ «:, 11742 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ: 923 .8672-5, 922 5520 
Ἡ 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742 ΑΘΗΝΑ. ΤΗΛ.: 923 9672:5. 923 5520 


| 
ῃ |) 
. . 
{| || | 
δξ | | ξξ 
“1 μι π 
δι δι ξ 
ἴσει ἴσει ἕ « 


Δεν είναι ανάγκη να σας πούμε ποιό 
είναι το πιο δημοφιλές πακέτο για 
επεξεργασία δεδοµένων. Αναμφισβήτητα, 
ἢ 4ΒΑΞΕ (και αναφέρομαι σε όλες τις 
εκδόσεις της) είναι από τα λίγα παχέτα 
που το όνομά του έχει σχεδόν ταυτιστεί 
µε την κατηγορία προγραμμάτων στην 
οποία ανήκει (βάσεις δεδοµένων / 


πάρχουν πολλοί ΡΟ υ856/5, αυτή τη 
στιγµή, που χρησιμοποιούν την 4ΒΑΣΕ ΙΙ 
Ριυς για επαγγελματικούς και µη σκοπούς 
και την τοποθετούν ανάµεσα στα πιο 
ευχάριστα προγράµµατα που έχουν αποκτήσει. Και 
µη νομίζετε ότι ότι τη φήμη της η 4ΒΑΦΕ την 
απόκτησε χωρίς λόγο: Με τη φιλικότητα, την 
ευελιξία και την πληρότητά της, κατέκτησε την 
πρώτη θέση ανάµεσα στα πακέτα του είδους της. 
Το πρώτο πράγμα που διαπιστώνει ο χρήστης της 
είναι ότι δεν χρειάζονται Ιδιαίτερες γνώσεις για να 
την χρησιμοποιήσει. Οι δυνατότητες που παρέχει 
είναι - σχεδόν - απεριόριστες, όσον αφορά την 
επεξεργασία δεδοµένων. Εκτός απὀ τη δημιουργία 
αρχείων πληροφοριών, δίνεται στο χρήστη η 
δυνατότητα κατασκευής οθονών παρουσίασης, 
αρχείων αναφορών, φίλτρων, ακόµη και 
προγραµµάτων στη γλώσσα της 4ΒΑΡΕ, την 901. 
(Θιπιοίυγθά Ωυ6ΗΥ |. απαυᾶᾳθ). Αλλά ας τη δούµε 
Ἱ µαζί απὀ κοντά: 


ΠΡΟΣΑΡΜΟΣΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΣΤΑ 
ΜΕΤΡΑ ΣΑΣ 


Η 4ΒΑΦΘΕ ΙΙΙ ΡίΗ5 µας παρέχει δύο πιοᾶθ 
λειτουργίας: Το πρώτο εἶναι η προτροπή της 
τελείας (Όοί Ρ{οπιρί), στο οποίο µας βγάζει 
Ἱ αρχικά, Και το δεύτερο είναι το Α99Ι5Ι πιοᾷθ, 
όπου οι εργασίες πραγματοποιούνται µε τη 
Ἱ βοήθεια ενός βασικού ππθπυ µε ρυ!άοννπ ήπάοννς. 

Τόσο απὀ το αοΐ ρΓοπιρί, όσο και µέσω του 
ΑΦΦΙΦΤ, μπορούμε να εκτελέσουµε τις ἴδιες 
λειτουργίες. Ο λόγος ύπαρξης και των δύο πποᾶθς 
είναι για να ικανοποιηθούν οι προτιμήσεις των 
χρηστών (απόδειξη ότι η ΑδΠίοη-Ταΐθ σέβεται το 
χρήστη). Η δική µας γνώµη είναι ότι και τα δύο 
πιοάθς έχουν τα πλεονεκτήματά τους: Οι µ56/5 
που έχουν εθιστεί στη χρήση των ρυάονη 
Ἱ. νπάοννς, θα βρούν το Α99ἱ9Τ µεγάλη ευκολία. 
Από την άλλη µεριά, αυτοί που έχουν συνηθίσει 
Ἱ στα ργοπιρίς, θα προτιµήσουν την εργασία στο ἀοὶ 
ργοπιρἰ της 4ΒΑΞΕ και τις ευκολίες που παρέχει. 

Αλλά µιας και θα αναφερθούμε µε µεγαλύτερη 
έκταση στα δύο πιοᾶθς παρακάτω, ας ρίξουμε µια 


πιδδαιν. 


ΒΑΟΕ ΙΙ 
Ρις 


µατιά στο ΔΕΤΗΡ που καθορίζει τις συνθήκες 
λειτουργίας του προγράµµατος. Δίνοντας 5ΕΤ απὀ 
την τελεία, µεταφερόµαστε σε ένα μενού µε επτά 
βασικά ρυἱάον/η νήπάοννς. Εδώ µπορείτε να 
καθορίσετε τις εικοσιέξι μεταβλητές του 
συστήµατος της 4ΒΑΞΕ, όπως π.χ. ΒΕΙΙ., 6ΑΒΗΥ 
κ.τ.λ. Οι μεταβλητές του συστήµατος έχουν τη 
µορφή ἤ8ᾳ (δηλαδή γίνονται ή ΟΝ ή ΟΕΕ), εκτός 
από την ΏΕΝΙΟΕ που αλλάζει απὀ 90ΒΕΕΝ σε 
ΡΗΙΝΤ. Επίσης, καθορίζουµε εδώ τις συνθήκες 
λειτουργίας της οθόνης και προγραμματίζουµε τα 
{ωποίίοη ΚΘΥ5. Ταυτόχρονα, µας δίνεται η 
δυνατότητα να ορίσουμε το ἀείαυ]ί ἀπνθ της 
4ΒΑΦΘΕ και το ραΐη αναζήτησης των αρχείων. 
Επιλέγουμε ακόµη το είδος των αρχείων, τα 
περιθώρια και τα δεκαδικά ψηφία των αριθμητικών 
πεδίων. Αφού τελειώσουμε µε τον καθορισμό των 
συνθηκών, πατάµε Θ5σαῤ6 και βγαϊνουµε στη 
γνωστή πλέον τελεία. 


ΤΟ ΡΟΤ ΡΒΟΝΡΤ ΣΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ ΣΑΣ! 


Του Δημήτρη 
Ζαχαρόπουλου 


: 
ἆ 


αυτή, 


: 
; 


Αν συγκαταλέγεστε ανάµεσα σ᾿ αυτούς που η " 


προτιμούν τις απευθείας διαταγές απὀ την επιλογή 


ἃ 


«ασε ΤΙ ΡΩΣ νενείοι 1.8 ἵπνΊπνς 
(ωφφείλί (ε) Αελίον-Τείο 13994, 1385, 13960. ΑΙ! 11 οφεννοά. 
4 , ἀλαδε ΠΠἳ, ἆδαπε ΠΠ ΡΕ, εἰέ Λελίον-Τεῖς 
15. ἐγεάσμετλα οἳ Λαλίον Τείο 


σα μεν κ. {ο ἀΔΑΞΣΕ ΠΠΙ ΡΙΗ5 κο ῦ ἔωεγο ανά ρενοὰ καἰσγ{εἶς ἰν 
εν ἐλΑ5Ε ΤΙ ΡΗΙΣ κο! ἔωεγο ρεεἆαφο εκέον ο ἵσγως οἱ νο 

ΠΠ ΜΗ δοβίωενο [ίεσκκο ΑΛηγοπωσεί. Ἂᾖἵν τ..0ν, Λελίου Τεῖς 
τεκέα ψοι α ραἱἑ-ᾱρ, ον ἐρακαίαγαλ]ο, ρογπονε] Ἰἴεσκος {ο ενα 
ελκας ΤΙ ΡΙΗΙ5 οἳ ον αἰἱςτοσωφείον ου ωονλα{κ{ετοι. σα ἐο πο 
Ίοεσως {ο οωνος οἳ {ο Ράςλλγυ νου ἐο ου Ἰωνο ο τί {ο 
εοφψ ον εἰέον {λο κο μερα οἳ ρε[πίοά με ἰσγίκ]κ. Ίου εν Ἰοψε]]ν 
κεεεφαπίκλ]ο {ου ενώ νἰο]κέ[ον οἳ {ο ίεσκκυ Λφγοσωσεί οὐ οἳ 
εογφφεαί, ἐγεάσκενία ος ἐγεέο εοενοί Ἰλως. 


Ῥνοχε {λα ΤΙ Ἰου Γον ΕΙ}. 
ιά 


Όρο αἱ οµιακὰ (ο ΑΕΕΙΤΤ) εκ γεουο (ο ΕΗΓΕΗ Ίου (4). 
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Δουλέψτε µε Την...... 


µε τα ρυ/Ιάοννη ππθηυ5,θα σας δείξουμε εδώ μερικά 
“κόλπα”, που θα συντομεύσουν σε µεγάλο βαθµό 
την εισαγωγή των εντολών. Ας αρχίσουμε πρώτα 
µε τη “συμπίεση” των διαταγών: Υπάρχει ένα 
τέχνασμα στην 4ΒΑΦΕ, που σας επιτρέπει να µη 
γράφετε ολόκληρες τις εντολές και είναι το εξής: 
Ο διερμηνέας των εντολών της 4ΒΑΞΕ θα 
αντιληφθεί εντολές µήκους άνω των τεσσάρων 
χαρακτήρων, ακόµα κι αν πληκτρολογήσετε µόνο 
τους τέσσερις πρώτους. Για παράδειγµα, η εντολή 
της 4ΒΑΦΕ ΡΙΦΡΙ ΑΥ ΦΤΗυΟΤΟΒΕ µπορεί να 
δοθεί µε τα ίδια αποτελέσµατα και σαν ΕΙΡ 
ΦΤΗΟ. Το ίδιο ισχύει γία όλες τις εντολές µε 
µήκος µεγαλύτερο των τεσσάρων χαρακτήρων. Η 
συντομογραφία αυτή δεν λειτουργεί στις 
μικρότερες εντολές όπως ΡΒΙΒ, τις οποίες είµαστε 
υποχρεωμένοι να δώσουμε ολογράφως. Προσέξτε 
επίσης να χρησιµοποιείτε τη συντομογραφία µόνο 
στις εντολές της 4ΒΑΞΕ. Και όχι στα ονόματα των 
ΓθοοΓᾶς ή των ΠΙ6π8Πηθς. 

Η λειτουργία των οὐΓ5ΟΓ Κθυ5, κατά την 
εισαγωγή των εντολών, είναι και αυτή χρήσιμη. 
Κατ᾽ αρχήν, τα πλήκτρα που πηγαίνουν αριστερά 
και δεξιά λειτουργούν όπως σε έναν επεξεργαστή 
κειµένου. Δηλαδή, µε τη χρήση του πλήκτρου 
ΙΝ5, µπαίνουµε σε κατάσταση Ιη5εΠί ή ον, 
έτσι ώστε, σε περίπτωση που κάνουµε λάθος ή 
θέλουμε να προσθέσουμε κάτι, να µη χρειάζεται να 
σβήσουµε ολόκληρη την εντολή. Ακόμα, όταν 
εισάγουµε µια εντολή και πατάµε Γθίωπῃ, 
καταγράφεται αυτόματα σε ένα ὈυΠ6Γ, απὀ το 
οποίο μπορούμε να την ξαναχρησιµοποιήσουμµε. 
Πατώντας τα πάνω και κάτω ουΓ5οΓ5 ΚθΥ5, 


Βψίες γενα [π{ηφ 39337 


Ου 50Κ ΙΝΣΕΑΤ ΡΕΙΕΤΕ ὑρ α Γειά ι 
η στ, .. αγ Γης Οναν δε Ῥοωπ α Γ1ε]ά ! 
µογά΄ Ἠσμε Επὰ ΕἰεΙά: ΄Ν µογά: Ύ ΕχἰΙ/δενε Ενά 
Ρεν μ -ν Ηεῖρ ΕΙ Ειε]ά: ὐ βλονί ἒτς 


Ειε]ά ὔεκε Τωρε Μιά τν Όες Μιά δες 


Ε{ε]ἀ Νεπε ἵΤψρε 
ΕΙΛΡΤΝΑΠΕ 
ΙΑΣΤΝΑΠΕ 

ὴ ΙΤ 

ΑΡΡΕΕΣΣ Οναγδεῖίεν 2 


ζκεῆ σσ α 


(Μαγαείεν 12 


Οναγαείεν 12 
(Ἱαγαείεν ᾖ4 


ο- 


Εκίαν {λο Γἱοἱὰ κας. 
Σε] κεωες ψεφίν ωἰ λα Πεέέεν επ ..ὺ εονίαίη Πεείευς, ἀῑφιις ανά επέογεεοτος 
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μπορούμε να εµφανίσουµε στην οθόνη τις είκοσι 
τελευταίες διαταγές που δώσαμε στο ἀοὶ ρΓοπιρἰ. 
Εκτός απὀ τις ευκολίες που αναφέραμε 
προηγουμένως, υπάρχουν και τα {ωποίίοη ΚθΥγ5, τα 
οποία βρίσκονται στη διάθεσή σας. Ανακαλύψτε 
ποιές εντολές χρησιµοποιείτε συχνότερα και 
προγραμµατίστε µε αυτές τα {υποίίοη ΚθΥ5 απὀ το 
Εὸ2 έως το Ε9 (το Ε1 δεν προγραμματίζεται, γιατί 
είναι το µόνο πλήκτρο που σας εξασφαλίζει 
πρόσβαση στην οη-ΙΠ6 Πεἰρ της 4ΒΑςΕ). 


ΔΟΥΛΕΥΟΝΤΑΣ ΜΕ ΤΟ ΑΡΡΘΙΦΤ... 


Το Α99Ι5Τ είναι το βοηθητικό πρόγραµµα της | 
4ΒΑΦΕ. Όταν απὀ το ἀοὶ ργοπιρὶ δώσουμε ΑΦ5ΙΦΤ 
(ή πατήσουµε το Ε2), µας βγάζει στο μενού 
εργασιών της 4ΒΑΦΕ. Η χρήση του ΑΦ9ἱ5Τ 
συνιστάται ιδίως στους άπειρους χρήστες της 
4ΒΑΡΕ, χωρίς αυτό να σηµαίνει ότι δεν | 
παρουσιάζει πλεονεκτήματα στη χρήση του και από 
έμπειρους. Αλλά ας δούµε τις δυνατότητες που 
µας παρέχει το μενού. Έχουμε στη διάθεσή µας 
οχτώ βασικές επιλογές: ΘΕΤυΡ, ΟΒΕΑΤΕ, 
υΡΡΑΤΕ, ΡΟΡΙΤΙΟΝ, ΒΕΤΒΙΕΝΕ, ΟΒΩΑΝΙΖΕ, 
ΜΟΘΙΕΥ, ΤΟΟΙ5. Η επιλογή απὀ το μενού γίνεται 
µε τα οὐΓ5οΓ Κθγς5 ή, για συντομία, πατώντας το 
κεφαλαίο γράμμα του τίτλου. 

Αναλυτικότερα, στο 9ΕΤΗΡ επιλέγουμε κάποια 
από τα υπάρχοντα Πθ65, µε τα οποία θα 
εργαστούμε στη συνέχεια. Αυτά τα αρχεία µπορεί 
να εἶναι αρχεία δεδοµένων, φόρμες οθόνης, 
φίλτρα, κατάλογοι κ.τ.λ. Αν δεν έχουµε ήδη τέτοια 
αρχεία στη διάθεσή µας, τότε η επιλογή ΟΒΕΑΤΕ 
θα µας φανεί πιο χρήσιμη, γιατί απὀ αυτήν 
μπορούμε να δημιουργήσουμε οποιαδήποτε από τα 
παραπάνω {65. 

Με την επόµενη επιλογή (0ΡΡΏΑΤΕ), είµαστε σε 
θέση να προσθέσουμε ΓΘοοΓά5 σε ένα αρχείο, να 
διορθώσουμε µια ή περισσότερες εγγραφές, να τις 
αντικαταστήσουμε, να τις µαρκάρουµε, να τις 
διαγράψουµε, δηλαδή να εκτελέσουµε όλες τις 
δυνατές εργασίες που αφορούν την ενηµέρωση 
ενός αρχείου. 

Η επιλογή ΡΟΡΙΤΙΟΝ µας δίνει τη δυνατότητα 
να µετακινήσουµε το δείκτη (ΓθοοΓά ροίπίθγ) σε 
οποιαδήποτε εγγραφή του αρχείου. Η επιλογή 
ΒΕΤΒΙΕΝΕ αποτελεί την “καρδιά” της 4ΒΑΞΕ: 
Μέσα απὀ αυτή, μπορούμε να ανακτήσουµε όποια 
ΓθουΓᾶς ή ΠεΙάς θέλουµε και µε όλους τους 
δυνατούς τρόπους. Επίσης, πολύ χρήσιμες 
δυνατότητες της ΒΕΤΒΙΕΝΕ είναι η άθροιση των 
αριθμητικών πεδίων και η εύρεση του µέσου όρου 
τους. Σ᾽ αυτή την επιλογή φαίνεται καθαρά η ισχύς 
της 4ΒΑΕΕ. 

Η ΟΒΑΑΝΙΖΕ µας επιτρέπει να κάνουµε το 
αρχείο µας ΙπάΕχ ή να το ταξινοµήσουµε, ακόµη 


και να αντιγράψουµε εγγραφές απὀ άλλο αρχείο. 
Η επιλογή ΜΟΒΡΙΕΥ εκτελεί τις ίδιες εργασίες µε 
την ΟΒΕΑΤΕ, µε τη διαφορά ότι αναφέρεται σε 
ήδη υπάρχοντα αρχεία. Τέλος, στα Τουοίς 
βρίσκουμε εντολές για καθορισμό του δίσκου, για 
να µετονομάσουμε, να αντιγράψουµε ή να 
σβήσουµε ένα αρχείο, να δούµε τα περιεχόμενα 
ενός αἰΓθοίοιγ ή να δούµε τη δοµή (5ΤΗΟΟΤΟΒΕ) 
ενός αρχείου δεδοµένων. 

Ένα πολύ χρήσιμο χαρακτηριστικό του Α9ςι5Τ 
[ιδιαίτερα για τους αρχάριους χρήστες) είναι το 
ότι, για κάθε εντολή που εκτελείται, δίνει και την 
αντίστοιχη σύνταξή της από το ἀοὶ ργοπηρἰ. Για 
παράδειγµα, αν θέλαμε να δούµε τα περιεχόμενα 
του δίσκου, θα πηγαίναµε στην ΤΟΟΙ 5 και θα 
επιλέγαμε την αἰΓθοίοΓγ. Μόλις επιλέγαμε το 
δίσκο, θα µας εμφάνιζε στην κάτω αριστερή γωνία 
την αντιστοιχία της που θα ήταν: “Οοπιπιαπά; ΡΙΒ 
Α:". Κάτι σηµαντικό που πρέπει να αναφερθεί για 
το Α99ἱ9Τ, είναι ότι ορισμένες λειτουργίες της 
4ΒΑΘΕ δεν γίνεται να εκτελεστούν µέσα απὀ 
αυτό. Δύο από αυτές είναι η ΟΒΕΑΤΕ 6ΟΜΜΑΝΟ 
και η ΜΟΡΙΕΥ ΟΟΜΜΑΝΗΩ (οι οποίες µας 
επιτρέπουν να γράψουμε και να διοθρώνουµε τα 
δικά µας προγράµµατα στην 9Ο1.). Αυτές οι 
διαταγές εκτελούνται µόνο µέσα απο το ἀοΐ 
ρΓοπιρί. Το ίδιο ισχύει Και για τη 9ΕΤ, µε τη χρήση 
της οποίας καθορίζουµε τις συνθήκες λειτουργίας 
του προγράµµατος. 


Η ΑΝΕΣΗ ΤΩΝ ΠΛΗΚΤΡΩΝ... 


Όπως θα περίµενε κανείς, η 4ΒΑΞΕ φρόντισε 
να µας εξασφαλίσει ποικιλία ακόµα και στην 
πληκτρολόγηση. Σε οποιαδήποτε κατάσταση 
εισαγωγής δεδοµένων κι αν βρίσκεστε (και 
υπάρχουν αρκετές), έχετε στη διάθεσή σας δύο 
διαφορετικά σετ πλήκτρων, για να καλύψετε τις 
ανάγκες σας. Για παράδειγµα, όσοι έχουν 
συνηθίσει στα οὐΓ5οΓ ΚθΥ5, θα τα βρούν "υπάκουα” 
στις διαταγές τους. Από την άλλη µεριά, όσοι 
συνήθισαν στη φιλοσοφία του οοπἰτοἱ (στυλ 
ΥΝοΓάςίαη), θα μείνουν εξ ίσου ικανοποιημένοι. 
Αυτά τα πλήκτρα ισχύουν για τις καταστάσεις 
εισαγωγής εγγραφών, για τον θαἴἴοΓ των πιεπιο και 
των «ΡΒ4 {65 και γενικά οπουδήποτε απαιτείται 
εισαγωγή κειµένου. Στις εισαγωγές αυτές, 
εµφανίζεται στο πάνω µέρος της οθόνης ένα 
παράθυρο, που σας κατατοπίζει για τις ιδιότητες 
των πλήκτρων τα οποία ισχύουν στη συγκεκριµένη 
εργασία. Αυτό το παράθυρο µπορείτε να το 
εµφανίσετε ή να το απομακρύνετε, σε κάθε 
περίπτωση, µε το πλήκτρο ΕΊ1. Επίσης, αν σας 
ενδιαφέρει να χρησιμοποιήσετε (και σας το 
συνιστούμε) την 9Ο/., αξιοποιήστε και εκεί τα 
πολύτιμα {ωποίίοη ΚθὺΥ5. Προγραμµατίστε τα µε 


Εογπε{ί [ορ 5εγεεν 
θυεγή 


ζαἴα [οφ 
τρωω 


θω1{ 4βΑΞΕ ΤΙ Ριυς 


Ἠονο οοἱοεί]ον Ἶην - Τὴ. Σο]οςί - . Ἴρενο .ον. -ϱ-. Μον - Ἠ. ΕκΙί - Ἐος. 
δε]οεί α ἀκίκλετο ΓΕ] 


Η κεντρική οθόνη εργασίας του προγράµµατος. 
Εδώ υπάρχουν όλα τα ππεπιι που θα 
χρειαστείτε για τις περισσότερες λειτουργίες. 
"Ανοίγετε” τα ΠπεπιΙ5 µε το πλήκτρο Ε5ς και 
Χινείστε µε τα οΙΙΙ5ΟΙ Κεγ». Οι επιλογές 
ενεγοποιούνται µε το ΚείµΓη. Στην κάτω κάτω 
σειρά της οθόνης. βλέπετε ένα από τα 
καλύτερα χαρακτηριστικά του προγράµµατος: 
Την Οη-Ιίπε ΗεΙρ. 


εντολές που σας κουράζουν απὀ τη συνεχή τους 
πληκτρολόγηση, και θά διαπιστώσετε την πρακτική 
τους αξία. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Είναι βέβαιο πως η 4ΒΑΘΕ ΙΗ Ριυς εἶναι ἑνα από 
τα πακέτα που αξίζει να έχει ένας ΡΟ 56: στη 
βιβλιοθήκη του, είτε το χρησιμοποιεί για 
προσωπική, είτε για επαγγελματική χρήση. Τους 
πολυάριθµους οπαδούς του οφείλει στο σεβασμό 
που δείχνει στις ιδιαιτερότητες και προτιμήσεις 
του χρήστη, ταυτόχρονα µε το µεγάλο αριθµό των 
δυνατοτήτων της. Δικαιολογημένα, κατά συνέπεια, 
βρίσκεται στην πρώτη θέση, συγκριτικά µε τα 
πακέτα του είδους. 
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Τεστ Περιφερειακού 


Το ΠΜΡ-240 


2.400 ΏΌρς πιοάεπι της ΗΥΓΝΡΑΙ 


'Αραγε πόσοι από εμάς δεν έχουµε χρησιμοποιήσει την 
έκφραση: "Καλά, θα σου το στείλω τηλεφωνικώς”, 
εννοώντας βέβαια ότι το µόνο που µπορεί να σταλεί 
τηλεφωνικώς, είναι μηνύματα (και, πολλές φορές, 
χακόγουστες φάρσες). Τελευταία όµως, η φράση αυτή 
έχει γίνει καθιερωμένη σε "1π” κύκλους από ΡΟΝ/ΕΓ 
ΙΕΙ5 χαι, βέβαια, αυτά που στέλνονται τηλεφωνικώς 
είναι δεδοµένα, προγράµµατα, ειδήσεις, σχόλια, το 
πρόγραµµα των Χινηματογράφων και γενικά ό,τι 
μπορεί να μεταφερθεί από έναν υπολογιστή σε έναν 
άλλον. Το µέσον για να μπορέσει κάποιος να εισέλθει 
στο νέο αυτό κόσµο της τηλεπληροφόρησης, είναι ένα 
Ππιοάεπῃ. 


ο πιοάθπι εἶναι µία κάρτα επέκτασης, ή ένα 


σειριακή θύρα (εσωτερικό και εξωτερικό 


του Μάκη Παχού ] ξεχωριστό κουτί που συνδέεται µε τη 


πιοᾶεπῃ αντίστοιχα), που έχει µία είσοδο 


για σύνδεση µε την τηλεφωνική γραµµή και µία 
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έξοδο προς κάποιο συμβατικό τηλέφωνο (ας µην 
ξεχνάμε και τις πιο ταπεινές χρήσεις του 
τηλεφώνου). Η επικοινωνία πποάθπι και υπολογιστή 
γίνεται σειριακἀ, δηλαδή ο υπολογιστής "βλέπει" 
το πποάθπι σαν µία σειριακή θύρα. Πώς όµως 
γίνεται η επικοινωνία µέσω τηλεφωνικής γραμμής 
(λαμβάνοντας υπόψη Και την πολύ κακή ποιότητα 
των ϱλληνικών συνδέσεων); Ας υποθέσουμε ὁτι 
θέλετε να επικοινωνήσετε µε κάποιον άνθρωπο 
που βρίσκεται αρκετά µακριά, χωρίς ακουστική 
µέθοδο (π.χ. µε ένα ζευγάρι κυάλια και µία σημαία 
για σινιάλα). Θα ήσασταν αναγκασμένοι να 
ακολουθήσετε κάποιο προσυμφωνημµένο τρόπο 
µετάδοσης των πληροφοριών. Ο κώδικας Μοι5 
είναι ένα παράδειγµα τέτοιας συμφωνίας. Όταν 
λοιπόν βρεθεί κάποιος τέτοιος Κώδικας, λέμε ότι 
έχουµε καθιερώσει κάποιο πρωτόκολλο. Το 
πρωτόκολλο δεν περιέχει µόνο το ποιά ακολουθία 
σηµάτων αντιστοιχεί σε ποιό γράμμα, αλλά και µε 
ποιά σειρά θα στέλνονται τα δεδοµένα (π.χ. κάθε 
8 γράµµατα, θα σου στέλνω και ένα σήμα, που θα 
σου λέει εάν έχω τελειώσει το μήνυμά µου). 
Παράδειγμα πρωτόκολλου επικοινωνίας είναι το 
γνωστό µας Β5-232. Δυστυχώς, για τον {δίο λόγο 
που υπάρχουν πολλές γλώσσες, υπάρχουν και 
πολλά διάφορα πρωτόκολλα επικοινωνίας. Ας 
δούμε όµως πώς ακριβώς μεταδίδεται η 
πληροφορία. 


Και πώς δουλεύει ένα πιοάθῃι; 


Το πώς δουλεύει ένα πποάθπι είναι μυστήριο για 
τους πιο πολλούς. Θα προσπαθήσω να το 
εξηγήσω όσο πιο απλά µπορώ. Παρόλα αυτά, εάν 
δεν είσαστε εξοικειωμένοι µε ορολογίες, όπως 
διαφορά φάσης κύματος (όλοι οἱ σοβαροί ϱον/6Γ 
86/5 έχουν εντρυφήσει καλά, τουλάχιστον στα 
θετικά µαθήµατα, µέχρι Και το λύκειο), µπορείτε 
απλώς να ξεχάσετε ότι αυτή η παράγραφος 
υπήρξε ποτέ. 

Όπως όλοι ξέρουμε, η ποιότητα των γραμμών 
του ΟΤΕ κυμαίνεται απὀ κακή µέχρι “άσ' τα να 
πάνε”. Μία καλή μέθοδος για να μεταδώσει κανείς 
δεδοµένα κάτω απὀ κακές συνθήκες, είναι η 
λεγόμενη διαµόρφωση φάσης (ρῃᾶ56 πιοαυαίοπ). 


Έστω ότι το σήµα που µεταδίδουµε είναι βασικά 
ηµιτονοειδές. Φανταστείτε ένα τέτοιο σήµα, του 
οποίου η φάση αλλάζει ανά τακτά χρονικά 
διαστήματα. Ο ρυθµός αλλαγής της φάσης 
ονομάζεται Ρ8υά [αΐθ. Εάν µετρήσουµε την είσοδο 
του σήµατος σε αυτά τα περιοδικά Και ίσα χρονικά 
διαστήµατα (οαυά ΙπίθΓναίς), μπορούμε να 
μετρήσουμε τις αλλαγές της φάσης που 
αντιπροσωπεύουν τα δεδοµένα. Ας υποθέσουμε 
ότι μπορούμε να αλλάξουμε τη φάση, κατά 90 
µοίρες κάθε φορά. Τότε, θα έχουµε 4 πιθανές 
καταστάσεις της φάσης του σήματος (0, 90, 180 
και 270 μοίρες). Εάν αντιστοιχίσουµε σε κάθε 
αλλαγή µία δυάδα από Ρἱΐ5 (0-0,0, 90-0,1, 180-:1,1 
270-1,0), μπορούμε µε κάθε αλλαγή να παίρνουμε 
20/5 ανά χρονικό διάστηµα (0αυά ΙπίθΓνα|). Για να 
αυξήσουµε το ρυθµό επικοινωνίας, θα πρέπει το 
πιοάθπι να καταλαβαίνει αλλαγές φάσης µε 
διαφορά μικρότερη απὀ 90 μοίρες. Για παράδειγµα, 
εάν το πποᾶεπι καταλαβαίνει αλλαγές φάσης µε 
διαφορά 45 µοίρες, μπορούμε να έχουµε 8 
διαφορετικές καταστάσεις της φάσης, δηλαδή να 
παίρνουμε 30/5 ανά χρονικό διάστηµα (239-8). Και 
για να μιλήσουμε για πρωτόκολλα, το Β6/! 212Α 
χρησιμοποιεί την πρώτη μέθοδο, ονομαζόμενη 
ΡΡΟΚ (ΟἱΠεΓεπίίαἱ Ρῃ8586 9ΠίΗ Κθγίπᾳ) - µε 4 
καταστάσεις - και δουλεύει µε ρυθµό 1.2000ρ5 
(Οἱἱ5 ρ6Γ 58εοοπα).Τα Όρς εἶναι ο αριθµός των Ρἱἱ5 
που στέλνει το Πποᾶθπι σε ένα δευτερόλεπτο. Το 
ευρωπαϊκό Ο6ΙΤΤ Ν.22ΡΙ5 χρησιμοποιεί τη μέθοδο 
ΟΑΜ (ΩυαάΓαίυΓο Απιριϊιμάς Μοαυἱαίίοη) - µε 16 
καταστάσεις - και δουλεύει µε ρυθµό 2.4000ρ5. Το 
τελευταίο πρωτόκολλο είναι /ω]! ἀμρί6Χ, δηλαδή 
και τα δύο πιοάθπι μπορούν να “μιλάνε” 
ταυτόχρονα - αυτό που ονοµάζουµε ασύγχρονη 
επικοινωνία. Ηαίΐ{ αυρἰθεχ σηµαίνει ότι κάθε φορά το 
ένα απὀ τα δύο πποάθπι θα δίνει, ενώ το άλλο θα 
παίρνει. 

Το σήµα το οποίο στέλνει το πιοάςῃι, 
ονομάζεται οα[τίεΓ. Το ΟΟΙΤΤ Ν.220ἱ5 είναι {υἱἱ 
ἀυρΙΘΧ. Το κάθε πιοάβπι στέλνει το δικό του 
Ο8ΙΓΙ6Γ - αυτό που κάνει την κλήση στέλνει σήμα 
µε συχνότητα 1.200Η7, ενώ αυτό που απαντά, µε 
συχνότητα 2.400Η7. Και τα δύο σήµατα 
διαμορφώνονται στα θ00Ρα8ιά, χρησιµοποιώντας 
16 διαφορετικές καταστάσεις της φάσης του 
σήματος, δηλαδή 4ρίϊ5/ραυά (θ000αυα χ 40Ιἱ5/ρ8υά 
Ξ 2.4000ρ5). Για ακόµη μεγαλύτερους ρυθμούς 
μετάδοσης πληροφοριών, αυξάνει ο αριθµός των 
ρ8υά, οἱ καταστάσεις φάσης γίνονται 32, ή 
χρησιμοποιούνται µέθοδοι συμπύκνωσης 
δεδοµένων. Φαίνεται όµως ότι, ενώ µέχρι τα 2.400 
ϱρς5 τα πποᾶεπης είναι ουσιαστικά συμβατά μεταξύ 
τους, σε μεγαλύτερες ταχύτητες οἱ 
κατασκευαστές χρησιμοποιούν ο καθένας Και από 
ένα διαφορετικό πρωτόκολλο. 


Το ΗΜΟ-240Ρ και τι προσφέρει. 


Αρκετά όµως µε τα γενικά περί πιοάθπς. Ας 
δούµε τι προσφέρει το συγκεκριµένο μοντέλο. Το 
ΗΜΌ-240Ρ υποστηρίζει τα πρωτόκολλα Ο0ΙΤΤ 
γ.228ἱ5, ΟΟΙΤΤ ν.2ο, ΟΟΙΤΤ ν.21, ΒΕΙΙ 212Α και 
ΒΕΙΙ. 103, µε ρυθµό επικοινωνίας 2.400, 1.200, 
600 και 3000ρ5, σε ασύγχρονη επικοινωνία. 
Επίσης, είναι "ἐξυπνο” πιοάθπι, υπό την έννοια ότι 
ρυθμίζει αυτόματα το πρωτόκολλο και το ρυθµό 
επικοινωνίας, ανάλογα µε τα αντίστοιχα του 
πιοᾶβπ µε το οποίο συνδέεται. Ακόμη, είναι 
συμβατό µε το Ηαγες 900 - ένα πιοάθπι που έχει 
γίνει πλέον 5ἰαπάβΓά απὀ πλευράς συμβατότητας. 
Το συγκεκριµένο μοντέλο είναι εσωτερικό, δηλαδή 
βρίσκεται σε κάρτα επέκτασης. Στο πίσω µέρος 
της κάρτας, βρίσκονται δύο βύσματα τηλεφώνου 
και ένα ποτενσιόμετρο, για τη ρύθμιση της 
έντασης του ενσωματωµένου µεγάφωνου. Στο ένα 
βύσμα ενώνεται η τηλεφωνική γραµµή και στο 
ἀλλο το τηλέφωνο. Τα βύσματα εἶναι αμερικανικού 
τύπου και θα πρέπει να αγοράσετε και να 
συνδέσετε στο καλώδιο της γραµµής του ΟΤΕ 
κάποιο τέτοιο βύσμα. Πάνω στην κάρτα, υπάρχουν 
κάτι Ιυπιρθί5, µέσω των οποίων κάνουµε 
οοπ/ουΓΒἴίοη του πιοάεπι σαν Ο0Μ1, 60Μο, 
ΟΟ0Μ8, ἡ 60Μ4. Μαζί µε το πιοάθπι έρχεται και 
ένα καλώδιο, για τη σύνδεσή του µε το τηλέφωνο 
--αμερικανικού τύπου και αυτό - καθώς και ένα 
φυλλάδιο οδηγιών. 


Οι εντολές. 


Το πρώτο πράγµα που θα διαπιστώσετε, εάν 
προσπαθήσετε να καλέσετε κάποιον αριθµό, θα 
είναι ότι το πιοάθπι αρνείται να κάνει κλήση. 
Συγκεκριµένα, ανοίγει τη γραµµή για µερικά 
δευτερόλεπτα και την ξανακλείνει αµέσως μετά. 
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Τεστ Περιφερειακού 


Αυτό δεν οφείλεται σε κάποιο λάθος του πποάεπι, 
αλλά στον απανταχού παρόντα ΟΤΕ, που δεν 
φαίνεται να γνωρίζει τι σηµαίνει τυποποίηση. 
Συγκεκριµένα, τα σήµατα που δίνει η γραµµή είναι 
τρία: Το σήµα κλήσης (αἰα[ίοης), που δείχνει ότι η 
γραµµή είναι ελεύθερη και μπορούμε να κάνουµε 
κλήση, το σήµα ότι γίνεται κλήση και το σήμα ότι 
το τηλέφωνο μιλάει” (Ου5Υ). Το ζήτημα εἶναι ότι η 
συχνότητα αυτών των σημάτων διαφέρει από 
περιοχή σε περιοχή, µε αποτέλεσµα πολλές 
φορές το πποάθπι να µην καταλαβαίνει ότι η 
γραµµή είναι ελεύθερη και ότι µπορεί να γίνει 
κλήση, µε αποτέλεσµα να κλείνει τη γραµµή 
επιστρέφοντας το µήνυµα "ΝΟ ΡΙΑΙ ΤΟΝΕ”. 
Συνεπώς, το πρώτο πράγμα που έχουµε να 
κάνουμε, εἶναι να πούμε στο πιοάεπι να µην 
περιμένει την ύπαρξη κάποιου τέτοιου σήματος. 
Θεωρητικά, μπορούμε να επικοινωνήσουµε σε 
επίπεδο εντολών µε το Πποάθπι, µέσω του 
προγράµµατος επικοινωνιών που χρησιμοποιούμε. 
Προσωπικά όµως, χρησιμοποιώντας το ΟΓοςίαἰΚ 
ΜΚ4, δεν κατάφερα να ανακαλύψω πώς ακριβώς 
γίνεται αυτό.(Ίσως η έλλειψη του ππαπυαἰ του 
συγκεκριμένου προγράµµατος, να ήταν 
καθοριστικός παράγοντας για αυτή µου την 
άγνοια). Γι΄ αυτό το λόγο, έγραψα το παρακάτω 
πρόγραµµα σε ΟΩμίοκ Βα5ίο. 

ΟΡΕΝ “6ΟΜ2:2400.Ν.,8,Ί1,ΒΙΝ’ΕΟΒ ΒΑΝΡΟΜ 
Α9 1 

Ρο 

ΙΝΡυΤ ΑΦ 

ΡΗΙΝΤ 41, Α5 

Ρο 

ΙΝΡυύΤ 41, 845 

ΡΒΙΝΤ αάδ 

Ι00Ρ υΝΤΙΙ αάδ - “ΟΚ”ΟΒ αά5 - “ΕΒΒΟΒ”ΟΒ 
845 - “ΝΟ ΡΒΙΑΙ ΤΟΝΕ”ΟΒ αά5 -Ῥυ9υ” 

Ι00Ρρ υΝΤΙΙ. Α5 - “οχίι” 

Προσοχή στην πρώτη εντολή. Εάν το πιοάθπι 


συνδέεται µε κάποιο άλλο ΟΟΜΝ (π.χ. ΟΟΜ3), θα 
πρέπει να αλλάξετε το ΟΟΜΟ σε όποιο ΟΟΜ 
χρησιµοποιείτε. Το πρόγραµµα αυτό απλώς 
στέλνει χαρακτήρες στο πιοᾶεπῃ και γυρίζει πίσω 
την απάντηση του πιοᾶεπι. Τρέξτε το πρόγραµµα 
και πληκτρολογήστε: ΑΤΖ. Θα πρέπει να πάρετε 
το μήνυμα ΟΚ και να εμφανιστεί ξανά ένα 
ερωτηματικό. Το πρόθεµα ΑΤ πρέπει να 
πληκτρολογείται πάντοτε στην αρχή κάθε σειράς 
εντολών. Το πποάεπι µπορεί να λειτουργήσει κατά 
διάφορους τρόπους. Το µε ποιόν τρόπο θα 
λειτουργήσει, το διαβάζει απὀ µία σειρά 
καταχωρητών, που βρίσκονται στην ΕΕΡΒΗΟΜ. Η 
µνήµη ΕΕΡΒΟΜ έχει την ιδιότητα να µη σβήνεται, 
ακόµη και όταν κλείσουμε τον υπολογιστή. Τους 
καταχωρητές αυτούς μπορούμε να τους 
προσπελάσουµε µε τις εντολές του “λειτουργικού” 
του πποᾶεπῃ. Οι πιο σπουδαίες εντολές εἶναι οι 


εξής: 


Α Εντολή για να απαντήσουμε σε κλήση 

ΏΡ «νούμερο». Καλεί το νούμερο τηλεφώνου 
που θέλουμε Ο0 Κάνει το πποάθπι να µπει σε 
λειτουργία Οη-/ίπθ 

Ζ Κάνει γεςεί στις αρχικές παραμέτρους 

ΔΝ Μας δείχνει το οοπῄαυΓαἰίοη του πποάθπι 

Β0 Διαλέγει πρωτόκολλο Ο0ΙΤΤ 

Χ0 Κάνει το πποᾶθπι να συμπεριφέρεται σαν 
μοντέλο Η8γθς-2ὀ00 

Χ{ Αγνοεί τα σήµατα ΒΥΘΥ και ΡΙΑΙ ΤΟΝΕ 

ΔΝ Αποθηκεύει τις παραμέτρους του 5εἰυρ 
στην ΕΕΡΒΟΜ µνήµη του. 


Αφού είδαµε τις πιο χρήσιµες εντολές 
(υπάρχουν ακόµη πολλές άλλες, αλλά δεν νομίζω 
ότι απευθύνονται ακριβώς στο µέσο χρήστη), 
μπορούμε να κάνουµε κάτι χρήσιμο µε αυτές, 
όπως το να πείσουµε το πποάθπι να δουλέψει. Οι 
ἀπιστοι Θωμάδες μπορούν να δώσουν την εντολή: 
ΑΤΩΡ 9225520 (το τηλέφωνο του περιοδικού). Εάν 
είστε πάρα πολύ τυχεροί, µπορεί να κάνει κλήση, 
οπότε σε αυτή την περίπτωση, τραβήξτο το βύσμα 
απὀ το πιοᾶεπι, για να κλείσει η γραµµή. Αφού 
πεισθείτε ότι το πποᾶεπι δεν κάνει κλήση, 
πληκτρολογήστε τα επόμενα: ΑΤΒΟ «επίει» 
(πρωτόκολλο Ο01ΙΤΤ γιατί είµαστε στην Ευρώπη). 
ΑΤΧ1 «επίθΓ» (για να µην ανιχνεύει σήµατα 
ΡΙΑΙ ΤΟΝΕ και Β09Υ) ή, αντί για αυτό, ΑΤΧ3 
«επίεΓ» (για να κλείνει την γραµµή, όταν μιλάει). 

ΑΤΑΝΝ «επίθΓ» (για να γράψει στην ΕΕΡΒΟΜ 
τις αλλαγές που κάναμε). «επίθΓ» σηµαίνει ότι θα 
πρέπει να πατήσετε το πλήκτρο οπίθΓ, Μετά απὀ 
κάθε εντολή, θα πρέπει να παίρνετε το μήνυμα 
ΟΚ και να εµφανίζεται το ερωτηματικό. Από το 
πρόγραµµα φεύγετε, γράφοντας οθχίϊ ή πατώντας 
οἴη-ρΓθ8Κ. Εάν το πποᾶεπι αρνείται ακόµη να 


δουλέψει, κάντε έλεγχο στα 5θΠαἱ ροή5, για να 
δείτε εάν έχετε “φορτώσει” δύο περιφερειακά στο 
ἰδιο ΟΟΜ ροή. Εάν συμβαίνει κάτι τέτοιο, θα 
πρέπει να αλλάξετε το ΟΟΜ ροΓί του ενός από 
τα δύο. 


Το πι8ηιαΙ. 


Το ππθπυαἰ του συστήµατος περιέχει όλες τις 
πληροφορίες, που θα χρειαστεί κανείς για να 
δουλέψει µε το ΗΜΏ-240Β, αλλά είναι ελάχιστα 
επεξηγηµατικό ως προς το τι ακριβώς κάνουν 


αυτές οἱ λειτουργίες. Απευθύνεται μάλλον σε 
ανθρώπους που ξέρουν τι θέλουν. Καλό θα ήταν 
να αγοράσει κανείς Και κάποιο βιβλίο για τα 
ΠΙοᾷεΠΙς και την επικοινωνία των Ρ05 γενικότερα. 
Η σύνταξη και η ορθογραφία είναι ἀσ' τα να πάνε, 
αλλά τι να περιμένει κανείς απὀ ένα βιβλίο πιαάθ 
ἰΠ ΚΟΓΘ8. 


Σχόλια - γενική εντύπωση. 


Η τελική εντύπωση που µου άφησε το ΗΜΟ- 
240Ρ, εἶναι πολύ καλή (τόσο καλή, που 
δυσκολεύοµαι να το δώσω πίσω). Εκτός απὀ το να 
επικοινωνώ µε άλλους χρήστες, συνδέθηκα και µε 
διάφορα δίκτυα επικοινωνιών (Β89), πράγμα που 


θα κάνει κάθε λογικός άνθρωπος, εάν αγοράσει 
πποᾶεπι. Η χρήση του δικτύου είναι χρονικά 
περιορισμένη και σε αυτό βοηθάει η µεγάλη 
σχετικά ταχύτητα επικοινωνίας, την οποία 
χρησιμοποιεί το ΗΜΏ-240Ρ (µεγαλύτερη ταχύτητα 
σηµαίνει λιγότερη αναμονή). Υπάρχουν και 
διάφορα Παιχνίδια (ένα από αυτά μάλιστα 
φιλοξενείται στη στήλη ᾳἄπιθς ΓθνίθνΥ), τα οποία 
επιτρέπουν τη σύνδεση µέσω πιοᾶθπι µε 
ανθρώπινο αντίπαλο. Με την πάροδο του χρόνου, 
τα ΒΒς5 θα γίνονται περισσότερα και καλύτερα, 
αφού ο αριθµός κατόχων πιοᾶεπι αυξάνει. 


Η ΗΥΟΝΒΡΑΙ προσφέρει και πποᾶεπι 1.2000ρ5, 
τόσο εσωτερικό όσο και εξωτερικό. Η τιµή του 
ΗΜΌ-240Ρ (2.400 0ρ5) είναι 23.200 δρχ. - 
αρκετά χαμηλή για ένα πιοάθπι στο είδος του. 
Τα άλλα μοντέλα τιµώνται: Εσωτερικό πποᾶθπη 
1.2000ρς - 19.514 δρχ, Εξωτερικό 1.2000ρς - 
293.200 δρχ και Εξωτερικό 2.4000ρς - 27.260 
δρχ. Τα πποάςπι αυτά θα τα βρείτε στο ΤΠθ 
Οοπιρυίθί 9ΠοΡ, Στουρνάρα 47. 


ή) 


Ολες οι Εκδόσεις 
της 6οπιριωρ/θςς 


Πέρα απότο Σήµερα 


«οπου ΜΚτα ΡΕΡ. 


Σουλτάνη 17 (κάθετος Στουρνάρα), 
τηλ. 3601.761 
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Βιθλία 


Το βιβλίο είναι ένα ανοιχτό παράθυρο στον 
κόσμο, είχε πει κάποιος. Φαντάζομαι, αγαπητοί 
αναγνώστες, πως θα συμφωνείτε και πως 
πολλές φορές θα έχετε ανατρέξει σε κάποιο 
βιβλίο, για να λύσετε απορίες σας. Ένα από τα 
αντικείμενα που έχουν τεράστια βιβλιογραφία, 
είναι και οι υπολογιστές. Έχουν γραφτεί βιβλία 
γι᾿ αυτούς, που αναφέρονται από το 
απλούστερο ως το πολυπλοκότερο θέµα. Εμείς, 
µέσα από αυτές τις σελίδες, θα παρουσιάζουμε 
Χάθε µήνα μερικά από τα πιο ενδιαφέροντα 
βιβλία για ΙΒΜ συμβατούς χαι, όπως θα 
διαβάσετε Χαι μόνοι σας, ξεχινάµε πολύ 
δυναμικά. 


Α) ΤΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΗΣ ΡΑΞΟΑΙ. 


ΤΙΤΛΟΣ ΠΡΩΤΟΤΥΠΟΥ: 
ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: 
ΕΚΔΟΤΗΣ: 
ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ: 


Α. Σταμούλης 
ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ 
316 σελίδες 


Η Ρᾶ5ο8ἱ είναι µια γλώσσα 
προγραμματισμού ιδιαίτερα 
κατάλληλη στην ανάπτυξη 
προγραμμάτων για ένα πολύ ευρύ 
φάσμα εφαρμογών και, γι’ αυτό το 
λόγο, τη χρησιμοποιούν πολλοί - 


έμπειροι και µη - προγραμματιστές. 
Το βιβλίο αυτό έχει σαν σκοπό να 


παρουσιάσει βασικές και 
προχωρηµένες τεχνικές 
προγραμματισμού µέσα από τη 
γλώσσα Ρ88ο8Ι, δίνοντας έµφαση 


Το βιβλίο της ΡΑΟΓΑΙ. 


Αν εξετάσουμε τα περιεχόμενα του βιβλίου, θα 
διαπιστώσουμε ότι περιλαμβάνει 16 κεφάλαια, 4 
παραρτήματα, καθώς και ελληνικό και αγγλικό 
ευρετήριο. Στο πρώτο κεφάλαιο γίνεται αναφορά 
στην ιστορία της δημιουργίας και εξέλιξης της 
γλώσσας Ρ85ο8|. Η εισαγωγή του αναγνώστη στη 
γλώσσα γίνεται στο δεύτερο κεφάλαιο, το οποίο 
προσεγγίζει το θέµα της αρχιτεκτονικής ενός 
προγράµµατος σε Ρᾶ5ο8|. Το τρίτο κεφάλαιο 
ασχολείται µε θεμελιώδεις έννοιες, όπως λεξιλόγιο 
της γλώσσας, τύποι στοιχείων και, γενικά, έννοιες 
τις οποίες χρησιμοποιεί η γλώσσα Ρᾶ8568Ι. Στο 
τέταρτο κεφάλαιο εξηγούνται αναλυτικά οι 
εντολές καταχωρήσεων και ελέγχων ροής της 
γλώσσας. Η είσοδος και έξοδος των δεδοµένων 
σε ένα πρόγραμμα εἶναι το θέµα που 
παρουσιάζεται στο πέμπτο κεφάλαιο. Το έκτο 
κεφάλαιο ασχολείται αποκλειστικά µε τους πίνακες 
και στα κεφάλαια απὀ οκτώ µέχρι έντεκα 
αναλύονται εἰδικότερα θέµατα της Ρα5ο8|, όπως 
υποπρογράµµατα, ρο[πίθ:ς κ.τ.λ. Έτσι φτάνουμε 
στο δωδέκατο κεφάλαιο, όπου δίνεται ένα µεγάλο 
παράδειγµα ανακεφαλαίωσης και µε αυτό τον 
τρόπο κλείνει η πρώτη ενότητα του βιβλίου. 

Τα κεφάλαια 13, 14 και 15 αναφέρονται στην 
Τυ(ο Ρᾶ568ἱ της Βοήᾶπα και στα σηµεία που 
διαφέρει από τη ΦἰαπάαΓά Ρα568ἱ. Επίσης, 
δίνονται οι τρόποι δημιουργίας αρχείων και η 
χρήση του Παϊαῦᾶ5θ Τοοίροχ της ΤιωΓΏο Ρα566Ι. 
Τέλος, στο κεφάλαιο 16 δίνονται οἱ λύσεις των 
ασκήσεων που υπάρχουν σε µεγάλη έκταση στο 
βιβλίο και που βοηθούν ιδιαίτερα τους αρχάριους 
αναγνώστες. Όπως θα διαπιστώσατε, το βιβλίο 
αυτό εἶναι µια πολύ προσεγμένη έκδοση, αφού 
αναλύει σε πλήρη έκταση όλά τα θέµατα 
προγραμματισμού που αφορούν την Ρ8568Ι. 


Β) ΣΕΙΡΑ ΟυΕ “ΣΥΝΟΠΤΙΚΩΝ ΟΔΗΓΩΝ” 


Θα σας παρουσιάσουμε εδώ µια σειρά από 
συνοπτικούς οδηγούς της Ωυθ που, κατά τη 
γνώμη µας, συνδυάζουν χαρακτηριστικά τα οποία 


διευκολύνουν - ανάλογα µε το θέµα - τόσο τους 
προγραμματιστές όσο Και τους χρήστες γνωστών 
εφαρμογών. 


στο δομημένο προγραμματισμό και 
στις δοµές δεδοµένων και, κατ᾿ αυτό 
τον τρόπο, απευθύνεται σε άπειρους 


και προχωρημένους 
προγραμματιστές. Ειδικά οἱ πρώτοι θα 
διευκολυνθούν τόσο απὀ τον εκπαιδευτικό 


χαρακτήρα του βιβλίου, όσο και απὀ την απλή και 


κατανοητή του γλώσσα. Η παρουσίαση των 


θεμάτων του βιβλίου συνοδεύεται από πολυάριθµα 
παραδείγματα, πράγμα που το κάνει κατανοητό και 


ευχάριστο. Ο αναγνώστης παρακινείται να 
αξιοποιήσει όλες τις δυνατότητες που του 


παρέχθι η γλώσσα Ρᾶ568ἱ κατά την ανάπτυξη των 


προγραμμάτων του. 
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Ο σκοπός των πιο κάτω εκδόσεων, όπως θα 
διαπιστώσετε και µόνοι σας, εἶναι να σας 
απαλλάξουν απὀ την επίπονη πολλές φορές 
αναζήτηση µιας πληροφορίας σε ένα πολύ 
ογκώδες εγχειρίδιο, πράγµα το οποίο έχει σαν 
αποτέλεσµα την απόσπαση της προσοχής του 
χρήστη και την ενασχόλησή του µε “λεπτομέρειες”. 
Το πρόβλημα αυτό έρχονται να λύσουν οι οδηγοί 
της σειράς Ώυθ, µε το μικρό τους όγκο και µε 
δοµή τέτοια, που η αναζήτηση της πληροφορίας 
να γίνεται στον ελάχιστο δυνατό χρόνο. 


1. ΟυΙΚΒΑΡΙς - ΣΥΝΟΠΤΙΚΟΣ ΟΔΗΓΟΣ 
ΤΙΤΛΟΣ ΠΡΩΤΟΤΥΠΟΥ:  ΟΩιμΙοΚΒΑΦΙΟ αμίοΚ 
ΓΘΙΘΓΕΠΟΘ 

Ψο/Πη Β. ΟΙίθηΣπιβΠη 
Αθανάσιος Μπίκος, 
Διπλ. Μηχ. ΕΜΠ.,Μ.5ο. 
Μόσχος Γκιούρδας 

154 σελίδες 


ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: 
ΜΕΤΑΦΡΑΣΗ: 


ΕΚΔΟΤΗΣ: 
ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ: 


Η ΟυἱοΚΒΑΦΙΟ της Μίογοδοῇ είναι ένας απὀ 
τους πιο διαδεδοµένους μεταγλωττιστές της 
γλώσσας ΒΑΡΙΟ και, µαζί µε το περιβάλλον που 
πρὀσφέρει, αποτελεί ένα ισχυρό εργαλείο 
προγραμματισμού γι’ αυτούς που την 
χρησιμοποιούν. Το βιβλίο αυτό είναι γραμμένο µε 
απλότητα και σαφήνεια Και αποτελεί έναν πλήρη 
οδηγό της ΩυΙοΚΒΑΦΙΟ, τόσο για τους αρχάριους 
όσο και για τοὺς έμπειρους χρήστες της. Η δοµή 
του εξυπηρετεί την ταχύτατη εύρεση 
οποιασδήποτε πληροφορίας σχετικής µε το 
µεταγλωτιστή ή τη γλώσσα, πράγμα που κάνει το 
βιβλίο απαραίτητο για όσους ασχολούνται µε την 
ΩυΙοκΒΑΦΙΟ. Συγκεκριµένα, περιλαμβάνει ό,τι 
χρειάζεται για τη χρήση του περιβάλλοντος της 
ΟιἱοΚΒΑΦΙΟ, για ανάπτυξη βιβλιοθηκών και 
προγραμμάτων, καθώς επίσης και εξήγηση όλων 
των εντολών και συναρτήσεων της γλὠσσας. 
Πολύ θετικά σηµεία του βιβλίου αυτού είναι η 
αναφορά του σε βασικά θέµατα προγραμματισμού, 
καθώς και τα πολύ πλούσια ευρετήρια στο τέλος 
του βιβλίου. 


2. ΜΞ-ΡΟΡ - ΣΥΝΟΠΤΙΚΟΣ ΟΔΗΓΟΣ 


ΤΙΤΛΟΣ ΠΡΩΤΟΤΥΠΟΥ: Μς-ρος ΩυΙΟΚ 
ΒΕΕΕΒΕΝΟΕ 

Ωυθ (οΓροΓΒΙίοη 
Αθανάσιος Μπίκος, 
Διπλ. Μηχ. ΕΜΠ.,Μ.ς5ο. 
Μόσχος Γκιούρδας 
164 σελίδες 


ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: 
ΜΕΤΑΦΡΑΣΗ: 


ΕΚΔΟΤΗΣ: 
ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ: 


Αντίθετα µε την ογκώδη βιβλιογραφία που έχει 
κυκλοφορήσει για το λειτουργικό σύστημα Μ5- 
ΌΟ8 της ΜΙοΓοδοῆ, το βιβλίο “Συνοπτικός οδηγός 
Μ5-ΡΟΦ’ είναι µια συλλογή των συχνότερα 
χρησιμοποιούµενων πληροφοριών απὀ τα βιβλία 
ΡΟΡ της σειράς Ωυ6. 

Στο βιβλίο αυτό περιέχονται βασικές 
πληροφορίες του Μ9-Ρ05, σε µια συμπαγή και 
ευκολόχρηστη µορφή. Χωρίζεται σε 5 κεφάλαια, τα 
οποία περιλαμβάνουν εντολές του Ώ0Ο5, αρχεία 
δέσµης, εντολές του ΕΌΙΙΝ, μηνύματα του 
συστήµατος και ευρετήριο λειτουργιών, για 


ταχύτατη χρήση των κατάλληλων 
εντολών. Σκοπός του δεν εἶναι να 
αντικαταστήσει τα μεγάλου μεγέθους 
βιβλία που κυκλοφορούν για το Μ5- 
ΓΟ5, αλλά να απλουστεύσει τη 
χρήση του λειτουγικού συστήµατος, 
παρέχοντας στον αναγνώστη τις 
σημαντικότερες πληροφορίες που 
απαιτούνται και δίνοντας λύση στα 
συχνότερα προβλήµατα που 
προκύπτουν. 

Συνδυάζοντας τα παραπάνω 
χαρακτηριστικά, το βιβλίο 
“Συνοπτικός οδηγός Μς9-005᾽ 
αποτελεί ένα σηµαντικό βοήθηµα για 
τους χρήστες αυτού του 
λειτουργικού συστήµατος. 


3.06 -ΣΥΝΟΠΤΙΚΟΣ ΟΔΗΓΟΣ 


ΤΙΤΛΟΣ ΠΡΩΤΟΤΥΠΟΥ: «ϱ Ωυίοκ γείεγεποθ 
ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: Αἰ8Π Ο. ΡΙΕΠίΖζ 
ΜΕΤΑΦΡΑΣΗ: Δημοσθένης 
Αρχιμανδρίτης, 
Πολιτικός Μηχανικός 
Μόσχος Γκιούρδας 
164 σελίδες 


ΕΚΔΟΤΗΣ: 
ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ: 


Η γλώσσα 6Ο, όπως αναπτύχθηκε από τους Ώ.Μ. 
Βἰϊοπίθ και Β.ΝΝ. Καιπίαπαπι, εἶναι µια από τις πιο 
δημοφιλείς γλώσσες προγραμματισμού που 
υπάρχουν σήµερα. Το βιβλίο “Ο - Συνοπτικός 
οδηγός” αποτελεί ένα συμπυκνωμένο και 
περιεκτικό βοήθηµα για άµεση παραπομπή σε ό,τι 
σας ενδιαφέρει απὀ τη γλὠσσα προγραμματισμού 
Ο. Βοηθάει στη γρήγορη εύρεση όλων των 
λεπτομερειών που αφορούν τις συναρτήσεις της 
γλώσσας, σε αντίθεση µε τη συνηθισμένη 
βιβλιογραφία, που δίνει περισσότερη σι στον 
όγκο των πληροφοριών, παρά στην 
ευκολία επίλυσης των προβλημάτων. 

Οι άπειροι προγραμματιστές θα 
ενημερωθούν απὀ τα 10 κεφάλαια 
αυτού του βιβλίου για τους τύπους 
δεδοµένων και μεταβλητών της 6, 
για τη διαχείριση των αρχείων, για 
τις δεσµευμένες λέξεις και τις 
συναρτήσεις της γλώσσας, και 
επίσης θα διευκολυνθούν απὀ τα 
ευρετήρια όρων του βιβλίου. 

Άσχετα απὀ την εμπειρία του 
προγραμματιστή, το βιβλίο “Ο - 
Συνοπτικός οδηγὀς” επιλύει εύκολα 
και γρήγορα τα προβλήµατα που 
παρουσιάζονται κατά τη χρήση της 
γλώσσας 6. 


Εκδότης Μ. Γκνούρδος 
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Βιθλία 


4. 4ΒΑΞΕ ΙΝ - ΣΥΝΟΠΤΙΚΟΣ ΟΔΗΓΟΣ 


ΤΙΤΛΟΣ ΠΡΟΤΟΤΥΠΟΥ: οαβΑςΕ ΙΝΨ ΩµίοΚ 
ΓΘΙΘΓΕΠΟΘ 

ΒΘΡΟΓΕΗ Ι.. 9ίοηθ 
Αθαν. Μπίκος, Διπλ. 
Πολ. ΜηΧ.ΕΜΠ.,Μ.9ο. 
Μόσχος Γκιούρδας 
154 σελίδες 


ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: 
ΜΕΤΑΦΡΑΣΗ: 


ΕΚΔΟΤΗΣ: 
ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ: 


Η 4ΒΑἘςΕ ΙΝ είναι απὀ τα 
δημοφιλέστερα λογισμικά που 
κυκλοφορούν για οικιακούς και µη 
υπολογιστές. Σκοπός της έκδοσης 
αυτής είναι η άµεση αναφορά του 
χρήστη της 4ΒΑΕςΕ ΙΝ στις εντολές 
και συναρτήσεις της. Συγκεκριµένα, 
µέσα απὀ τα 5 κεφάλαια στα οποία 
είναι οργανωμένο αυτό το βιβλίο, θα 
βρείτε λεπτομέρειες για τη χρήση 
των εντολών και συναρτήσεων της 
4ΒΑΞΕ ΙΝ, των εντολών και 
συναρτήσεων της 90. (5ἱπιογθά 
Ου6/γ |. απϱυαᾳ6), καθώς και 
ευρετήριο λειτουργιών. 

Το βιβλίο "4ΒΑΞΕ ΙΝ - Συνοήτικός 
οδηγός”, όπως και οἱ υπόλοιπες εκδόσεις της 
σειράς Ώυθ, συνδυάζει ταυτόχρονα ευκολία στη 
χρήση του, σαφήνεια και ακρίβεια στις 
πληροφορίες που παρέχει, χαρακτηριστικά που το 
κάνουν απαραίτητο στους χρήστες της 4ΒΑςΕ. 


5. 1-2-9 ΣΥΝΟΠΤΙΚΟΣ ΟΔΗΓΟΣ 


ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: 
ΜΕΤΑΦΡΑΣΗ: 


Ωυθ (0ΓΡοΓ8Ιίοη 


Πολιτικός Μηχανικός 
Μόσχος Γκιούρδας 
194 σελίδες 


ΕΚΔΟΤΗΣ: 
ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ: 


Οι χρήστες του γνωστού πακέτου 
1-2-3 θα βρουν στις σελίδες αυτού 
του βιβλίου εξηγήσεις για τις πιο 
συχνά χρησιμοποιούµενες 
πληροφορίες απὀ τα επιτυχημένα 
βιβλία της σειράς Ωµ6. Σκοπός της 
έκδοσης αυτής δεν είναι να 
αντικαταστήσει την ογκώδη 
βιβλιογραφία που αναφέρεται στο Ί- 
2-9, αλλά να παρουσιάσει στον 
αναγνώστη τον εύκολο και γρήγορο 
τρόπο της χρήσης του 1-2-3, 
γλυτώνοντάς τον απὀ την πολύωρη 
και επίπονη αναζήτηση µέσα στα 


Γεώργιος Δράκος, Διπλ. 


παραδοσιακά εγχειρίδια. Το βιβλίο "1-2-3 - 
Συνοπτικός οδηγός” παρέχει βασικές πληροφορίες 
για τις εντολές του 1-2-, τις συναρτήσεις και τις 
μακροεντολές. Θα µάθετε τη σωστή χρήση των 
κύριων συναρτήσεων και πώς να αποφεύγετε 
σοβαρά λάθη. Η συμπαγής και εὐχρηστη µορφή 
του βοηθάει τον αναγνώστη στην άµεση επίλυση 
των προβλημάτων που προκύπτουν κατά τη χρήση 
του πακέτου. 


ΤυΒΒΟ ΡΑΞΟΑΙ. - ΣΥΝΟΠΤΙΚΟΣ ΟΔΗΓΟΣ 


ΤΙΤΛΟΣ ΠΡΩΤΟΤΥΠΟΥ: ἍΤιγβο Ρ8568Ι 

ΟΩυΙοΚ γβίθΓεηνθ 
ΜΙΟΠ8ΘΙ Υθ5ἱ6Γ 
Γιάννης Β. Σαμαράς, 
Ηλεκτρ. Μηχανολόγος 
ΜηΧ.ΕΜΠ Μ.9ο, 
6οππρυίθι 9οἴθηοθ 
Μόσχος Γκιούρδας 
164 σελίδες 


ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: 
ΜΕΤΑΦΡΑΣΗ: 


ΕΚΔΟΤΗΣ: 
ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ: 


Ένας από 
τους πιο 
διαδεδοµένους 
μεταγλωττιστές 
της γλώσσας 
Ρα5ο8ἱ είναι η 
Τιίθο Ρᾶ5οαἱ 
της Βοήαπα. Το 
βιβλίο αυτό 
παρουσιάζει 
όλες τις 
χρήσιμες 
πληροφορίες 
που αφορούν 
τόσο τη δοµή 
της γλώσσας, 
όσο και το περιβάλλον ανάπτυξης προγραμμάτων 
που προσφέρει ο µεταγλωτιστής. Οι έμπειροι και 
αρχάριοι προγραμματιστές θα εἶναι σε θέση να 
βρίσκουν γρήγορα και εὔκολα τη ζητούµενη 
πληροφορία που αφορά την Τυ(Ώο Ρα56αἱ, µέσα 
από 13 κεφάλαια. 

Όπως µας έχει συνηθίσει η σειρά Ωµ8, το βιβλίο 
"ΤωΠο Ρα5ο8ἱ - Συνοπτικός οδηγός” είναι 
γραμμένο µε σαφήνεια Και µε τρόπο που να 
μειώνει σηµαντικά το χρόνο αναζήτησης της 
πληροφορίας απὀ τον προγραμματιστή. 

Τα παραπάνω χαρακτηριστικά κάνουν το βιβλίο 
αυτό πολύ λειτουργικό για τους προγραμματιστές 
που χρησιμοποιούν τον οοπιρ!θΓ της Τω(οο Ρα5ο6(. 

Η σειρά ΩυΕ περιλαμβάνει δύο ακόµη βιβλία, το 
Αυϊοσαθα και το ΑδεεπιΙγ Ιπᾳυαϱθ. Δυστυχώς, 
λόγω περιορισμένου χώρου δεν μπορούμε να 
αναφερθούμε εκτενέστερα σε αυτά. μα] 


ΤΓΕΒΟ ΡΑΟΡ(ΑΙ, 


ΠΠΤΙΚΟΣ 
σΥΝ/( ο 
Σ) ΗΓΟ- 


ΜΕΜΟΒΥ ΗΕΡΙΒΕΝΤ 
ΠΡΟΓΡΑΝΜΙΑΙΑ 


Από τη θεωρία στην πράξη 


ι περισσότεροι απὀ εσάς θα έχετε δει 
κάποια προγράµµατα, τα οποία 
ενεργοποιούνται όταν πατήσουµε ένα 
συνδυασμό πλήκτρων ή τρέχουν 
παράλληλα µε κάποιο άλλο πρόγραµµα. 
Μιλάμε βέβαια για τα ΠΙΘΠΙΟΓΥ ΓΘ5ἱάεΠί 
προγράµµατα (ή απλά Γθδἰἀεπἰ), τα οποία όπως θα 
δείτε δεν εἶναι τίποτε τρομερό, ενώ πολλοί από 
εσάς θα μπουν στον πειρασμό να φτιάξουν ένα... 

Με τον όρο Γθκδἰάθηὶ πρόγραµµα εννοούμε το 
πρόγραµµα εκείνο που µόλις το εκτελέσουµε 
παγιδεύει κάποιες ρουτίνες του λειτουργικού 
συστήµατος (πίειγυρίς), ώστε όταν ένα πρόγραµµα 
καλέσει τις παγιδευµένες αυτές ρουτίνες, τότε ο 
έλεγχος να περάσει σ᾿ αυτό (το Γονιάρηῖ). 
Παραδείγματα τέτοιων προγραμμάτων εἶναι οἱ 
ελληνικοί χαρακτήρες Και τα διάφορα ρολόγια που 
εμφανίζονται κατά καιρούς σε κάποια γωνία της 
οθόνης σας. 

Ένα τοκἰἀεπἰ πρόγραµµα είναι συνήθως 
μικρότερο από 64Κ (λόγω κάποιου περιορισμού 
του Μ9-ΡΟ59) και σε γενικές γραµµές χωρίζεται σε 
δύο βασικά µέρη: Τη ρουτίνα εγκατάστασης και το 
κυρίως τβδἰἀθηϊ πρόγραµµα, το οποίο Και τελικά 
παραμένει στη μνήμη. Πριν μπούμε όµως σε 
αναλυτική περιγραφή, θα πρέπει να δούµε τρία 
πολύ βασικά ἱπίθιτωρίς του Μς-ὈΟ5, τα οποία 
είναι απαραίτητα για τη δηµιουργία τοδἰάεπί 
προγραμμάτων (όλα αυτά βέβαια µόνο για όσους 
ξέρουν λίγη α55θΠΙΡΙΥ, αν και µε τη Ο σήµερα 
κανείς δεν µπορεί να είναι σίγουρος). 


1) ΙΝΤ 21/25 (16χ) 


Με το ἱπίθιτιρί αυτό αλλάζουμε τη διεύθυνση, 
στην οποία μεταφέρεται ο έλεγχος του 
υπολογιστή µόλις συμβεί κάποιο συγκεκριµένο 
ἱπίθιτυρί. Ο ΑΗ πρέπει να έχει την τιµή 25Η, ο ΑΙ. 
του ἰπθιτυρί που θα αλλάξουμε, ενώ ο 05 ΏΧ 
δειχνει τη διεύθυνση της ρουτίνας που θα 
εκτελείται όταν κληθεί το Ιπθιγυρί. 


2) ΙΝΤ 21/35 (Π6Χ) 


Με το Ππίειτρί αυτό διαβάζουμε τη διεύθυνση, 
στην οποία μεταφέρεται ο έλεγχος του 
υπολογιστή µόλις συμβεί κάποιο συγκεκριµένο 
ἰπίθτυρί. Ο ΑΗ πρέπει να έχει την τιµή 25Η, ο Αἰ. 
τον αριθµό του Ιπίειτυρί που θα διαβάσουμε, ενώ 
ο Ε9:ΒΧ του συγκεκριμένου αυτού ΙπῖεΓγυρῖ. 


8) ΙΝΤ 27 (π8χ) 


Με τη διακοπή αυτή ζητάµε από το Μ5-Ρ0Ο5 να 
τελειώσει την εκτέλεση του τρέχοντος 
προγράµµατος και να κρατήσει στη µνήµη ένα 
κομμάτι του. Ο ΏΧ περιέχει το οἤςεί του 
τελευταίου Ὀγίθ που θα παραμείνει «1, ενώ ο 05 
περιέχει το 5θᾳπιεπὶ της µνήµης που μένει. 

Η ρουτίνα εγκατάστασης είναι λίγο πολύ 
κοινότυπη και αναλαμβάνει τη διεκπεραίωση δύο 
πολύ βασικών λειτουργιών: 

Η πρώτη είναι το σώσιμο της διεύθυνσης της 
παλιάς ρουτίνας του ἰπὶθτωρἰ που θα αλλαχθεί σε 
ένα σίγουρο µόρος. Στη συντριπτική πλειοψηφία 
τους τα Γθδἰἀθηἰ προγράµµατα λειτουργούν σαν 
παράκαμψη μεταξύ των εφαρμογών και του: 
λειτουργικού συστήµατος, οπότε δεν πρέπει µε 
κανένα τρόπο να δημιουργούν παρενέργειες. Μετά 
την ολοκλήρωση της λειτουργίας τους πρέπει να 
δίνουν τον έλεγχο στην κανονική ρουτίνα του 
ἱπίθιτιρί στο οποίο κάθονται. Ο πιο αξιόπιστος 
τρόπος για να διαβάσει κανείς τη διεύθυνση 
εκτέλεσης της παλιάς ρουτίνας είναι µέσω του 
ΙΝΤ 21/95 (ΠΕΧ). | 

Η δεύτερη λειτουργία της ρουτίνας 
εγκατάστασης δεν είναι τίποτε άλλο παρά η 
αλλαγή της διεύθυνσης εκτέλεσης κάποιου 
ἱπίθιγηρί. Αφού έχουµε πρώτα σώσει τη διεύθυνση 
εκτέλεσης της παλιάς ρουτίνας, ορίζουµε σαν 
καινούρια διεύθυνση εκτέλεσης τη διεύθυνση του 
κυρίως Γβδἰἀθηϊ προγράµµατος. 

Το κυρίως τοδἰἀθηϊ πρόγραµµα διαφέρει από 
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Ένα τερἰάεπί πρόγραµµα είναι συνήθως μικρότερο 
από 64Κ και σε γενικές γραµµές χωρίζεται σε δύο 
βασικά µέρη: Τη ρουτίνα εγκατάστασης και το κυρίως 
τερἰζεπί πρόγραµµα, το οποίο Χαι τελικά παραμένει 
στη μνήμη. 
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περίπτωση σε περίπτωση, ανάλογα µε τον τρόπο 
λειτουργίας του αλλά και το λόγο ύπαρξής του. 
Θα μπορούσαμε όµως να σοµαδοποιήσουµε τα 
Γθ5ἰάεπἰ προγράµµατα σε δύο µεγάλες κατηγορίες: 
Σ᾽ αυτά που ενεργοποιούνται απὀ το 
πληκτρολόγιο όταν ο χρήστης τα έχει ανάγκη 
(π.χ. οἱ ελληνικοί χαρακτήρες) και σ᾿ αυτά που 
ενεργούν, απὀ τη στιγµή που θα τα φορτώσουµε 
στη µνήµη, είτε περιοδικά (π.χ. διάφορα ρολόγια) 
είτε μόλις ζητηθεί από το ΏΟς5 κάποια 
συγκεκριμένη λειτουργία (π.χ. προγράµµατα 
ελέγχου εκτυπωτή). Υπάρχει κάτι που πρέπει να 
ξεκαθαρίσουµε για τα Γβδἰαεπἰ προγράµµατα που 
ενεργοποιούνται απὀ το πληκτρολόγιο. Κάθε φορά 
που καλείται το σχετικό µε αυτά Ιπίιτυρί, τρέχει 
ένα μικρό µέρος τους ακόµα και όταν δεν είναι 
ενεργοποιημένα. Είναι η ρουτίνα που ελέγχει αν ο 
χρήστης πάτησε το συνδυασμό πλήκτρων που τα 
φέρνει στην ενεργό δράση. Παρ' όλο που αυτή η 
διαδικασία δεν γίνεται αντιληπτή στο χρήστη, σε 
πολύπλοκα Γοδἰαθρπί προγράµµατα εἶναι αιτία 
δημιουργίας άσχηµων καταστάσεων. Φανταστείτε 
για παράδειγµα κάθε φορά που πατάτε το “Α”’ να 
ακούγεται ένα σφύριγμα και να γράφεται στην 
οθόνη “Ο”. Υπάρχουν ορισμένα πράγµατα που 
πρέπει να προσέχει ὀποιος ασχολείται µε ΠΙΘΠΙΟΓΥ 
Γθ5ἰἀθηΐ προγράµµατα. Αρχικά ένα Γθ5ἱάθηί 
πρόγραµµα πρέπει να φροντίζει να επιστρέφει τις 
τιµές των καταχωρητών κατά την έξοδό του, 
όπως ήταν πριν αυτό εκτελεστεί (εκτός βέβαια 
από εκείνους τους καταχωρητές που επίτηδες 
αλλάζουμε). Ιδιαίτερη προσοχή µάλιστα πρέπει να 
δοθεί στον καταχωρητή των Ίάᾳ5 (σημαίες). Ένα 
µικρό λάθος και... 

Μια καλή τεχνική είναι να σώζουμε τους 
καταχωρητές που πρόκειται να χρησιμοποιήσουμε 
στη στοίβα, αµέσως μόλις ξεκινά η κύρια ρουτίνα 
του γβκἰἀθηί προγράµµατος και να τους 
αποκαθιστούµε µε την επιστροφή στο κυρίως 
πρόγραμμα. 

Ένα άλλο σηµείο που θέλει ιδιαίτερη προσοχή 
είναι η χρήση των εντολών οαί! - τοῖ και [πί - [Γαί. 
Ἐνα καλό βιβλίο για ἂ55θπιῦιγ είναι ό,τι χρειάζεται 
για αυτή την περίπτωση. Θα σας πρότεινα µάλιστα 
να µην ξεκινήσετε τον προγραμματισμό ΠΙΘΠΙΟΓΥ 
Γβςἰαεηί προγραµµάτων αν πρώτα δεν 
εξοικειωθείτε µε αυτές. Στην αντίθετη περίπτωση 


πάτε γυρεύοντας για μπελάδες. 

Ποτέ επίσης δεν πρέπει να ξεχνάμε και την 
κανονική ρουτίνα του κάθε Ιπίθιτυρί. Πρέπει 
οπωσδήποτε να εκτελεστεί µε τις σωστές 
παραμέτρους σε κάποιο σηµείο. 'Ἀλλωστε τι να 
τους κάνουµε τους ελληνικούς χαρακτήρες όταν 
ξεχνάμε να διαβάσουµε το πληκτρολόγιο; Το ποιά 
είναι η κατάλληλη στιγµή για να εκτελεστεί η 
κανονική ρουτίνα του ἰπίθιτωρί αυτό εξαρτάται από 
το κάθε Γοκἰἀθπἰ πρόγραµµα. 


ΤΟΙ ΙΞΤΙΝΩΑ 


Το ΙΙδίίπᾳ Ί εἶναι ένα πλήρες Γοσἰάεπἰ 
πρόγραµµα που τυπώνει ένα μήνυμα κάθε φορά 
που πατάτε “Α’ και το ΦΟΒΟΙ. | Ο0ΟΚ είναι 
ενεργοποιημένο. Μόλις το εκτελέσουµε, το 
πρόγραµµα πηδάει στη ρουτίνα εγκατάστασης 
(ΑΡΧΙΚΑ). Εκεί διαβάζεται η διεύθυνση της 
ρουτίνας του πληκτρολογίου (Πί 16/1) και σώζεται 
στην ΟΙΡΙΝΤ για µετέπειτα χρήση. Μετά 
αλλάζουμε τη διεύθυνση εκτέλεσης του Ππίειτιρί 
του πληκτρολογίου. Καινούργια διεύθυνση είναι η 
αρχή της ρουτίνας ΝΕΝΝΙΝΤ. Η ρουτίνα 
εγκατάστασης τελειώνει µε το ΙΝΤ 27 που αφήνει 
Γβιαεηί στη µνήµη όλο τον κώδικα και τα 
δεδοµένα από την αρχή του προγράµµατος ως τα 
ΑΡΧΙΚΑ. 

Ἐτσι, πετύχαµε, κάθε φορά που γίνεται ένα 
Ππίεπυρί 16Η, να εκτελείται η ρουτίνα ΝΕΙΜΙΝΤ. Η 
ΝΕΙΜΙΝΤ ενεργοποιεί τα ἱπίειτυρίς και δλέγχει τα 
περιεχόμενα του ΑΗ. Αν αυτός είναι Ο (που 
σηµαίνει ότι ζητάµε να διαβαστεί οπωσδήποτε ένα 
πλήκτρο, αν δεν υπάρχει ήδη κανένα στον Ὀυῇ6ι 
του πληκτρολογίου), τότε ο έλεγχος μεταφέρεται 
στην Β8Β, διαφορετικά εκτελείται η παλιά ρουτίνα 
του πληκτρολογίου. Η ΒΒ διαβάζει ένα πλήκτρο. 
Αν αυτό είναι το "Α” τότε ελέγχεται αν το 
ΦΟΒΟΙ. ΙΟ0Κ εἶναι ενεργοποιημένο. Αν είναι και 
αυτό ενεργοποιημένο τότε εκτελείται η ρουτίνα 
ΡΒΙΝΤ, όπου τυπώνεται το μήνυμα. Μετά απὀ αυτά 
το Γθκἰάεπἰ πρόγραµµα τελειώνει και ο έλεγχος 
επιστρέφει στο πρόγραµµα που προκάλεσε το 
ἱπίεπυρί. Προσέξτε τον τρόπο µε τον οποίο 
σώζονται οι καταχωρητές. Μην ξεχνάτε ότι το “Α” 
που πατήθηκε δεν πρέπει να χαθεί. 

Όσοι δεν θα ήθελαν να φτιάξουν ένα καινούριο 
Γθ5ἰαεηΐ πρόγραµµα δεν έχουν παρά να αλλάξουν 
τη ρουτίνα ΡΒΙΝΤ µε µια δικιά τους Και βέβαια το 
συνδυασμό των πλήκτρων µε τα πλήκτρα της 
αρεσκείας τους. Και µην ξεχνάτε: Ο καλύτερος 
φίλος οποιουδήποτε φτιάχνει Γδἰάεπἰ 
προγράµµατα εἶναι το πλήκτρο ΒΕΞΕΤ. 


'ΤΏΟΕΝΤ Επομ ον αηπαί 

ΜΕ ΜΕΝ 
05.:005Ε,ΩΞ: ζ0ὈΕ 
πο τΟ 


:ΠΗί Α1 ΜΕ 


ΠβΩΙΤΑ ΟΕΥΘΥΝ 


ΞΕΝΕΞΡΓΩΟΠΟΙΟΥΝΤΑΙ οι ΟΙ1ΑΚΟΠΕΣ 
ΣΞΟΙΑΚΩΠΗ ΠΕΡΊΙΜΕΝΕ ΝΑ Οτβ 
ΞΑΝ ΝΑΙ ΠΗΓΑΙΝΕ ΣΤΗΝ ΕΒΕ 
Ω:ΝΟΤΗΙΝα 
ΟΙΝΤ 5 ΟΧΙ τοτε ΕΚΤΕΩΕΣΕ ΤΗΝ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΚΟΗΣΗ 
τΣΩΣΕ το ΚΑΤΑΧΩΡΊΙΤΗ ΤΩΝ ει 465 
ΤΝΤ :Σ018ΘΒΡΑΣΕ ΤΠ ΠΟΩΗΕΤΕΟΩ 
ο ος τΕΙνΑΙ το κεφραρίο α 5 έετο ΑγΓοΙκΟο) 
:ΑΝ ΝΑΙ ΤΩΤΕ ΠΗΓΑΙΝΕ ΣΤΗΝ ΠΕΡ 
ΣΑΛΩΙΩΣ ΓΥΡΝΑ πΙισᾳο στο ΚΥΡΊΩΣ ῃ Ἶ 
τον αἅἵ {Π ΕΧΕΤΕ Η ΤΙΜΗ τον ΧΘΕΑΙΚΤΗΓΩ}) 
ΤΟΝ ΚΑΤΑ . κ) ΩΝ Ει Θ6Ξ, 
Ἡ ΓΗΝ : 
μ.μ) ΣΗΜΑΙ ΗΕΤΡΟΦΟΓΙ 
ΕΩΕΝΞΕ ΑΝ Ἱ ι κ ΕΙναῖΙ ΕΝΕΕΓΩΠΟΩΙΗΜΕΝΟ 
ΩΧΙ τοτε Ξ ΓΗΝ ΕΝ 
ΠΗΓΑΤΝΕ  ΡΗΝΤ ΣΗ ΗΥΝΗΜΗΤΟ 
ΑΣΤΗΣΕ Το! ) ΤΗΕ που ὄἱχ .Ε) 


(ΒΘΣΗ 


(ΒΗΝΣΗ τοὗΥ 


ΑΠΟ ΓΠΤΕΑ 
ΙΠΟ ΣΤΟΙΕΑ 


ΣΤΟΙΒΑ 
1 


3,10 


:000Ε,0Ὀ5-60ΡΕ 
ΙΦΩΡΤΩΣΕ ΤΟΝ ΚΗΑΤΑΧΩΡΙΤΗ ΕΑΣΗΣ ΤΝ ΟΕΟΟΡΜΕΩΙΝ 
:ΑΠ{ τον κΑταΣΟριτη 5 Σ καάοϊκὰ ΠΕΣΗ ΕΟΧ 

Στον Αι. το ΤΝντεππςΡ Σ ΑΟΟΩΑΓΗ 

ΙΠΑΕΕ ΤΗΝ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΑΡΧΗΣ ΤΟΥ ΤΙΝΤΕΗΠΩΡΤ 

ἱ ΙΚΑΙ ΒΑΕ ΤΗΝ ΣΤΟΝ 3 Χ 

μον Όι ΟΙΝΤ,ΕΧ τΕ ΤΗΝ ΠΑΩ] ΩΤΕ ΒΥΝΣΗ 

Μηον δι ὈΙΝΓΖ1 5 ΤΗΝ ΠΝΗΜΗ [ιο ος, ΠΕ ΜΕ. ας Ὡωι ΟΙΝΙ! 

μον ΟΧ,ΟΕΓΞΕΤ ΝΕωΙ(ΝΊ ΣΤΟΝ ΟΧ το ΟΕΕΞΕΙΊ ΤΗ: ΝΕΦΨΙΝΊ 

Μον ἐ ο] ο] ::ΑΝΤΙΚΩΤΑΣΤΑΣΗ ΤΟΥ ΙΝΤΕΠΠΗΟΕΓἼ 

ΙΝΤ 21Η :ΜΕ ΤΗΝ ΟΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΟΥ ΠΕΡΙΕΧΕΤΑΙ ΣΤΟΝ ΕΞΡΣΕΧ 

μον 0) ΓΙ Γ ΑΑΧΙΚΑ :.:ΟΙΑΤΗΡΗΣΗ ΣΤΗΝ ΜΝΗΜΗ ΩΣ "ΠΕΞΡΙΟΕΝΤ” 

ΙΝΤ 27Η »Σ:ΑΠΟ ΑΡΧΗ ΕΩΣ ΑΗΧΙΚΑ 


ΣΩΡΧΗ ΕΚΤΕΩΕΣΗΣ ΑΠ ΞΤΑΝΙ 
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ρς προγράµµατα 


Με τον όρο “ωροσκόπος” ή "ανιόν σηµείο”, εννοούμε το 
σηµείο του ζωδιακού κύκλου το οποίο περνούσε από τον 
ορίζοντα τη στιγµή της γέννησής σας. Ο ρόλος του είναι 
να περιγράφει την κατάσταση του σώματός σας. Αν το 
ζώδιό σας είναι ο καθοριστικός παράγοντας της 
πνευµατικότητάς σας, τότε ο ὠροσκόπος είναι το σώµα 
σας και η μέθοδος µε την οποία ενεργείτε. Ο ωροσκόπος 
αντιπροσωπεύει περισσότερο τη σωματική σας διάπλαση 
χαι λιγότερο την προσωπικότητά σας, 
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µε τα ζώδια. Όμως, ενώ ο καθένας 

γνωρίζει το ζώδιό του, λίγοι είναι εκείνοι 

που ξέρουν τον ωροσκόπο τους. Αυτό 
συμβαίνει επειδή η εύρεση του ὠροσκόπου είναι 
µια πολύπλοκη διαδικασία, που απαιτεί 
χρόνοβόρους υπολογισμούς και εἰδικές γνώσεις, 
πράγµα το οποίο έχει σαν αποτέλεσµα να 
καταφεύγουµε σε αστρολόγους. Θέλοντας όµως 
να διευκολύνω όσους ασχολούνται µε τα ζώδια, 
κατασκεύασα αυτό το πρόγραµµα, που 


} ἴγουρα όλοι µας έχουµε κάποτε ασχοληθεί 


αναλαμβάνει να µας απαλλάξει απὀ πολλούς 
κόπους, βρίσκοντας µε ηλεκτρονική ακρίβεια τον 
ωροσκόπο. 

Το πρόγραµµα είναι γραμμένο σε ΑΛΒΑΡΙΟ. 
Είναι σχετικά μικρό και πληκτρολογείται εύκολα. 
Μόλις τελειώσουµε την πληκτρολόγηση, δίνουμε 
ΒυΝ, οπότε εµφανίζεται η αρχική µάσκα οθόνης. 
Εκεί ο υπολογιστής ζητάει να του δώσουμε το 
µήνα γεννήσεως στην αριθμητική του µορφή (π.χ. 
Αύγουστος Ξ 8). Πατώντας ΕΝΤΕΒ, περνάμε στο 
δεύτερο ζητούµενο,που είναι η ηµέρα (π.χ. 29η - 
29).Αφού την εισάγουµε µε τον ίδιο τρόπο, 
απαντάµε και στην τρίτη ερώτηση, που ζητά την 
ώρα γεννήσεώς µας σε 24ωρο ρολόι(π.χ. 9:00 το 
απόγευμα Ξ 14:00). Κατόπιν, το πρόγραµµα, αφού 
τελειώσει τους υπολογισμούς του, µας δίνει το 
ζώδιό µας και - φυσικά - τον ωροσκόπο µας]! 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Στο τέλος του προγράµµατος, σας 
ρωτάει εάν θέλετο άλλον ωροσκόπο. Εάν 
απαντήσετε ΟΧΙ, το πρόγραµµα θα ΧΑΘΕΙ. Γι’ 
αυτό, να φροντίστε να το έχετε γράψει πιο πριν 
στο δίσκο. 

Αλέκος Σουρτζής 

Λυδίας 1 Χαλάνδρι 

192 32 Αθήνα 

τηλ. 6824840 
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2132 ὈΞΙΝΤ(Ρ)ΟΕΙΕ Όέι 0 δι ΤΗΕΝ Ι ΟΓΟΑΤΕ 6δ.1Ι:6ΟΤΟ 210 
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410 ΕΕΑΡ Α:ΞΡΒΟΚΕ Χ. (Α10):ΕΟΚΕ Χάρι Ζ2ΙΝΕΧΤΕΒΕΤώΒΝ 


Ρο Μαςίοι 69 


ΟσΟΜΡΟώΤΕΗΘ 


ΟΗΟΙΘΕ, 20ΒΙΝΕ, ΗΕΒΟυΙΕς, 
ΜυιΙΤΙ ΙΟ, 640Κ, ΕΞΟΔΟΣ ΒΟΑ, 
90.000, ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ, 100.000, 
ΔΟΣΕΙΣ, ΔΗΜΗΤΡΗΣ, 2599401. 


ΙΑΡΤΟΡ Ραΐα 98Π6Γαἱ 0Π6, 
ΠΙοςθἰ 2 µε σκληρό δίσκο, 8087, 
δύο σειριακές και δύο παράλληλες 
θύρες. Τιμή 320.000. Πληροφορίες 
στο 9298672, Κυριάκος. 


ΞΒΟΕΤΝ/ΑΗΕ 


ΙΒΜ Μεγάλη ποικιλία 
προγραμμάτων - ΑΜΕΣς 


(τελευταίοι τίτλοι) σε ΑΠΙΘΑΝΕΣ 


ΤΙΜΕΣΙΙΙ 2297665 µετά τις 4 μ.μ. 
Νίκος Δημητριάδης, Πίνδου 46, 
Αθήνα, 


ΙΒΜ 5ΟΕΤΜΙΑΒΕ: 
Ν/ΟΒΌΡΒΟΟΕΡΡΙΝΑΕ, ΡΙΞΚΤΟΡ- 
ΡύΒΙΙΞΗΙΝΕ, υΤΙΙΤΥ, 
ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙΚΑ, ΓΛΩΣΣΕΣ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ, ΡΒΟύΕΟΤ 


ΜΑΝΑΘΕΜΕΝΤ, ΘΒΑΡΗΙΟ», 
ΑΝΤΙΝΙΒυς. ΠΑΡΑ ΠΟΛΛΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ. ΠΕΤΡΟΣ-ΔΗΜΟΣ 
ΚΑΛΤΕΖΙΩΤΗΣ, ΤΡΙΚΑΛΩΝ 35 
16230 ΦΙΛΟΘΕΗ. 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΙΒΜ ἄ4πιες 
9ΙΓΘΘΙΕΙΦΠί6Γ 9υρθΓΦ0008/, 
Τ6ΟµπΟΟΟΡ, ἸΛαΓ2, Τί, ΟυίΒυη, 
Βοβοςορ, 98ν808, ΜΥΌ8Υ, 
Βυθίθ, Βα(ωαήαῃ. Τηλεφωνήστε 
229976 και αντικαταβολή, 
Παπαδόπουλος Γιάννης, 
Πλάτωνος 91. 


ΙΒΜ 9ΟΕΤΗΙΑΒΕ. Τεράστια 
συλλογή προγραμμάτων για όλους 
τους τοµείς. ΕΥγυηµένη 
λειτουργία, ΝΙΓµ5-1686. 
Πληροφορίες και βοήθεια µετά 
την αγορά. ΔΗΜΟΣ ΚΑΝΑΚΗΣ, 
6846710. 


Οι08-Ρ6. Τεράστια βιβλιοθήκη 
Ρυβίίο Ὀοπιαίῃ και ΦΠ8ΓΘΝ/4ΓΘ 
προγραμμάτων σε δισκέτες 5 1/14” 
και 3 1/2”. Πάνω από 2.000 τίτλοι. 


Βυςίπεςς, Γαἰ808585, 
Οοπηπιυπίσαίίοης, Εἀμοαίίοη, 
64ΠΠ65, ΙΑρΠίο5, Ηοῦῦίθ5, 
ΡΓορΓΒΠΙΠΙΙΠΩ, Τοοἱ5, 
9ρΓθβάςηθ6ίς, υήή(ς5, 
Υ/οΓἀργοοθςςίπᾳ, Απίινίς. Τίτλοι 
όπως Ρ0-ΥΝήί6, ΡΙΟΟΟΠΙΠΙ”., 
ΑδίΓοΙοςγ, ΑἀνεπίυΓθννήΐθγ, Ρ8508ἱ 
ἴο 6, ΡήπἰπιΒςίθι ΕΓαρΠίς5, 
Μθαιοαἱ οῄίοθ, 8/ΠΙ8Π Τυίοι, 
ΗαΓά ΑἰδΚ ἀἰαρποςίΐςς, 06Α 
Επιυἰαίοι5, Ρ0-ΟυΜπ6, Ρηγ5ίος, 
Ρ0-08ἱο -- Ιπι8βθ 30, 19869 
Νθ/5ί0η5 µόνο 490 δρχ./δισκέτα. 
Στέλνουµε σ᾿ όλη την Ελλάδα 
ΔΩΡΕΑΝ αναλυτικό κατάλογο. 
Τηλεφωνήστε µας στο (01)- 
6396991 ή γράψτε µας Τ.Θ. 
31929, 10035 Αθήνα. 


ΙΒΜ. Η µεγαλύτερη συλλογή 
προγραµµάτων σε 5 1/4 και ὁ 1/2 
Ιποῃ. Τελευταίες κυκλοφορίες. 
Ολοκληρωμένα πακέτα. 
Αποστέλλουμε µε αντικαταβολή 
σε όλη την Ελλάδα. Τηλ. 
7719516, Γιώργος. 


ΙΒΜ, ό,τι τελευταίο κυκλοφορεί 
στην αγορά σε επιστημονικό 
ΦΟΕΤΗΑΒΕ και ΑΜΕς (µε 
ΜΑΝυΑΙ Φ)ΙΗ Σε ὃ 1/2 και 5 1/4 
ἱποΠ. Μην ψάχνετε αλλού. Δεκτές 
και ανταλλαγές. Τηλ. 7754758 και 
βράδυ 6520061, Κώστας. 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3,5’ 


Ὀ9ῦῦ ΝοΝαππθ - 260 δρχ. 
ΦεΠΙΙΠ6ἱ - 980 δρχ. Ψειραίιπι - 960 
δρχ. 6οΠηπιοάο(θ - 400 δρχ. 

5,20 Ό9Ὀῦ 2ΌΝοΙ.οϱο - 1945 δρχ. 
Τηλεφωνήστε 229-976. 
ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ ΓΙΑΝΝΗΣ, 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 81. 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΟΣ, 
προγραμματιστής, αναλυτής 
(ΕΛΚΕΠΑ) παραδίδει µαθήµατα σε 
Μαθηματικά - Φυσική - Χημεία - 
Γλώσσες Προγραμματισμού - 
Λειτουργικά συστήµατα (005 
κ.λπ.). Αποστόλης, τηλ. 8659488. 


Πέρα από το Σήµερα 


(οπος Ἑν ΜΚΤΩΟΡΕΡ. 


τηλ. 9601.761 


Τα προϊόντα της 
ΗΙ-Τ6σἡ ΡΙΧΕΙ. 


Σουλτάνη 17 (κάθετος Στουρνάρα), 


70 Ρο ΜαςίοΓ 


Ξεεος[αογη Ρο ΧΤ 


640ΚΕ 
ΒΑΝ ΟΝ ΒΟΑΒΟ 


4.77 - 10 ΝΗΣΖ 
ΘΙΙΤΟΗΑΡΒΙΕ 
σιοσΚ ΔΡΕΕΟ 


ΜυΙ.ΤΙ 1/0 
1χ360 κ ΕΡΟ ΚΑΡΤΑ 
86 ΕΧΡΑΝΡΘΙΟΝ 
5Ι.0Τ5 


ΜΟΝΙΤΟΗ 12” 


μα | 
αναΣ υΝΝΙΣ. Ὦ Προσφορή 


αεκεμβρίου 
ωΝ ρα 165.000 


ή μωοο ο. ο- -9--θ- 990-556 κ. : Λ χ. 2 
σε: ΗΕ ον ὡς Ὑπαν 


Το ΥΕΣΤΕΚΝ Ρέ/ΧΤ{ιΤΡο 100600 συμβατό µετο ΙΒΜ 
Ρ(έ/ΧΤµετην προηγμένη σχεδίαση, δυνατότητα επιλο- 
γής συχνότητας λειτουργίας στα 4.77 και 10 ΜΗΖ, προ- 
σφέρει ποιότητα, επιδόσεις και ταχύτητα, μεγαλυτέρων 
συστηµάτων σε τιµή έκπληξη. 


) μλω.. -- μα, 
: 6 Νε 
ος αἱ ἵω Ναί 


ΤΗΕ 5οἱυσπ . 
Λ. Συγγρού 312, 176 73, Καββιθἑα Αθήνα-τηβ.: 9599 647-9510018 


ΦΕΒ 
Μαςίογ Ὀγσίαιη | 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΡΟΙΟΝΤΩΝ 9ΕΘΑ 
Μπορείτε οτε 


Κάντε στο σπίτι 3 νο πορονγ’ 


ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ ΠΟΣΟΤΗΤΑ | ΤΙΜΗ /ΙΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 


σας µια αἴθουσα ᾗᾖηιννς 


ορ ᾗ Ἔσ σι ο 
90 θμνν στη μοι 
νι ο ο κ τα - 


2 πε 
ο κας ᾱ 


ως] 
ψυχαγώγιας.. 5 
Βος ραπ ππμεωώαςο πο 
Ῥπο Ἠ/θοίη πε πα κομμ που] 
ρπση Γεν τιτι πω] 
ᾗ νως πλ στ στο 
ΑΣί6ς Ασνεηίυτε ώμος αώ σσ 
Θαπρρο λος ντ ταν 
ΑΙΕΧΚΙσ'Ι.ο»ἱ 5ί45 Γι τε να η. ΟΙΑΒΗΗΙ 
Άνπρορε πρ σε πε 
] ὥ ρω” ᾗ ο σσ [568 
Ὀουθι Όιάροῦ πο σπα] 
βοοῖν εντ 
30 Ζωσο) ο Ἕτς π[ ταρ 
Ἄλον 9/η υπο πες «τς τπτ 
[ε-- πο σπα 
Τυρσθν Βασ Εαπεπομσπα 
Ῥοηρυη (46 ο πν  .. ο] 
ρ Προ τσ πα Γ πας] 


Ἐ 64 χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη 

Ἠ 256 ἐγχρωμα αργίες! 

3 κανάλια ἠχου 3 1 κανάλι για 
ηχητικά εφἑ 

Σ. Δυνατότητα για μελλοντικές 
επεκτάσεις και σύνδεση πολλών 
παικτών ταυτόχρονα για πιυ]ρἰαγεΓ 


παιχνίδια 
Ἡ. Πλούσια συλλογή περιφερειακών, 
όπως Ιδηί συῃ, 3. ρἰβδ5ες, διακόπτη Εμο όνω των 18 επών. 
φ ια ο μμ μαμα ανα ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ .ιιννκκκκοκκκκκκκκκκκκος 
γρηγορου Πτε κ.λπ. Δεν είμαι όνω των 18 ετών. 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ -----------κ-κοθθκκκνκκοκκ ο «κο κκ νεο οκ.» ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ ο πο ------ 
ΜΑΖΙ ΜΕ κΑΘΕ ΑΓΟΡΑ λ. Φ.Π.Α. 363 (Ηαγόνναγο) ἃ 1638 (Φο/ αγ). 
ΔΩΡΟ ΤΟ ΗΑΝΩΑ-ΟΝ! ᾗ πμ κα. . 
- ον ΙΓ! Ταχυδροµήστε το κουπόνι στη διεύθυνση 
' , ο | ΤΗΙΒΟΜ/ΑΝΕ 
« . 9 5 Λ ων) 117 42 Αθήνα 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ-ΕΙΣΑΓΩΓΗ Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε αντικαταβολή μόλις λάβω τα παιχνίδια 
ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ Α.ΕΒ.Ε. ποιο ωρα --- : 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ. 9217.428, ΕΑΧ. 9216.847 αώαᾳαωώωωα -υα 


